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Pred vami je preliminarna izdaja PRIROCNIKA ZA UPORABNIKE =za
mi krorac¢unalni k PARTNER WFG, 2FG, 1FG.

Verjetno se vam bodo ob branju priro¢nika porodile nove ideje,
nasli boste bol jée razlage, boljse izraze, odkrili morebitne

napake in podobno. Za vsako va%o pripombo, poslano na obrazcu v
prilogi, se vam zahval jujemo.
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Pridriujemo si izkljuéno avtorsko pravico do programskega
proizvoda, opisanega v tem priroéniku, vkljuéno z vso pripadajoéo
dokumentaci jo.

Pridriujemo si pravico do sprememb brez predhodnega obvestila in
ne odgovarjamo za $kodne posledice morebitne nevsklajenosti
informacij v priroéniku s proizvodom, ter za morebitne napake.

Jaméimo za uporabnost programskih proizvodov na opremi, ki jo je
dobavila in instalirala delovna organizacija ISKRA DELTA COMFUTERS.

Ta priroénik vsebuje tudi tehniéno navodilo {(Zakon o
standardizaciji,y Uradni list SFRJ &t. 38/77)

ISKRA DELTA COMPUTERS
Proizvodnja rac¢unalniskih sistemov in inZeniring
Parmova 41
618@@ LIJUBLJIANA
JUGOSLAVIJA
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1.

Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

1. OSNOVNI RACUNALNISKI POJMI

uvop

V nekem smislu imajo raéunalniki zelo kratko zgodovino, ki
ni daljda kot 25 - 3% let. e pa na pojav rac¢unalnikov
pogledamo &irde, sega njihova uporaba v tisti ¢as, ko Jje
primitivni ¢lovek prvi¢ pobral nekaj kamené¢kov, saj je bil
ob menjavi blaga prisiljen k &tetju.

Svet Jje iz leta v leto postajal bolj zapleten in vedno veéd
je bilo podatkov, ki jih je bilo potrebno obvladovati. Vsi
izumi raéunskih strojev so vse do druge polovice 19.
stoletja ekonomsko propadli, saj so bili dragi, lajdali so
pa delo le uradnikom, ki so bili cenena in lahko zamenljiva
delovna sila.

Leta 1880 so v Ameriki izvedli 11. 4&tetje prebivalstva. Se
po &tirih letih urejanja podatkov niso pridli do konénih
&tevilk. Ko obdelava ni bila konéana niti leta 1887, je
statistiéni urad ugotovil, da podatki ne bodo uporabni in da
bodo tezave =z naslednjim &tetjem &e hujde. To je bilo po
vsej verjetnosti prvié, da je skupina 1ljudi wugotovila, da
svet postaja preve¢ zapleten, da bi ga lahko ¢lovedki
mo2gani obvladovali brez zunanje pomoé¢i. Objavili so nateéaj
za izdelavo raéunskih strojev in v tridesetih 1letih tega
stoletja so se stvari zaéele obracéati na bol je. Leta 1947 so
na Pennsi lvani jski elekrotehniéni fakul teti sestavili
rat¢unalnik ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Calculator). S tem strojem se pravzaprav zaéenja obdobje
ra¢unalnikov. V ZIDA so pobudo sprejela velika podjetja. V
zactetku S#@. let so se na trgu pojavili 2e prvi majhni
rac¢unalniki, namenjeni gospodarstvu. Njihova cena je bila
zelo visoka, sestavni deli nezanesljivi. Kazalo je, da bodo
zaradi teh slabosti propadli. Takrat pa so iz dru2be Bell

Telephone nepricakovano sporoéili, da so odkrili
transistorje. Tako so racunalniki iz preteklosti skodili v
sedanjost, saj Jje nova tehnologija omogo¢ila gradnjo

zanesljivih in &tasoma tudi cenovno dostopnejsih sistemov.

OSNOVNI RACUNALNISKI ™OJMI 1 -1
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Partner WFG, 2FG, 1IFG — PRIROCNIK

Med 1judmi 2ivi pojmovanje, da je radunalnik nekaj zelo
zapletenega in nedojeml jivega. V resnici je to le avtomat za
obdelavo podatkov. Obdelava podatkov pomeni radunanje,
primer janje, sortiranje, shranjevanje, vnos in dodajanje
podatkov. Ker elektronska vezja zelo hitro delujejo, je tak
avtomat visoko zmogljiv, dela mnogo hitreje od mehanskega,
zato lahko v enakem ¢asu naredi mnogo veé. Prav tako, kot
moramo programirati mehanski aparat, moramo programirati
tudi raéunalnik.

Bistvena prednost racdunalnika je v tem, da zelo hitro obdela
in prikaze podatke, ki jih potrebujemo. Razen tega Jje
raéunalnik sposoben na majhnem prostoru shraniti velike
koli¢ine podatkov in s pomoéjo programov priti do njih v
zelo kratkem ¢asu. Veé¢ino 1judi sprva moti to, da so podatki
shranjeni tako, da jih ne vidimo. To je motilo tudi prve
uporabnike telefona, saj tudi pri telefoniranju ne vidimo
sogovornika, danes pa se na to sploh ne spomnimo veé.

OSNOVNI RACUNALNISKI POJMI 1 -2
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2.1.

Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

2. KAKO JE SESTAVLJIEN RACUNALNIK

Pogosto se dogaja, da ne vemo, kaj je tista minimalna
zgradba, ki ji e lahko re¢emo racdunalniski sistem.
Posamezne dele, iz katerih je sestavljen racunalnik,
imenujemo tudi podsisteme racunalnika.

Na sliki 2.1 je prikazan tak model, ki ga imenujemo tudi
centralni oz. procesni del rac¢unalnika.

slika 2.1
DELOVNI POMNILNIK

Delovni pomnilnik (workin storage) je tisti element, ki
loduje racunalnik od navadnih raéunskih strojev. Vanj lahko
zapisemo tako podatke, kot tudi navodila, kako bomo te
podatke obdelovali. Kakovost pomnilnika merimo z njegovo
kapaciteto, to Je &tevilom znakov, ki jih lahko zapiséemo v
pomnilnik in s hitrostjo, s katero lahko podatke odlagamo v
pomnilnik. Najmanj&i del pomnilnika je lokacija (pomnilna
celica), ki ima enoliéno dolo¢en naslov. Velikost pomnilnika
Jje v vsakem primeru konéna in je omejena s $tevilom moinosti

KAKD JE SESTAVLJEN RACUNALNIK 2-1
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

zapisa razlié¢nih naslovov.

Cel princip delovanja rad¢unalnika je grajen na sposobnosti
razpoznavanja dveh elektriénih stanj - je napetost ~ ni
napetosti. FPo dogovoru oznad¢ujemo ti dve stanji z logiéno
ni¢lo ("@") ali logiéno enko ("1"). Raéunalnik razpoznava in
"razume" samo jezik nic¢el in enk in se podreja zakonom
Booleove algebre. Eni taki ni¢li oziroma enki pravimo en
bit, ki nam sluZi kot enota za podajanje mno¢ine
informacije. Po ustaljenem standardu predstavimo en znak =z
osmimi biti, kar imenujemo en byte. S kombinacijo n niéel in
enk lahko predstavimo 2 razliénih znakov. S pomoé¢jo osmih
razliénih bitov 1lahko predstavimo vse znake na tastaturi
(priloga ASCII =znakov). Velikost pomnilnikov je od nekaj
Kilo do nekaj 1 Mega znakov oziroma bytov. (kilo = 10@%
znakov, mega = 14@@@33# znakov).

Poznamo ve¢ tipov delovnih pomnilnikov:

ROM (Read Only Memory) je pomnilnik, iz katerega lahko
informacijo samo beremo, ne moremo pa je zapisovati ali
spreminjati. Torej v ROM proizvajalec zapide stvari, ki jih
uporabniki ra¢unalnikov naj ne bi spreminjali in ki so tako
vitalnega pomena za radéunalnik, da enostavno ne sme
obstajati mo2nost posega v ta del. Informacija pa se mora
ohraniti tudi ob odsotnosti elektriéne napetosti.

RAM (Random Access Memory) je pomnilnik, v katerega
informacijo lahko pigemo in jo tudi beremo. Pogosto mu
pravimo tudi pomnilnik z nakljuénim dostopom, saj imamo
direkten dostop do posameznih lokacij (delov pomnilnika).
Odziv Jje zato zelo hiter (nekaj nano oziroma mikro sec),
tehnologija izdelave pa zato zelo zahtevna in draga. Za
pomnilnike tipa RAM je znaé¢ilno, da niso sposobni hraniti
informacije ob odsotnosti elektriéne napetosti. Za trajno
hranjenje informacije potrebujemo torej drugaden medij; o
tem bomo govorili v poglavju 2.4.

PROCESOR

To je podsistem racunalnika, ki izvrduje dejanja, na osnovi
podanih ukazov. Sestavljen je iz aritmetic¢ne logiéne enote,
kjer se izvréujejo vse operacije in lastnih pomnilnid&kih
elementov, ki jim pravimo registri. V registrih se nahajajo
trenutni operandi, delni in konéni rezultati. Vsi podatki,
ki jih v danem trenutku (ob izvréevanju nekega ukaza) ne
potrebujemo, se shranijo v delovni pomnilnik, ki igra
nekakdno vlogo hladilnika.

Procesor mora znati naslednje: - klicati operande iz
delovnega pomnilnika
- izvajati aritmetiéne

in logié¢ne operacije
premikati vsebine
registrov

- vratati informacije iz

KAKO JE SESTAVLJEN RACUNALNIK 2-2
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Partner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

registra v delovni
pomnilnik

V ALE prihajajo podatki o operacijah in operandih, iz nje pa
izhajajo rezultati operacij. Vsako operacijo, ki jo ALE
samostojno izvede, imenujemo elementarna operacija (naprimer
enostavno sedtevanje). Vse druge operacije moramo prevesti
(razbiti) na elementarne operacije. Elementarne operacije se
izvajajo druga za drugo v dolo¢enih ¢asovnih presledkih.

KRMILNA ENOTA

Ta podsistem nadzoruje in uskljajuje delovanje posameznih
enot (podsistemov) tako, da se algoritem (navodila), ki je
podan racéunalniku v obliki programa, pravilno izvede.
Krmilna enota vodi odvijanje programa v racunalniku tako, da
analizira korak za korakom vsak elementarni wukaz. Naslov
naslednjega ukaza nam pove register, imenovan programski
4tevec. Glede na rezultat analize sporoéi, kateri podsistem
mora biti v danem trenutku aktiven in kako naj deluje, da bo
zagotovl jeno pravilno izvajanje. Poleg tega organizira tudi
prenos informacij (elementarnih ukazov) in njih obdelavo.

Krmilno enoto sestavl jajo posebej organizirana elektronska
vez ja, ki opravljajo funkcijo pomnilnih celic (registrov) in
funkcijo logiénih povezav z drugimi podsistemi. Program
izvajamo tako, da posredujemo zadetni naslov nadega programa
(zapide se v programski &tevec), krmilna enota pa najde
naslednji korak tako, da naslovu 2e opravljenega koraka
pristeje ena. Stetje igra osnovno vliogo pri zaporednem
izvajanju programa, odvija pa se v programskem &tevcu.

PERIFERNE ENOTE

Za komunikacijo sta vedno potrebna najmanj dva. Ljudje med
seboj lahko komuniciramo, ¢&e govorimo v istem jeziku. V
nasprotnem primeru smo se paé¢ prisiljeni nauc¢iti jezika, ki
nam bo omogoé¢al komunikacijo. Samo poznavanje jezika pa nam
ne pomaga, dosti ob potrebi po komunikaciji na daljavo. 2a
to potrebujemo nek medij oziroma napravo, ki nam omogoca
tovrstno komuniciranje.

Pri komuniciranju z racéunalnikom smo na 2alost mi tisti, ki
se moramo prilagajati in se nau¢iti jezika, ki ga racdunalnik
razpoznava, saj racunalnik ni misleée bitje, paé¢ pa samo
daje tak vtis zaradi znanja, ki so ga 1ljudje v obliki
programov vlo2ili vanj. RaCunalnik ne misli! Izvaja samo
navodila, ki smo mu jih posredovali.

Ver jetno si ne predstavljate, da bi racunalniku morali
posredovati svoje 2elje s pomoé¢jo zaporedij niéel in enk (v
edinem jeziku, ki ga radunalnik “razume"). Z racunalnikom si
2elimo v obe smeri komunicirati v jeziku, ki je ¢im bliZji
nagemu pogovornemu jeziku. Za to pa poleg ustrezne
programske opreme potrebujemo Se medije, preko katerih nam

KAKO JE SESTAVLJIEN RACUNALNIK 2-3
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

je taka komunikacija omogoéena. Torej mora racunalnik imeti
naprave, preko katerih 1lahko komunicira =z uporabnikom,
izpisuje, prikazuje ter shranjuje podatke. Vse te naprave
spadajo v periferijo racdunalnika.

Clovestvo uporabl ja za predstavitev informacij urejena
zaporedja ¢rk, cifer in posebnih znakov (loé¢ila itd.),
racunalnik pa 2ivi v svetu elektriénih signalov. Zato
potrebuiemo nekega posrednika za komuniciranje, ki bo naso
informacijo pretvoril v raéunalniku “razumljiv" jezik in
ra¢unalnikovo informacijo v nam razumljivo obliko. To nam
omogacajo vhodno izhodne enote.

Ponavadi na centralni (procesni) del racunalnika ni
prikl ju¢ena samo ena vhodna oziroma izhodna enota, ampak jih
Jje v splosnem vec.

Nastejmo nekaj perifernih enot: zaslonski terminal, grafiéni
terminal, digitalna tablica, mid&ka,tiskalnik, risalnik,
zunanji (periferni) pomnilniki, kot so magnetni trakovi,
kasete, diskete, diski.

2.4.1. Zaslonski terminal

Zaslonski terminal je namenjen enostavni komunikaciji med
¢lovekom in rac¢unalnikom. Sestavljen je iz tipkovnice, ki je
podobna tipkovnici pisalnega stroja in zaslona, ki spominja
na ™v zaslon. Preko tipkovnice posredujemo ukaze
racunalniku. Odtipkane znake vidimo na zaslonu, kar nam
omogoé¢a preverjanje in popravljanje ukazov. Prav tako na
zaslonu vidimo odgovor (odziv) racdunalnika na vpisan ukaz,
ki je lahko v obliki teksta ali grafié¢ne slike.

Slika na ekranu je predstavl jena s to¢kami. Gostota toék je
dolo¢ena 2 resolucijo. Vedja je resolucija, Jjasnejda je
slika.

2.4.2. Digitalna tablica in miska

Ti dve vhodni enoti lahko uporabimo namesto tipkovnice. Pri
takem nac¢inu dela imamo nabor ukazov prikazan na ekranu, s
premikanjem tablice ali midke pa izberemo 2eljeni ukaz.

Digitalno tablico uporabljamo tudi za prerisovanje risb iz
papirja na ekran oz. v racunalnikov pomnilnik.

2.4.3. Tiskalnik

Uporabljamo ga v primeru, ko %felimo 1izpis na papir.
Izpisovanje je krmiljeno =z raéunalnikom in je relativno
po¢asno,saj Jje svet mehanike bistveno potasnejdi od sveta
elektronike. Pisanje s tiskalnikom je zelo podobno pisanju z
elektri¢nim pisalnim strojem. Papir vstavimo v stroj in ga
pomikamo naprej z valjem, na papir pa se odtiskuje izbrani
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tekst. Poznamo ve¢ vrst tiskalnikov, ki se med seboj
razlikujejo po kvaliteti in hitrosti izpisa (matriéni
tiskalnik, vrstié¢ni tiskalnik, laserski tiskalnik...).

PERIFERNI POMNILNIKI

Delovni pomnilnik je zaradi zahtevne tehnologije izdelave
zelo drag. Omenili smo %2e, da ima vsaka lokacija svoj
naslov; dostop do posamezne lokacije pa mora biti izredno

kratek. Konstrukcija takega pomnilnika Jje tehnologko
zahtevna. Ce gre za delovni pomnilnik tipa RAM, informaciio
ob odsotnosti elektrié¢ne napetosti izgubimo. Zato so

poskusali iznajti cenen pomnilni medij, ki lahko trajno
hrani veliko mnotico podatkov. Ideja je bila v tem, da bi v
delovnem pomnilniku imeli same program, ki ga trenutno
potrebujemo in podatke, ki jih s tem programom obdelujemo.
Vsi ostali programi in podatki pa naj bi bili shranjeni na
periferni pomnilni enoti, kjer so &e vedno razmeroma hitro
dosegl jivi.

V wvsakdanjem %ivljenju lahko delovni pomnilnik primerjamo s
¢loveskimi mo2gani, periferne pomnilnike pa s knji%nimi
omarami .

Izmed mno2ice najrazlic¢nejdih metod so se stasoma v praksi
najbolj uveljavili magnetni mediji. Ti pomnilniki so ceneni,
dostop do podatkov je potasnejdi (nekaj 16 msec), njihova
kapaciteta pa je =za faktor 14 ali 1686 in ve¢ vedja od
kapacitete delovnega pomnilnika. Njihova dobra lastnost je
tudi mo:nost enostavnega transporta.

Informacije zapisujemo na pomnilni medij s pomod¢jo bralno
pisalnih glav.

Vse magnetne medije moramo imeti dobro za&¢itene pred prahom
in magnetnimi vplivi, da na njih ne pride do napak in s tem
do unic¢enja podatkov.

2.5.1. Magnetni trak

Zgodovinsko gledano je bil magnetni trak prvi tip magnetnega
pomnilnika. Lahko je to obi¢ajna kaseta ali pa ved 166
metrov dolg svitek, ki je navit na kolutih. Trak je obicajno
iz plastike, ki je prevlecena z %lelezooksidno plastjo.

Organizacija podatkov na traku je zaporedna. To pomeni, da
moramo podatke tudi brati zaporedno, kar je &e posebno
neprijetno v primeru, ko potrebujemo podatke, ki se nahajajo
na razlié¢nih odsekih traku. Zato tudi tefko govorimo o ¢asu
dostopa do posameznih podatkov, saj je ta moéno odvisen od
tega, kje na traku se nahaja glava za branje. Veliko c¢asa
izgubimo s previjanjem traku.
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2.5.2. Magnetni disk

Magnetni disk je okrogla kovinska plos¢a, na katero je |
naneden tanek sloj magnetnega medija . Podatki so na mediju
zapisani v obliki koncentriénih krogov, ki jih imenujemo _
sledi (tracks). ]

Vidimo, da so podatki na disku zapisani in dostopni na '
druga¢en naé¢in, kot na magnetnem traku. Za dostop do
podatkov, napisanih na disku, je potreben najve¢ en wvrtljaj

diska. Ker je vsak podatek v bistvu .direktno dostopen,

pravimo da je disk naprava 2 direktnim {nakljuénim)

dostopom. Dostop do podatkov na disku traja nekaj 16 msec.

Danes najve¢ uporabl jamo tako imenovane neizmenljive trde ]
diske (winchester diske) in gibke diske (floppy disk).

Pri winchester diskih so magnetne ploste 2z glavami
neprodusno zaprte in s tem zavarovane pred zunanjimi vplivi.
Takdni diski imajo velike pomnilne kapacitete (nekaj 1@ M
bytov) in ne potrebujejo vzdrievanja.

Diskete so tanke, prozne, okrogle magnetne plosée,
zavarovane s kvadratnim papirnim ovitkom. So zamenljive.
Zaradi svoje upogljivosti so dobile ime gibki diski. Diskete
uporabl jajo skoraj vsi mikroracunalniéki sistemi, ker so
majhne, prikladne =za delo, skladidcenje in podilijanje po
poéti ter so relativno poceni. Na disketi lahko shranimo
nekaj 108 K bytov.
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3. RACUNALNISKI SISTEMI

Ve¢ina racunalnikov ima vse sestavne dele, ki smo Jjih
opisali. Mazlikujejo se po hitrosti delovanja, velikosti
pomnilnikov in &tevilu perifernih enot. Glede na centralno
procesno enoto Jjih delimo v velike, mini in mikro
racunalnike.

S stalid¢a wuporabnika jih delimo na eno in vecuporabniske
sisteme. Pri veluporabniékih sistemih lahko hkrati uporabl ja
isti rac¢unalnik veé¢ uporabnikov, na enouporabniskem sistemu
pa lahko dela 1le en uporabnik hkrati. Te sisteme lahko
dalje delimo v hi&ne, osebne in male poslovne sisteme ter
jih navadno uvr&c¢amo med mikroracunalnike.

Hidni rac¢unalnik je preprost mikro racunalnik 2z majhnim
pomnilnikom in skromno periferijo. Ekran navadno nadomes&ca
TV sprejemnik, zunanji pomnilnik pa kaseta oz. kasetofon.
Ker so poc¢asni 1in nezanesljivo delujejo, nikakor niso
namen jeni profesionalni uporabi. Zaradi cenenosti so
dostopni skoraj vsem, ki se 2elijo spoprijeti z redevanijem
preprostih problemov s pomoéjo racunalnika.

Osebni in mali poslovni raéunalniki' imajo sposobnejse
periferne enote (winchester diske in diskete, kvaliteten
monitor, kvalitetno tipkovnico}, praviloma veéji in
hitrejsi delovni pomnilnik, njihovo delovanje pa Jje

zanesl jivo.
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4. PROBRAMSKA OPREMA

Omenili smo 2e, da komuniciramo 2z rac¢unalnikom preko
vhodno/izhodnih enot in da se moramo mi naué¢iti jezika, s
katerim lahko posredujemo nage 2elje racunalniku.

Programe, ki omogo¢ajo komunikacijo med ¢lovekom in
rac¢unalnikom, med procesorjem in perifernimi enotami ter vse
skupaj povezujejo v “Zivo", skladno delujoéo celoto,
imenujemo operaci jski sistem. Smoter operacijskega sistema
Jje razbremeniti uporabnika in ¢imbol je izkoristiti
zmogl jivosti rad¢unalnika. Kot dodatek operacijskemu sistemu
so usluZnostni programi (utilities), ki Jjih velikokrat
poimenujemo kar ukazi operacijskega sistema. Ti nam sluZijo
za delo s podatkovnimi zbirkami na perifernih pomnilnih
medi jih.

Med programsko opremo spada tudi cel spekter prevajalnikov.
Naijbolj wuporabljani so prevajalniki za vidje programirne
jezike. Vsak Jjezik ima svojo slovnico, ki jo prevaialnik
prevede v stroju "razuml jiv" jezik. Jezik vigjih
programirnih jezikov je v omejenem okviru zelo blizu nagemu
naravnemu razmiéljanju in izrazanju problema.

S pomoc¢io najrazliénejéih jezikov lahko pidemo algoritme za
reditev nekega doloéenega problema. Take programe imenujemo
aplikacije. Uporaba aplikacij je tudi za neracéunalnikarja
enostavna.

FROGRAMSKA OFREMA 4 - 1
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5. KAJ PA PARTNER *?

FARTNER je sodoben, interaktivni, mikoratunalniéki sistem,
namenjen poklicni uporabi. Njegova centralmna procesna enota
temelji na istem mikroprocesorju, kot pri nekaterih hidnih
racunalnikih, vendar pa FARTNER le spada v viéjo kvalitetno
skupino. Zakaj?

Njegovi sestavni deli so zelo skrbno izbrani in preizkuseni.
Rad¢unalnik je zanesljiv, ima kvalitetnejde periferne enote,
uporablja v svetu zelo razédirjen operacijski sistem CF/M 3+
(Control Program Monitor), ki nam z obilico kvalitetnih
programirnih jezikov omogoéda razvoj najrazli¢nejsih
aplikacij. Uporabljamo lahko tudi wvso v svetu razvito
programsko opremo, ki je razvita za ta operacijski sistem.
Delo z njim je zelo enostavno in prijetno - to je res pravi
partner pri vasem delu.

Mikroradéunalnigka drutina FARTNER trenutno obsega tri
inagice, ki se razlikujejo samo po zunanjih pomnilnikih:

~WF/G ~ grafiéni mikroracunalnik FARTNER z winchester diskom
in eno disketno enoto. FKer ima velike pomnilne
kapacitete, je <&iroko wuporaben na vseh
podro¢jih dela.

-2F/6 - grafi¢ni mikroratunalnik FARTNER z dvema disketnima
enotama Jje namenjen za obdelave, ki ne zahtevajo
hitrih in obseinih pomnilnikov.

~1F/6G ~ grafiéni mikroradunalnik FARTNER =z eno disketno
enot. Uporabljamo ga kot $olski racunalnik, d&e

posebej pa Je zaradi cenenosti primeren kot
inteligentni terminal vedjim sistemom.
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ZGRADBA MIKRORACUNALNIKA PARTNER

Slika S.1.
Standardna konfiguracija PARTNERJA obsega naslednje enote:
- osrednja enota

= tipkovnica

5.1.1. Osrednja enota

Osrednjo enoto sestavljajo zaslon, diskovna enota in
disketna enota. Srce radéunalnika predstavlja centralna
procesna enota,pomnilnik, krmilne enote, napajalna enota
itd., vendar te za uporabnika niso neposredno pomembne.

Zunanje enote prikljuéimo na hrbtni strani osrednje enote,
kjer so stikala in vti¢nice.

5.1.2. Stikala in priklju¢ki

Slika 5.2.
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Na sliki vidimo naslednje ( od desne proti levi):

1. vtiénica za tipkovnico,

2. vrtljiv gumb za nastavitev osvetl jenosti zaslona,

3. vtiénica z varovalkami =za prikljuéni kabel, ki ga na
drugi strani vtaknemo v ozemljeno vtiénico z napetostio
220 V in S@Hz,

4. vtidnica za tiskalnik ¢ J7 ),

5. stikalo za vklop in izklop napetosti = vgrajeno luéko,
ki sveti, ko je PARTNER vklopl jen,

&. stikalce RESET, ki slu?i za postavitev racunalnika v
zacetno stanje,

7. prikljuénice Jb&, J8, J9, LAN in TV OUT so vgrajene na
%*el jo uporabnika.

S5.1.3 Zaslon

Za komuniciranje =z uporabnikom je v raéunalnik vgrajen
kvaliteten =zaslon, ki daje sliko brez odboja. Zaslon ni
namenjen prikazu velikih kolid¢in podatkov. Njegov namen je
predvsem hiter in wutinkovit dialog med uporabnikom in
sistemom.

Pri tekstovnem nadinu so podatki, ki jih prikazuje zaslon, v
obliki znakov, sestavljeni iz polja toc¢k (matrike) 8x11.
Mozen Jje prikaz velikih in malih érk, &tevilk in posebnih
znakov. Uporabniku Jje na voljo 24 vrstic po 8% ali 132
znakov. Dodani sta &e 25. in. 26. vrstica za prikaz
sistemskih sporoé¢il.

Za prikaz grafiéne slike je poseben pomnilnik, kjer shranimo
dve sliki resolucije 1#24x512 (256) tock. Sistemska
programska oprema omogoéa risanje ¢rt, krogov in podobnih
elementov. Grafitna slika 1in tekstovni prikaz se lahko
prikazujeta na zaslonu istocasno.

Razen ustrezne nastavitve svetlosti (vrtljiv gumb na hrbtni
strani osrednje enote) in obdtasnega ¢istenja ne potrebuje
uporabnikovih posegov.

S.1.4 Tipkovnica

Tipkovnica je loé¢en del FPARTNERJA in jo lahko namestimo na
najustreznejée mesto za udobno delo. Z osrednjo enoto jo
povezuje raztegljivi, spiralasti kabel, ki ga vtaknemo v
prikl juénico na hrbtni strani osrednje enote. Tipke so
zasnovane ergonomi¢no in so neble&tece. Tipkovnica ima 83
tipk, ki so razporejene v dve skupini. Na levi strani so
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tipke kot pri pisalnem stroju, razporeditev je jugoslovanska
OWERTZ. Na desni strani so numeriéne tipke kot pri raéunskem
stroju za hitrejsi vnos numeriénih podatkov. Med njimi so
tudi &tiri funkcijske tipke, katerih uporaba je odvisna od
aplikaciije.

Za sploéno uporabo morate poznati naslednje tipke:

< RET » S to tipko vselej =zakljuéimo ukaz in tako
damo raéunalniku vedeti ¥ da Zelimo
izvréitev ukaza.

< ENT Ima popolnoma enako vlogo kot < RETURN »>.

< CAFS Vklopi velike ¢rke (ne pa tudi posebnih
znakov), kar oznacuje rdeca ludka na tipki.
Izklju¢imo Jjih s ponovnim pritiskom na to
tipko. Nekatere aplikacije zahtevajo kot
odgovor velike érke, =zato je bolje imeti to
tipko vklopljeno.

< SHIFT > €e hkrati s to tipko pritisnemo &e kakéno
drugo tipko, se na zaslon izpidejo velike
érke oz. zgornji (posebni}! znaki.

< BS > Zbride zadnji vnegeni znak. V nekaterih
aplikacijah s to tipko premaknemo kurzor na
predhodni znak. V besedilu uporabl jamo za to
tipko znak <BS>.

< DEL > Zbrise znak, ki je levo od sledilnega znaka.

ES

CTL > Ta tipka ima smisel samo, ¢e hkrati z njo
pritisnemo e kak&no drugo tipko.Uporabl jamo
jo za posebne ukaze racéunalniku.

< SCR > Fritisk te tipke zaustavi izpisovanje na
ekran. S ponovnim pritiskom na to tipko se
izpisovanje nadal juje.

S.1.5. Disketna enota

Pri  sistemih WFG in iIFG je disketna enota vgrajena v desnem
spodnjem kotu osrednje enote, sistem 2FG pa ima disketni
enoti drugo nad drugo na desni strani osrednje enote.
Uporabl jamo diskete velikosti S5 in 1/4 cole z dvojno gostoto
zapisa in z dvostranskim zapisom. Kapaciteta diskete je 444
Kb.

Ceprav je disketa za raéunalnidke pojme robusten medij,
zahteva vseeno pazljivost pri uporabi. Zlasti moramo biti
pazljivi pri vstavljanju:

-~ disketo vzamemo iz ovitka tako, da jo primemo za nalepko
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— z nalepko navzgor jo vloiimo v odprtino do konca
- pokrovéek zapremo.

Kadar je disketna enota aktivna, sveti na njej rde¢a luctka.
TAKRAT DISKETE NE SMEMO VZETI VEN'! Ko diskete ne potrebujemo

ve¢, jo vlo*imo nazaj v ovitek, da se ne prasi in
poskoduje. Na ovitku so tudi navodila, kako ravnati z
njimiz

— ne dotikaj se magnetne povrsine

- ne pribli%uj namagnetenih predmetov

- ne upogibaj

- pazljivo vlagaj

- hrani pri temperaturi 14 - 5@ stopinj C, po moZnosti v
pokonénem poloZaju.

Novih disket ne moremo uporabljati, dokler jih ne
formatiramo. Formatiranje pomeni, da se na disketo zapigejo
sledi in sektorji, kamor se bodo potem zapisovali podatki.

Y.1.%. Diskovna enota

S.2.

Sistem WFG ima nad disketno enoto vgrajeno diskovno enoto, v
kateri je disk tipa winchester s kapaciteto 1 milijonov
znakov ( 1 Mb), kar ustreza pribliino 27@6@ tipkanim stranem
besedila. Vsi podatki, shranjeni na disku, so direktno
dostopni, povpreéni das pristopa je B85 ms. Ta enota ne
potrebuje uporabnikovih posegov, celo prepovedani so. Kadar
sveti lué¢ka na diskovni enoti, pomeni, da se podatki z nje
berejo ali zapisujejo.

PROGRAMSKA OPREMA NA MIKRORACUNALNISKEM SISTEMU PARTNER

Zaradi enostavne uporabe boste amikroradunalnidki sistem
FPARTNER radi sprejeli za partnerja pri raznih opravilih.
PARTNER lahko re&si veliko vasih problemov, saj je v ta namen
vrsta nasih storkovnjakov razvila veliko &tevilo ustreznih
aplikativnih programov. S temi programi boste u¢inkovito
opravl jali wvsa rutinska in zamudna dela. Vsi aplikativni
programi so =zasnovani tako, da vam bo delo =z njimi v
zadovol jstvo, vedno =znova pa se vam bodo odpirale mofnosti
uporabe v skladu z vasgimi Zeljami.
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6. POSTAVITEV IN ZAGON MIKRORACUNALNISKEGA SISTEMA PARTNER

Odlo¢ili ste se za nakup nadgega mikrorad¢unalnidkega sistema
FARTNER. Da ne bi imeli problemov e ob samem zacetku, vas
bomo opozorili na nekaj kljuénih stvari.

6.1 PREGLED PREVZETEGA BLAGA

Mikroradunalnidki sistem FARTNER je ob prevzetju zapakiran v
trdno, kartonsko skatlo, v skladu z mednarodnimi standardi.

Fogil jka vsebuje naslednje dele:
Standardna vsebina:

1. Osrednja enota z zaslonom

2. Tipkovnica

3. Prikljueni kabel

4. Sistemska disketa

9. 1@ praznih, tovarnigko novih disket
&. Uporabnidgki priroénik

7. Seznam blaga v dobavl jeni posil jki

Dodatna vsebina: (odvisno od pogodbe)
1. Programirni jeziki (disketa in priroénik)

. Aplikacijski programi (disketa in priroénik)
. Opci je

W

Ob prejemu dobro preglejte posil jko, saj je lahko prislo do
morebitne poskodbe pri prevozu. Ce je poskodovan katerikoli
del ali ¢e se vsebina podiljke ne ujema s priloZenim
seznamom blaga, nam podil jko vrnite, z ustrezno opombo.

Ce se =zgodi, da poskodbo ali pomanjkljivost odkrijete
kasneje, nas v roku 15-ih dni od prejema posiljke o tem
obvestite.

FOSTAVITEY IN ZAGON MIKRORACUNALNISKEGA SISTEMA FARTNER 6 - 1
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OKOLJE

FARTNER je sodoben namizni mikroraéunalnik. Glede okol ja ni
zahteven, kljub temu pa moramo, ¢e 2elimo da bo njegovo
delovanje brezhibno, upostevati naslednje:

- Ohidja sistema in zaslona ne smemo izpostavljati direktnim
sonénim 2arkoms

- Zaslon naj bo obrnjen tako, da svetloba ne bo padala
direktno nanjj

- Moénejsih virov toplote ne smemo namescati v blitino

sistema;
~ Temperatura okolja naj bo v obmoé¢ju 1@-32 st C; ¢e Je
nitja od 1@ st C je treba po vkljutitvi sistema nekaj

¢asa pocakati, da sistem dosete svojo delovno temperatu-
ro;

- Relativna vlainost okolja naj bo v obmoéju 2@-8@%, brez
kondenzaj

- Zgornje strani racunalniskega ohidsja ter neposredne
okolice racunalnika ne smemo uporabljati kot odlagalne
povrdine; &e posebno ne smemo tja postavljati posod s
tekoc¢inami, kovancev, kovinskih sponk, ipd. ; ¢e ti
predmeti zaidejo v notranjost sistema lahko povzrodijo
motnje v njegovem delovanju in poskodbes

- sistema ne smemo postaviti v neposredno bli%ino izvorov
elektromagnetnih motenj (tudi telefonski aparat ')

POSTAVITEV SISTEMA

Fotem, ko smo v prisotnosti pooblasé¢ene osebe iz ISKRE DELTE
posamezne dele sistema razpakirali ter pregledali, ¢e so vsi
in ¢e niso morda poskodovani, se lahko lotimo postavitve
sistema.

Mikroradunalnidki sistem FARTNER 1lahko postavimo na
katerokoli ustrezno veliko mizo. Fosamezne sestavne dele
sistema, osrednjo enoto, tipkovnico in tiskalnik poveiemo
med seboj s kabli. Vse prikljuénice in stikala so na
zadnji strani ohidja sistemske enote (glej sliko 5.2).

6.3.2 Povezava delov in vklijutitev sistema

Ko smo posamezne dele sistema namestili na primerna mesta,
pri¢nemo z zagonom sistema. Ravnamo po naslednjem postopku:

- Preverimo, ¢e je stikalo za vklop/izklop v polotaju 0
(= izklop).
- Priloen omreini kabel vtaknemo najpres v vticnico

FOSTAVITEV IN ZAGON MIKRORACUNALNISKEGA SISTEMA PARTNER & - 2
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omrenega dela na zadnji strani ohifgja osrednje enote in
nato v ozeml jeno &uko vtiénico.
- Spiralni kabel tipkovnice vtaknemo v wustrezno okroglo
prikl juénico na zadnji strani ohiéja sistemske enote;
Ce imate tiskalnik, vtaknite nJjegov kabel v prikljuénico
J7.
-~ Po mo:nosti vkljucite tiskalnik v omre:no napajanje preko
druge vtidnice kot sistemsko enoto.

Sistem vkljuCimo s stikalom za vklop/izklop na zadnji strani
osrednje enote. Ko pritisnemo na to stikalo, na njem
zasveti rdec¢a luc¢ka. Ce imamo prikljuc¢en tiskalnik, isti
postopek ponovimo pri tiskalniku. Vaino je zaporedje
vkl juéitve oz. izkl jucitve. Najprej vkljuc¢imo osrednjo
enoto, nato tiskalnik. Izkljué¢imo v obratnem vrstnem redu.
Fo pritisku na stikalo za vklop/izklop se na zaslonu pojavi
izpis preko celotnega ekrana:

DELTA FARTNER GDF
Takoj za tem pa se na =zaslonu pojavi menu =z naborom

razliénih mo%nosti uporabe PARTNERJA z navodili za nadal jnjo
uporabo.

w
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7. OSNOVNO DELO S PARTNERJEM

Po vklju¢itvi sistema, se nam na =zaslonu pojavi slika
menuja, ki prikazuje wvrsto izbir. Menujsko delo olajsa
uporabniku delo =z radunalnikom. Uporabnik s pritiskom na
dolo¢eno tipko izbere aktivnost, to je izvajanje nekega
programa, oziroma prehod v naslednji menu.

POSLOVNO DELO

Omogoéa urejanje besedil, wupravljanje osebne in poslovne
informatike, simulacijo poslovnega dogodka.

GRAFICNO DELO

To so programi, s katerimi lahko izpisujemo grafikone =za
prikaz poslovnih dogodkovs; kreiramo in popravl jamo
dvodimenzijske tehniéke risbe; interaktivno ridéemo slike,
katere lahko s pomoéjo naprave (RAMTEK—-Iskra—-Del ta-
Computers) preridemo na folije, papir ali preslikamo
diapozitive; izdelujemo diapozitive, sestavljene iz teksta
in preprostih shem.

APLIKACIJE

Uporabnik ima mofnost vkljuéiti svoje lastne programe v
menuje, katere je sam izdelal s pomoc¢jo programa za izdelavo
menujev.

Fodrobni opis dela s programom za izdelavo menujev vsebuje
DODATEK K.

SISTEMSKO DELO

Omogo¢a formatiranje diskete, izdelavo menujev in delo =z
datotekami.

=~
|
-

OSNOVNO DELDO S PARTNERJEM
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TERMINAL

Nam omogoé¢a prikljuc¢itev Partnerja kot VTi@@ Terminal na
drugi racunalnik in nastavitve delovanija Fartner jevega
terminala.

URA

Frikaz ¢asa in datuma, ter moinost spremembe datuma in
nastavitve casa.

PROBRAMSKI GENERATOR

Je namenjen tako zacetnikom, kot izkudenim programerjem za
hitro in lahko urejanje racunalniskih programov. Vnesene
podatke o izgledu zaslonske slike, o nadinu zascite
podatkov, avtomati¢no uporablja pri pisanju racunalniskih
programov.

IZHOD V CPM

Omogo¢a izhod v operacijski sistem CF/M 3+. Fodrobnej$i opis

dela z operacijskim sistemom CF/M 3+ je naveden v naslednjem
poglavju.

OSNOVNO DELO 8 FARTNERJEM T -2
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8. OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+

Glavna naloga operacijskega sistema je, da vodi in nadzira
naslednje racunalnidke enote: pomnilnik diskovno, disketno
enoto, terminal, tiskalnik, komunikaciijiske enote, upravlja s
programi in podatki, ki so shranjeni na perifernem pomnilnem
medi ju, kopira programe in podatke med magnetnimi mediji in
delovnim pomnilnikom. Izvaja ukaze, ki jih v ukazni vrstici
posredujemo racunalniku.

UKAZNA VRSTICA

Operaci jski sistem CP/M 3 PFLUS se Jjavi z znakom
pripravl jenosti A», na katerega uporabnik odgovori z ukazom,
ki je sestavljen iz treh delov:

= kljuéne ukazne besede
- pol jubnega dodatka k ukazu
- pritiska na tipko <RET>»

Primer:
Axdir #.txt <RET>»

A = znak pripravljenosti operacijskega sistema za

sprejemanje ukazov

k1l juéna beseda opravila. Fredstavlja ime za program,

ki ga mora racunalnik izvesti

#.txt - dodatno doloé¢ilo v okviru omenjenega ukaza, ki
vpliva na njegovo izvedbo

<RET> - vsak ukaz moramo zakljuciti s pritiskom na to tipko.
Sele za tem racunalnik zadne izvrdevati ustrezno
akcijo

dir

V ukazno vrstico lahko tipkamo z wvelikimi ali malimi ¢érkami,
operaci jski sistem CF/M privzame vse kot velike c¢rke.

Ukazno vrstico lahko tudi popravl jamo. Za to uporabljamo

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 -1
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kontrolne tipke:

Izbira Funkcija

CTL-A Fremakne sledilni znak za en znak v levo.

CTL-B Fomakne sledilni znak na zacetek ukazne vrstice
brez dodatnih vplivov na njeno vsebino. ce
Jje sledilni znak na zadetku wvrstice , Jjo

prenese CTL-B na njen konec.

CTL-F Fremakne sledilni znak za en znak v desno.
CTL-G Izbrige znak , na katerem utripa sledilni znak.
Ta se ne premakne.

CTL-H Izbrige =znak in premakne sledilni znak za en
znak v levo.

CTL-J Foglje wukaz do CP/M 3 in postavi sledilni znak
na zacetek nove vrstice. U¢inkuje enako kot
tipka RETURN ali pa kot tipka CTL-M.

CTL-K Izbride vso informacijo od sledilnega =znaka
dal je do konca vrstice.

CTL-M Fosl je ukazno wvrstico v CP/M 3 in postavi
sledilni znak na zacetek nove vrstice.
Uc¢inkuje enako kot RETURN ali pa kot tipka
CTL-J.

CTL-W Fovrne in prikate poprej vtipkano ukazno
vrstico, tako na ravni operacijskega sistema
kot tudi v notranjosti izvedljivih
programov, ¢e Jje CTL-W prvi znak, ki e
bil vnesgen po predstavitvi sistema na
zaslonu. CTL-J, CTL~M, CTL-U in RETURN

dolo¢ajo ukazno vrstico, ki jo moremo priklicati
nazaj. Ce so v ukazni vrstici znaki, premakne
CTL-W sledilni znak na konec ukazne vrstice.
Ce pritisnete RETURN, bo CF/M 3 izvrsil ta ukaz

ponovno.

CTL-X Zbride vse znake levo od sledilnega znaka in
sledilni znak premakne na zacetek tekode
vrstice, torej ohrani vse znake desno od

polozaja sledilnega znaka.

Primer: }
A>dor *.txt (nag vnos)
DOR? (odgovor radcunalnika)l

Pri vnosu ukaza smo naredili napako. Ni potrebno vnesti

OPERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ B
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ponovno celotnega ukaza, pomagamo si lahko s kontrolnimi
tipkami.

A>DOR *,TXT_ (CTL-W vrne prejénjo vrstico)
AXDIR *.TXT (s CTL-A se pomikamo do napake)
A>DR *.TXT (s CTL-6G zbrigemo napacen ak)

A>DIR *.TXT (vpigemo pravilen znak in =z
zakl ju¢imo ukaz)

Veasih prenasa CF/mM 3+ informacijo na zaslon
prehitro, da bi ji mogli slediti. Fosebno dolg prikaz izgine
z vrha zaslona prej, kot bi ga bilo mogote prebrati. Ce

hotemo povedati sistemu, naj potaka, da bomo lahko prebrali
vsebino z zaslona , moramo imeti pritisnjeno tipko CTL-S.
Tipka CTL-S povzroti prekinitev prenosa informacije na
zaslan. Ko smo pripravljeni, pritisnemo CTL-@ za
nadal jevanje prenosa prikaza na zaslon. Isto vlogo ima tipka
Z8CR>.

€Ce 2elimo izpis iz =zaslona hkrati tudi na tiskalniku,
uporabimo tipko CTL-F. Na tiskalnik se izpisujejo vsi
znaki, prikazani na zaslonu. S ponovnim pritiskom
kombinaci je tipk CTL-F prekinemo tak nadin delovanja.

8.2 POJEM DATOTEKE

Datoteka (file - angl.) je =zbirka povezanih informaciij,
shranjenih na disku. Vsaka datoteka mora imeti enoliéno
doloc¢eno ime, da jo operacijski sistem prepozna. Na disku je
tudi direktorij. To je seznam, ki vsebuje imena in nekatere
druge podatke o vseh datotekah, ki se nahajajo na disku.

V splosnem locimo dve vrsti datotek: programske ( ukazne) in
podatkovne datoteke. Frogramska datoteka vsebuje izvedljiv
program, to je zaporedje navodil, ki jih ratunalnik korakoma
izvaja. Fodatkovna datoteka je obitajno zbirka informacij:
seznam imen in priimkov, seznam osnovnih sredstev, izvorni
program, vsebina kakega dokumenta oz.poljuben tekst itd.
Denimo, racunalnik ne more izvesti imen in priimkov, lahko
pa izvede program, ki izpide imena in priimke na papir.

€noliéni opis datoteke

Operaci jski sistem prepozna datoteko po njenem enoliénem
opisu (file specification - angl.). Le-ta je sestavljen
takole:

d:imedat.tipjgeslo

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ ® -3
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d: ime pogona — NEOBVEZEN FARAMETER
To je lahko ( pri FARTNERJU ) A ali B. A pomeni, da
se datoteka nahaja na disku, B pa , da je na
disketi.Opis pogona Jje lo¢en od imena datoteke =
dvopicdjem.

imedat: ime datoteke je OBVEZNO. Sestavl jeno je iz enega do
osem znakov. Zateleno je , da ime datoteke govori
tudi o njeni vsebini. Denimo, ¢e vsebuje datoteka
seznam kupcev , ji je smiselno dati ime KUFCI, ne pa
XXX, ker nam to ni¢ ne pove.

tip: je sicer NEOBVEZEN dodatek, vendar ga praviloma
uporabl jamo. Sestavljen je iz enega do treh znakov.
0d imena je loc¢en s piko. Fove nam, v katero skupino
spada datoteka.
Naj navedemo nekaj pogostih tipov datotek:

TXT tekstovna datoteka
DAT podatkovna datoteka
EBAS program v BASICU
FAS program v FASCALU
com ukazna datoteka

co» program v COBOLU

geslo: je sestavljeno iz enega do osem znakov. O0d imena
ali tipa datoteke je loé¢eno s podpi¢iem. Funkcija
gesla je zasd¢ita datoteke. NEOBVEZEN FARAMETER

Za enolié¢ni opis datoteke smemo uporabl jati ¢rke angleske
abecede in stevilke. Izogibajmo pa se jugoslovanskim znakom
: €,5%,2,b,C¢, ki imajo posebej definiran pomen in posebnim
znakom:.,; O%! itd.

ZGLEDI:

KUPCI

KUPCI.DAT

B: VAJAL.TXT
B:SEZNAM;NADA
A:DOFIS. TXT; FASSWORD

8.2.2 Dostop do veé datotek

Zgodi se, da bi *eleli prepisati, brisati, poiskati vecd
datotek hkrati, morda kar vse =z doloc¢enega pomnilnega
medija. V takem primeru jih opisemo z imenom, ki ne doloéa
enoli¢no ene same datoteke, ampak ustreza wved datotekam

hkrati. Zato uporabimo znaka % in *. Znak T lahko nadomesti
en znak v enoliédnem opisu datoteke, * pa ved znakov.

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8- 4
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ZGLEDI:

Denimo, da imamo na disku datoteke A.DAT, AA.DAT, AAA.DAT,
B.DAT, A.TXT IN B.TXT.

2.DAT zajame A.DAT, B.DAT

*.DAT zajame A.DAT, B.DAT, AA.DAT, AAA.DAT

AL * zajame A.DAT IN A.TXT

A% .DAT zajame A.DAT, AA.DAT, AAA.DAT

*.* zajame vse datoteke S tekotega

uporabnidkega podrocia
Tega nadina se posluiujemo tudi takrat , kadar i&temo
datoteko, pa ne vemo natanénega imena , ampak samo nekaj
znakov. Denimo , nek dopis lahko i&temo pod imenom DOFIS*.*,
pa nam bo radunalnik poiskal vse datoteke , katerih ime
ustreza tej oznaki.

1ZBIRA POGONA

Pri sistemu PARTNER WFG imamo na izbiro dva pogona: A -
diskovni pogon in B — disketni pogon, pri sistemu PARTNER
2FG je A zgornji, & pa spodnji disketni pogon, pri sistemu
1FG pa Jje disketni pogon oznaden z A.

Ce ne zahtevamo drugate, je nad pogon A, kar nam potrjuje
tudi znak A> na zaslonu. Ce pa hodemo pri WFG in 2FG pisati
ali brati podatke z drugega pogona, moramo spremeniti pogon.
To storimo z ukazom:

A>B:

Fo vnosu dobimo v novi vrsti znak

B>

Kar pomeni, da smo spremenili pogon in to nam potrjuje tudi
lu¢ka na disketni enoti.

Nazaj se vrnemo z ukazom:
BxA:
in spet dobimo na zaslonu znak

A>

I1ZBIRA UPORABNISKEGA PODROCJA

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 -5
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Na disku in disketah se nahajajo vase datoteke, ki so lahko
programi ali podatki. Najveéje Stevilo datotek na disku je
1324 na disketi pa 128. FPregled nad njimi bomo imeli le ob
primerni organizaciji po uporabniskih podro¢jih.S tem si
zagotovimo nemoteno delovanje raéunalnika, zasé¢itimo se pred
nenamernim brisanjem in pred nezatelenim kopiranjem.
Operaci jski sistem omogoca, da datoteke razdelimo po
uporabnidkih podroé¢jih, Jjim damo ustrezne atribute in jih
zasc¢itimo.

Disk oziroma disketa je logiéno razdel jena na 16
uporabnidkih podrodij. Njihova skupna velikost je omejena z
velikostjo diska (diskete). Ozna¢imo jih s Stevilkami od &
do 15. Stevilka, ki se izpide v ukazni wvrstici, oznaduje
aktivno delovno podroéje. Med delovnimi podro¢ji prehajamo z
ukazom USER ali samo z Stevilko in dvopiéjem:

Primer:
Ukaz za prehod iz 3 uporabniskega podrodja v 4 je :

3A*user 4 <RETX
4A3

ali

3A»4: <RET
an>

Vsaki datoteki pripada le eno uporabnisko podrocie, s tem so
datoteke razdeljene v 1& skupin. Datoteke dobijo svoio
uporabnisko &tevilko ob kreiranju. Te &tevilke ne moremo
spremeniti, razen ¢e celotno datoteko =z ukazom PIP
prekopiramo na drugo podroéje.

Pri delu so nam dostopne le datoteke, ki se nahajajo na
aktivnem delovnem podroé¢ju in sistemske datoteke na delovnem
podroé ju .

Primer:

1Axdir

Ta ukaz bo izpisal le imena datotek, ki se nahajajo na
delovnem podroéju 1.

DATOTECNI ATRIBUTI
Ena od moinosti =za zasdito datoteke so njeni atributi-—
oznake. Vsaka datoteka ima najmanj dva atributa: prvi je

lahko DIR ali 8YS, drugi pa R/W ali R/O.

Atribut DIR pomeni, da je datoteka dostopna samo s svojega

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 6
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uporabniskega podroc¢ja .Ce pa ima datoteka atribut SYS in ¢é&e
je shranjena na uporabniskem podroé¢ju #, je dostopna z vseh
uporabniékih podrocij.

Atribut R/0 (read only! pomeni, da je datoteka =zastitena
proti pisanju oziroma brisanju. Oznaka R/W (read - write)
pa pomeni, da te zascite ni.

Vsaka nova datoteka ima, ¢&ée ne doloé¢imo drugace (ukaz SET),
atributa DIR in R/W.

FRIMER: A>SET FODATKI.DATSDIR,RO

Ta ukaz priredi datoteki FODATKI.DAT atributa DIR in RO.

8.5.1 Sistemske in uporabniéke datoteke
IZnotraj vsakega uporabniskega podroc¢ja datoteke razdelimo se
v dve skupini: v sistemske in uporabniske. V  skupino
sistemskih datotek uvrstimo navadno programe in datoteke, ki
jih programi uporabljajo, v drugo skupino pa uvrstimo vse
ostale. Razdelitev je poljubna in nima posebnega pomena, =z
iz jemo delovnega podroc¢ja .
V ti dve skupini datoteke uvré&étamo z ukazom SET
Frimer:

Al>set profile.subSsys

S tem ukazom smo datoteko "profile.sub” uvrstili v skupino
sistemskih datotek (dali smo ji atribut SYS).

Alrset *.datsdir

Ta ukaz vse datoteke tipa .dat wuvrsti v skupino navadnih |
(nesistemskih) datotek (priredili smo jim atribut DAT).

Za sistemske zbirke pravimo, da imajo atribut SYS, za ostale ‘
pa DIR. Fri kopiranju datotek se hkrati kopirajo tudi ti ‘
atributi. Sistemske datoteke lahko kopiramo z ukazom FIF le |
¢e smo navedli stikalo R. ‘

Frimer:
Al>pip at=bi*.*

Ta ukaz bo iz diskete na disk prekopiral le datoteke
z atributom DIR, medtem ko z ukazom:

Al>pip a:=bi*. *Sr

prekopiramo vse datoteke (sistemske in nesistemske).

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8~ 7
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8.6 PREDLOG ZA RAZDELITEV DELOVNIH PODROCIJ

Datotek ne moremo poljubno uvré&dati na katerokoli delovno
podrocie, pri tem se moramo driati nekega reda.

Najpomembnejse je delovno podro¢je #, to je sistemsko
delovno podroc¢je. Tu se nahaja operacijski sistem. Vse
datoteke, ki imajo atribut SYS so dostopne s katerega koli
drugega podroé¢ja. Torej bomo na to podrocje poleg programov
operaci jskega sistema nalotili &e vse ostale programe, ki
naj bodo na voljo vsem uporabnikom (urejevalnik teksta,
prevajalnike, grafi¢ne progame in druge aplikacije, <&e ni
druga¢e doloc¢eno v navodilih za instalacijo).

Na delovnem podroéju ¥ ni priporoé¢ljivo imeti uporabnigkih
datotek, saj nam le te tu delajo le zmedo. Na tem podroéu
tudi ne priporoc¢amo dela, ker si s tem povecujemo moinost
napak.

Delovno podroé¢je 15 je namenjeno za MIFOS aplikacije, ostala
delovna podroc¢ja pa so med seboj enakovredna. Ce isti sistem
uporabl ja veé uporabnikov, vsakemu uporabniku toéno dolod¢imo
njegovo uporabniéko pododje. Uporabniki, ki nimajo svojega
podro¢ja, naj delajo na uporabniskem podrodju 1. Na istem
uporabniskem podroc¢ju naj bodo datoteke, ki smiselno sodijo
skupaj. Npr. Fodroc¢je 2 naj bo namenjeno =za tekstovne
datoteke, podro¢je 3 za baze podatkov, podrocje 4 za delo =z
grafiko ipd.

Velikost diska je omejena na 1¢M bytov. To Jje velika
pomnilna kapaciteta, vendar se ob delu =z diskom hitro
zapolni. Da se temu izognemo, poskrbimo, da se na disku
nahajajo le datoteke, ki so za delo res potrebne. Datoteke,
ki jih le redko uporabljamo ali so le dokumentaci ja,
prekopiramo na diskete, da nam po nepotrebnem ne zavzemajo
prostora.

Nekateri programi tvorijo pomoine datoteke. Tudi te nam
zasedajo diskovni prostor, zato Jjih tedensko brigemo.
Spoznamo jih po tipih .bak, .tmp, .%%%, .prn oz. .lst.

PREGLED NAJPOMEMBNEJSIH UKAZOV CP/M PLUS

Fo abecednem redu bomo navedli tiste ukaze operaciiskega
sistema CF/M, ki jih vsakodnevno uporabljamo , =z opcijami,
ki jih najpogosteje potrebujemo . Opcije moramo vkleniti med
oglati oklepaj in zaklepaj. Na koncu ukazne vrstice 1lahko
oglati zaklepaj izpustimo. Ker na tastaturi ni oglatega
oklepaja in zaklepaja, ju nadomescamo takole:

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 -8
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oglati zaklepaj
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8.7.1 Ukaz DATE
NAMEN:

Ta ukaz izpide trenutni datum, izpisuje datum neprekinjeno
ali pa nastavi datum, ki se definira v ukazni vrstici.

ZGRADRA:

DATE ugotavl janje ¢asa in datuma
DATE mm/dd/11 uu:mm:ss nastavitev ¢asa in datuma
DATE SET isto

ZGLEDI:

A>DATE

Sistem odgovori s tekoé¢im datumom in ¢asom, npr.

Wed 11/27/85 #8:36:16

A>DATE 11/27/8S @9:0@: 00

Sistem odgovori @

Press any key to set time.

Ko nastopi 2eljeni ¢as, pritisnemo katerokoli tipko 1in
s tem inicializiramo 2eljeni ¢as in datum.

A>DATE SET

Sistem odgovoris:

Enter today’s date (MM/DD/YY):

Vpigemo mesec, dan, leto , nato sistem odgovori: |
Enter the time (HH:MM:SS):

Vtipkamo uro, minute in sekunde, nato sistem odgovori:

Press any key to set time

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 10
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8.7.2 Ukaz DIR

NAMEN:

S tem ukazom pregledamo seznam datotek, ki se nahajajo v
direktoriju diska ali diskete. UWkazx DIR prikale seznam
datotek =z atributom DIR. Ukaz DIREYS (okrajsanco DIRS) pa
seznam datotek s SYS atributom.

ZGRADBA:

DIR

DIRS

DIR B:

DIR eod

DIR Sopci je
DIR eodSopci je

eod: enoliéni opis datoteke (poglavje 2.3)

opci je: od opcij bomo navedli le dve: FULL in USER =
ALL

ZGLEDI:

1A>DIR

Izpide seznam datotek z atributom DIR na prvem uporabnidskem
podroc¢ju. ¢e je podrodje prazno, izpise:

No File.

¢e ni DIR datotek , obstajajo pa datoteke z atributom 8YS.
izpige:

SYSTEM FILE(S) EXIST.

AXDIRS B:

Izpide vse SYS datoteke na disketi , ki se nahajajo na
uporabniékem podroc¢ju @ . ¢e le-teh ni, obstajajo pa DIR
datoteke, izpige:

NONSYSTEM FILE(S) EXIST.

1AXDIR B:
Izpide seznam DIR datotek na prvem uporabniskem podrodju

diskete.

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 11
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AXDIR VAJA.TXT

Izpide VAJA.TXT, ¢e se le-ta datoteka nahaja na tem
uporabnidkem podroc¢ju diska, sicer izpide No File.

A>DIRS #*.COM

Izpide seznam vseh SYS datotek tipa COM

DIR z opcijamis:

OFCIJE:

FuLL izpide seznam vseh datotek na disku (disketi)
po abecedi, vkliju¢no s podatki o njihovi
velikosti, atributih, zadéiti ipd.

USER=ALL izpige iskano datoteko , ¢e se nahaja na
kateremkoli uporabnidkem podroé¢ju izbranega
pogona.

IGLEDI:

A>DIR B:SFULL

Izpide abecedni seznam vseh datotek na disketi

A>DIR SEZNAMSUSER=ALL

I&¢e datoteko s tem imenom po vseh uporabniskih podroc¢jih.

OFPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 -1
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

8.7.3 Ukaz ERASE

NAMEN:

Ta ukaz brige datoteko ali skupino datotek s tekoéega
uporabniskega podrodja, ¢e seveda niso zascitene z
atributom RO ali s kakdno drugo zaséito. Fri brisanju veé
datotek hkrati zahteva sistem potrditev ukaza. Lahko pa tudi
s stikalom CONFIRM doseZiemo, da nas sistem za vsako datoteko
posebej vprada ali naj jo zbridge ali ne.

Ukaz ERASE lahko okrajsamo v ERA.

ZGRADBA:

ERA d:imedat.tipsC

de opis pogona vpigemo samo, ¢& je B

ime: lahko tudi *

tip: lahko tudi *

(e okrajsano CONFIRM, ima pomen le, kadar bridgemo ved

datotek hkrati

ZGLEDIL:

A¥ ERA VAJA.TXT

Zbrige datoteko VAJA.TXT, ¢e se le-ta nahaja na tekocem
uporabniskem podroc¢iu, sicer izpise:

No File.

A>ERA *.DAT

Brisati telimo vse datoteke tipa DAT -] tekotega
uporabniskega podroé¢ja. Sistem odgovori:

ERASE *.DAT (Y/N)?

Za potrditev odgovorimo z Y, sicer z N.

AXERA MEMO%.*5C

Sistem bo zadel izpisovati po vrsti imena vseh datotek, ki
ustrezajo temu opisu, pri vsaki od njih pa bomo morali =z
izbiro med tipkama Y ali N potrditi ali negirati brisanje.

OPERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 13
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FPartner WFG,

Na primer:

MEMOP.COM (Y/N) 2 N
MEMO.COM (Y/N) ? Y
MEMOHELF. TXT {(Y/N) 2 Y

itd.

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+
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8.7.4 Ukaz KOPI

Frogram KOFI nam omogoca kopiranje z diskete na disketo na
sistemu PARTNER 1FG in s tem nadome&éa program FIF.

ZGRADBA:
A*KOFPI ime_datoteke

Ime_datoteke je lahko polno ime ali delno ime dopolnjeno s
standardnimi raz&iritvami CFP/M (to so ? ali %)

Program interaktivno dela in zahteva menjavanje disket v
pogonu. Ta navodila moramo natanéno upostevati.

Frimer dela s programom KOFI (kopiranje datotek na enem
pogonu}

CuTeknski sistemi detta W

\
|
\

AYKOFT TP.COM |

KOPI —-- single floppy PARTNER copy program va. s ]

Iskra Delta

Insert source disc and press <RETURN:

?KOPI-I-copying TF.COM

Insert destination disc and press <RETURN:

PKOFI-S-all file(s) copied

To reboot the system insert system disc and press <RETURN>

Ax

Primer:

AYKOPT *. % (kopira vse datoteke)

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 15
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8.7.5 Ukaz PIP

NAMEN:

FIF je program, ki kopira eno ali ved datotek =z enega
uporabniskega podroéja na drugo, 1z enaga  pogona na
drugega, =zdrutuje ved datotek v eno ter kopira iz / na
pomo:ne enote. FIF kopira hkrati z datoteko tudi njene
atribute. Hkrati s kopiranjem 1lahko datoteko tudi
preimenujemo. Tekstovne datoteke lahko s FIF izpidemo na
ekran ali tiskalnik. S PIF lahko kreiramo nove tekstovne
datoteke. Ce drugade ne definiramo, FIF kopira datoteke s
tekotega pogona in wuporabniskega podrodja. Fo potrebi
dodamo &e posebne zahteve, stikala kopiranja.

KOFIRANJE ENE DATOTEKE

ZGRADBA:

FIF d:izhodnadatsGnC=d:vhodnadatSstikala

ds pogons na levi strani novi, na desni stari
izhodnadat: novo ime datoteke - pidemo samo v primeru,
ko datoteko tudi preimenujemo
Gnzs n je &tevilka uporabnidkega podrocja , na
. katerega kopiramo
vhodnadat: ime datoteke, ki jo kopiramo
STIKALA:

FIfF ima na izbiro preko 2@ stikal. Tu bomo navedli le
tiste, ki jih najpogosteje uporabl jamo:

Gn n je &tevilo med @ in 15 , ki pove , S
katerega oz. na katero uporabnisko podrodje
kopiramo

R kopira tudi datoteke z atributom SYS , ki jih
brez te opcij# zaobide

\% s to opcijo FPIP kontrolira , ¢e je kopiranje

uspesno izvréeno.
FOZOR! PRI KOFIRANJU DATOTEK IZ DISKA NA
DISKETO IN OBRATNO MORAMO TO OPCIJO OBVEZNO
VNESTI!
W prepide preko datotek =z enakim imenom in
atributom RO, ki jih sicer zaobide
za kopiranje programskih datotek
selektivno kopiranje

(o R =}
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POZOR! NA LEVI STRANI ENACAJA SMEMO UPORABRITI SAMO OPCIJO
Gn , VSE OSTALE PA LE NA DESNI STRANI.

ZGLEDI:

1. Kopiranje iz diska na disketo:

Iz 2A na OB:
A>PIP B:=A:SEZNAMSV
Ker se obe uporabniski podroc¢ji ujemata s tekocéim (&) , ju

ni treba navajati . Opcija V na desni je za kontrolo
uspednega kopiranja.

AXFPIF B:SGIC=A:SEZINAMSG1V

Iz 3A na 1SB:

1AXPIF B:SG1SC=A:VAJA. TXTSG3V

2. Kopiranje iz diskete na disk:

Iz 1SB na 3A:

AXPIF A:SG3C=B:VAJA. TXTSG1SV

Iz SB na 1A:
1A>»FPIF A:=B:VAJA.TXTSGSV

Ker se uporabnidko podroc¢je , s katerega kopiramo , ujema s
tekoc¢im, ga lahko na levi izpustimo.

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 17
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3. EKopiranje na disku:

Iz 1A na 3A:

AXPIP A:SG3C=A:VAJA.TXTSG1IV

KOPIRANJE VEC DATOTEK:

ZGRADBA:

PIF d:SBnC=d;*.%8stikala

:H na desni strani pogon , s katerega kopiramo,
na levi novi pogon

Gn: n Jje &tevilka uporabniékega podro¢ja , na
katerega kopiramo

stikalaz vel ja isto, kot pri kopiranju ene datoteke

POZOR! KER V OPISU DATOTEKE UPORABLJAMO * ALI ?, DATOTEKE NE
MOREMO PREIMENOVATI, ZATO TUDI NA LEVI STRANI IMENA DATOTEKE
NE PISEMO!

ZGLEDI:

AXPIP A:=B:#*.COMSVRO

Kopira vse datoteke tipa COM(programske) in atributom §SYS
(opcija 0) =z wuporabnidkega podrocja @ na disketi na
uporabniéko podro¢je @ na disku.

A>PIP A:561@C=A: DBASE. *SG1SVRO

Kopira vse datoteke z imenom DBASE s 15. na if. podrod¢je na
disku.

A>PIP Bi=A:#*.*SVWRO

Kopira vse datoteke z uporabni&kega podro¢ja @ na disku na
uporabnisko podrocje @ na disketi.

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 18
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8.7.6 Ukaz RENAME

NAMEN:

S tem ukazom damo datoteki novo ime, ki se zapige v
direktorij. Ce datoteka, ki Jjo %elimo preimenovati, ne
obstaja, sistem javi:

No File

Ce se novo ime datoteke ujema z imenom e obstojece datoteke
na istem uporabniékem podroé¢ju, dobimo naslednje sporocilo:
Not renamed:filename.typ already exists, delete (Y/N)7

kar pomeni vprasanje, ali lelimo e obstoje¢o datoteko
zbrisati, ali ne. Odgovorimo z Y za pritrditev oziroma z N

za negativen odgovor.
Ukaz RENAME lahko okrajfamo na REN.

ZGRADBA:

REN novoimedat=staroimedat
ali

RENAME <RET:>

Enter New Name:novoimedat
Enter 0Old Name:staroimedat
novoimedat= d:ime.tip
staroimedat=ime.tip

Opis pogona lahko izpustimo, ¢e se ujema s privzetim.

ZGLEDI:
A>REN NOVADAT.TXT=STARADAT.TXT

Datoteka =z imenom STARADAT.TXT se preimenuje v NOVADAT.TXT
na disku.

A>REN B:NOVADAT.TXT=STARADAT.TXT

Datoteka STARADAT.TXT na disketi =2 preimenuje W
NOVADAT. TXT.

OFERACIJISKI SISTEM CF/M 3+ 8 ~ 19
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8.7.7 Ukaz SET

NAMEN:

Z ukazom SET nastavimo atribute datoteki, zadcitimo datoteke
z geslom, aktiviramo zapis datumov kreiranja, popravljanja
in =zadnjega dostopa do datotek, priredimo ime direktoriju
diska ali diskete ter zas¢itimo direktorij diska ali diskete
z geslom. Tu si bomo ogledali le prvo moinost.

ZGRADEBA:

SET eodSstikala

eod: enoliéni opis datoteke (poglavje 2.3)
stikala: atributi DIR, SYS, RO, RW
ZGLEDI:

AXSET ALFA.TXTSSYS,RO

Z ukazom smo nastavili datoteki ALFA.TXT atributa SYS in RO.
Sistem nas o tem obvesti s sporoc¢ilom:

A1 ALFA .TXT set to system {(SYS), Read Only (RO)

Sedaj je datoteka dostopna z vseh uporabnidkih podrodij.

AXSET ALFA. TXTSRW

Atribut RO spremenimo v RW ter s tem odstranimo zaseito.

AXSET B:BETA.DATSDIR

Datoteki BETA.DAT na disketi priredimo atribut DIR.

OPERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 2
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8.7.8 Ukaz SHOW

NAMEN:

SHOW ukaz prikaze razne informacije o diskih in disketah. Tu

si bomo ogledali le naslednje:

:0liko je &e praznega prostora na disku ali disketi

- pokate nam &tevilke zasedenih uporabniékih podrocij in
&tevilo datotek na vsakem uporabnidkem podroéju.

ZGRADBA:

SHOW d:SUSERS

IGLEDI:

AXSHOW
Sistem sporodi:

A:RW, Space: 9,488k
B:RW, Space 16k

:éie, da ima enota A 9.488 kilobytov prostora, enota
lobytov.

A>SHOW B:
Sistem sporoci:
B:RW, Space: 16k

Enota B ima 146 kilobytov prostora.

A>SHOW B: SUSERS

Sistem sporoéi:

Active user t 3
Active Files o 3 4 11
# of files : 36 3 3 22
Number of free entries: 53
OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 -2
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Pri tem ukazu se izpide:
~ &tevilka tekofega uporabniskega podroéja
- &tevilke uporabnidkih podroéij, kjer se nahajajo datoteke
- pod vsako stevilko stevilo datotek na tem podroéiu
Na koncu izpide stevilo prostih mest v direktoriju enote.

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 -~ 22
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B8.7.9 Ukaz SUBMIT

NAMEN:

Ukaz SUBMIT omogoéa izvrsevanje skupine ukazov iz datoteke
tipa SUE.

Obi¢ajno vnasamo ukaze po enega naenkrat in jih tako tudi
izvrdujemo. e Jje potrebno izvréevanje istega =zaporedja
ukazov vec& :ot enkrat, bo ugodno, =zbrati te ukaze v
posebni datoteki tipa SUB in jih izvrs$iti po vrsti, tako kot
so bili vneseni v datoteko, s samo enim ukazom SUBMIT.
Datoteki damo svoje ime, njen tip pa mora biti SUE.

Datoteka tipa SUBR sme vsebovati ukaze CF/M 3+, vgnezdene
ukaze SUBMIT in vhodne podatke =za sistemski wukaz ali
program.

Argumente smemo vnasati v te datoteke med njihovim
izvréevanjem. Vsak argument, ki ga vtipkamo, bo prirejen
nekemu parametru v datoteki. Prvi argument nadomesti
vsak nastop %1 v datoteki. Drugi argument stopi na mesto
$2 in tako naprej do zadnjega argumenta, ki more nadomestiti
najvidéji &e dovoljeni parameter $9.
Npr.datoteka START.SUB pomeni ukaze:

ERA $1.BAK

DIR $1

FIF $1=A:$2.COM
nato vtipkamo ukaz SUBMIT:

AXSUEMIT START SAM TEX

SUBMIT potem tvori datoteko z nadomeséenimi parametri i1n Jjo
izvréiz

ERA SAM. BAK

DIR SAM

FIF SAM=A: TEX.COM

€e wvnesemo manj argumentov v ukaz SUBMIT kot je parametrov
v datoteki tipa SUR, preostalih parametrov ne bo v ukazih.

€e pa smo vnesli ve¢ argumentov v ukaz SUBMIT, kot
pa Jje na voljo parametrov v datoteki tipa SUB, sistem
preostale argumente zanemari.

Za vnos resnit¢nega znaka $ v datoteko tipa SUER, torej ne kot
del parametra, vtipkamo dva dolarska znaka skupaj: $%.
SUBMIT Ju nadomesti =z enim samim med postavljanjem
argumentov na mesto parametrov v datoteki tipa SUE. Za
primer vzamemo datoteko AA.SUE, ki naj vsebuje med drugimi
vrstico:

MAC $1 $3%$2

nato vtipkajmo wukaz SUBMIT:

OPERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 23
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Fartner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

AXSUBMIT AA ZZ SZ
prevedena datoteka bo vsebovala:
MAC 27 %Sz

Frogramske vhodne vrstice v datoteki tipa SUR

Datoteka tipa SUR sme vsebovati programske vhodne
vrstice. Vsakemu programskemu vhodu predhodi znak "<" kot
to prikazuje naslednji primer:

FIF

<B:=%.ASM

<CON: =DUMF. ASM

r

DIR

Frve tri vrstice, ki sledijo FIF, so vhodne vrstice =za
ukaz FIF. Tretjo vrstico predstavl ja samo znak <, ki pomeni
Lo, Ta =z=nak RETURN pove ukazu FIF, da naj se vrne v

sistem, da bo ta mogel izvrditi ukaz DIR.

ce se program zakljuéi prej kot je izérpal ves svoj vhod,
SUBMIT zanemari odvelne vhodne vrstice in izda obvestilo:
Warning: Frogram input ignored

Ce pa zahteva program veé vhodov kot jih je na voljo v
datoteki tipa SUR, pricéakuje vnos preostalih vhodov preko
tipkovnice.

Dovol jeno, je wvnasati kontrolne znake v datoteko SUR na
obi¢ajen nac¢in, tako da vtipkamo =znak "C" in potem ¢rko,
ki naj bo pretvorjena v kontrolni znak. Za vnos znaka
"C" moramo to vtipkati dvakrat zapored. Ta kombinacija se
pretvori v en sam znak na enak nadin, kot se prevede $% Vv
znak $.

Datoteka tipa SUR

EmEEEmmm——
Datoteka tipa SUB sme vsebovati sledede tipe vrstic:

== Vsak veljaven ukaz iz CF/M 3+

Vsak veljaven ukaz iz CF/M 3+ s parametri SUBMIT

Vsako vhodno vrstico s podatki

== Vsako programsko vhodno vrstico s parametri ($# do $9).

Ukazne vrstice v CF/M 3+ ne smejo preseci 128 znakov.

Izvréitev ukaza SUBMIT

SUBMIT
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SUBMIT ImeDatoteke
SUBMIT ImeDatoteke argument ... argument

Ce vtipkamo samo SUBMIT, nas sistem sam povprasa za
ostanek ukaza. Vstavimo opis datoteke in argumente.

Ce se 2felimo izogniti stalnemu pisanju  ukaza SUBMIT,
uporabimo ukaz:

SETDEF SORDER=(COM,SUB)C
S tem smo dolo¢ili, da se ukazne datoteke (.SUB) klidejo

enako kot, obifajne programske datoteke (.COM)

Zagonska datoteka (Start-up File) FROFILE.SUBR

— =mmmzn ==n
Vsakokrat ko vklopimo ali postavimo v osnovno stanie
(reset) svej racunalnik, bo sistem CF/M 3 sam =zadel
iskati posebno datoteko =za izvrdevanje, ki se imenuje
FROFILE.SUB. Ce te datoteke v sistemu ni, bo ta zadel =z
normalno operacijo. Ce pa obstaja FROFILE.SUBR, bo sistem
izvr&il ukaze, ki jih ta datoteka vsebuje. Ta datoteka je
priroéna za uporabo takrat, ko redno izvrdujemo

dolo¢eno serijo ukazov pri vkljuditvi radunalnika.

I uporabo te lastnosti se bo vedno izvrdilo zateleno
zaporedie ukazov prej kot bomo pric¢eli z rednim delom na
racdunalniku.
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B.7.16 Ukaz TYPE
NAMEN:

TYPE izpide vsebino ASCII datotek na ekran. Izpis datoteke
se zaustavi s CTL-S in nadaljuje s CTL-8®, prekinemo pa ga
lahko s CTL-C. Izpis je lahko tudi na tiskalnik, <¢e pred
<RET> odtipkamo CTL-F. e navedene datoteke ni, sistem
izpige:

No File

Ukaz lahko okraj%amo v TYF.

ZGRADBA:

TYPE <RET>
TYF eodSstikala

eod: enolié¢ni opis datoteke ( glej poglavije 8.2.1.)
stikala: FPAGE in NOFAGE

FAGE: pomeni, da se izpis na ekran zaustavi, ko se }
ekran napolni, na zaslonu se prikalte sporocilo: |

j

Fress Return to Continue

kar pomeni, da je treba za nadaljevanje prikaza
pritisniti tipko <RET»

NOFPAGE : pomeni, da se izpisuje neprekinjeno.

cte opcije izpustimo, Jje privzeto stanje FAGE, naenkrat se \
prikate 24 vrstic besedila na zaslonu. ‘

!
\
ZGLEDI: i

AXTYR TEXT.TXT

Izpide se vsebina datoteke TEXT.TXT, ki se nahaja na ‘
privzeti enoti. |

A>TYFE 1

€e ne navedemo imena datoteke, sistem sporodi:
Enter file:

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 26
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Vpigdemo TEXT.TXT in dobimo isto kot v prvem primeru.

A>TYF B:PROGRAM.FPASSNOFAGE

Izpise vsebino datoteke FROGRAM.PAS, ki
neprekinjeno na zaslon.

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+
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8.7.11 Ukaz USER

NAMEN:

USER spremeni &tevilko uporabnidkega podro¢ja na Stevilko,
ki je navedena v ukazni vrstici.

ZGRADEA:
USER
USER n

n dtevilka 2elenega uporabniskega podrocja (# .. 15)

IGLEDI:

A>USER

Sistem zahteva:
Enter user#:11
in odgovoriz:

11A>

A>USER 13
Sistem odgovori z:

13A%>

OFPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 28
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9. SISTEMSKO DELO

W TR R e e

Mikroratunalniéki sistem FARTNER vam pomaga pri redevanju
zamudnih, rutinskih, ponavljajo¢ih in zahtevnih opravil. Da
bo te naloge lahko uéinkovito opravljal, morate poskrbeti za
pravilno organizacijo podatkov (datotek) na diskih. Le tako
bo FARTNER res pravi partner pri vagem delu.

Na disku se nahajajo programi, ki so namenjeni redevanju
vasih problemov (aplikacije) in programi, ki omogo¢ajo delo
racunalniku (sistemski programi). Brez sistemskih programov
ali pri nepravilni organizaciji le-teh racunalnik ne bo
deloval.

V tem poglavju bomo opisali vsa sistemska opravila, ki jih

mora uporabnik periodiéno opravljati, da omogo¢i brezhibno
delovanje sistema.

FORMATIRANJE DISKET

OPOZORILO !!t

NE FORMATIRAJTE DISKET S PROGRAMI IN PODATKI.
FORMATIRANJE UNICI VSEBINO DISKETE !

Nove diskete niso formatirane, to pomeni, da nanje &e ne
moremo =zapisovati. S formatiranjem se na disketi dolocijo
sektorji in steze, ki pozneje sprejmejo uporabnikove podatke
in programe.

Kapaciteta formatirane diskete znada za uporabnika 146 stez
% 18 sektorjev x 256 znakov.

Na novo lahko formatiramo tudi diskete, katerih vsebine ne

potrebujemo ved, vendar jih felimo uporabl jati za

SISTEMSKO DELO 9 -1
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shranjevanje drugih podatkov oz. programov. S formatiranjem
se namre¢ vsebina diskete zbride, =zato tako disketo lahko
ponovno uporabl jamo kot novo.

Za formatiranje disket je na disku zapisan poseben program
FORMAT .

FPostopek pri formatiranju:
1. Vtipkajte ukaz

A FORMAT <RETURN:>

Na zaslonu se pojavi menu in’sporodilo:

Ali je disketa v pogonu B: potrebna formatiranja (D/N)
2. Vtipkaijte

upu

in program FORMAT zaéne formatirati disketo.

3. Ko je formatiranje uspedno izvedeno ( ¢as formatiranja je
pribli2no 3 minute), se na zaslonu prika*e sporoéilo:

USPESND FORMATIRANJE

Zdaj Jje disketa formatirana in lahko sprejme uporabnikove
programe in podatke.

ZABON RACUNALNIKA IN OPERACIJSKI SISTEM

Operaci jski sistem CF/M za delovanje potrebuje naslednje
datoteke:

- CPM3.SYS :
Operacijski sistem, ki je sestavljen iz dveh delov.
BDOS (Basic Disk Operating System) Jje osnovni
diskovni operacijski sistem, ki skrbi za krmiljenje
in upravljanje pomnilnikov.
BIOS (Basic Input Output System) ima nalogo
krmil jenja vhodno izhodnih enot.

- CCF.COM :
(Console Command Frocessor) - konzolni krmilni
program je procesor konzolnih ukazov. Fo nalaganju
prevzame voden je sistema, branje uporabnikovih

ukazov in prenasanje na druge module.

— zadetni nalagalnik
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omogoc¢i nalaganje sistema takoj po vkljuéitvi. Na
disku/disketi se ne nahaja v obliki datoteke. Zapisan
je na zunanjih sledeh diska/diskete.

Za latje razumevanje si oglejmo dogajanje ob vkljuéitvi

racunalnika. Ko radunalnik jugimo, je delovni
pomnilnik prazen - brez operacijskega sistema. Fostopek
vpisa operaci jskega sistema v delovni pomnilnik

imenujemo nalaganje sistema.

Foteka v ved fazah. Rac¢unalnik vsebuje 4K pomnilnika
tipa EFPROM, v katerem se nahaja preprost program, ki se
izvrsi takoj ob wvkljuditvi in sprozi nalaganje
operaci jskega sistema. V delovni pomnilnik se najprej
vpide =zaédetni nalagalnik, ki se nahaja na sistemskem

disku/disketi. Sele ta program prenese datoteko
CFM3.SYS v delovni pomnilnik ter pripravi racunalnik za
delo.

kKonzolni krmilni program CCF.COM skrbi za delo s
tipkovnico in poskrbi za izvréevanje vtipkanih ukazov.
Brez tega programa sploh ne moremo zaceti z delom.

Celoten postopek zadetnega nalaganja se ob vkljuéitvi
ra¢unalnika avtomatiéno izvede. Fo uspednem zagonu se
operaci jski sistem javi z znakom pripravl ienostiz

Ax

oziroma se izvede ukazna procedura definirana z
datoteko FROFILE.SUB. Tu se nahaja tudi klic zacetnega
menuja.

BGENERIRANJE SISTEMSKEGA DISKA / DISKETE

Sistemsko disketo/disk uporabl jamo vedno pri zagonu
raédunalnika. Na njej morajo biti vsi elementi, potrebni za
zagon, ki smo jih navedli v prejénjem poglavju.

Sistemski disk/disketo generiramo po naslednjem postopku:

1. Disk/disketa mora biti formatirana, wvendar ni nujno, da
je prazna.

2. Na disk/disketo kopiramo datoteki CFM3.SYS in CCF.COM.
Uporabimo ukaz FIF oz. KOFI pri sistemu 1FG.

3. S posebnim programom na zunanje sledi diska/diskete
zapidgemo zacetni nalagalnik. Imenujmo ga zapisovalni
program.

Razli¢ne inac¢ice PARTNERJEV potrebujejo razliéne operacijske

sisteme, nalagalnike in zapisovalne programe. Naslednja
tabela prikazuje potrebne elemente za posamezno inadico.

SISTEMSKO DELO G- 3
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inadica ! 0s nalagalnik zapisovalni prog.
1

disk WFG ! CFM3.GDF WLDR.COM FUTWSYS. COM

disketa WFG ! CFM3.GSR GFL.DR.COM GFUTFSYS.COM

disketa 2FG ! CFM3.2FG GZFL.DR.COM BFUTZFSYS.COM

disketa 1FG ! CFM3.1FG GFLDR.COM GFUTFSYS.COM

V tabeli vidimo, da imajo operacijski sistemi pri razliénih
inat¢icah razlié¢na imena tipov. Tako jih oznalujemo, da jih
lo¢imo wmed sabo, vendar moramo poskrbeti, da se na
katerikoli kopiji imenuje operacijski sistem CFM3.SYS.

Datoteka CCF.COM je za vse sisteme enaka. Vedno jo nalo2imo

na

sistemsko disketo/disk na uporabnidgko podrodije @ in ji

priredimo atribut SYS.

9.3.1. Generiranije sistemskega diska/diskete za WFG

Fri

tej inadici se navadno sistem nalaga z diska. Disketo

uporabimo le takrat, ko pride do napak pri nalaganju z diska
(glej poglavije 12) ali po uspednem formatiranju diska.

Disk 1in sistemska disketa sta tovarnidko opremljena s
sistemom, zato po nakupu ratunalnika sistema ni potrebno
generirati.

Friporo¢amo vam, da si takoj naredite kopijo sistemske
diskete in originala za delo ne uporabljate. Original
shranite na varno mesto. Iz originalne sistemske diskete ne
snemajte zas¢itne nalepke.

Kopi jo sistemske diskete naredite po naslednjem postopku:

1.

Na disku najdete prazno uporabnidko podrodje in vsebino
originalne sistemske diskete prekopirate na to podrodje.

FRIMER:

A>SHOW SUSERS (vtipkan ukaz)
A: Active user B @ {odgovor sistema)
A: Active files 1 [ 3 4 11

A: # of files i 36 3 3 22

A: Number of free entries: 68

Ugotovimo, da so prazna podroéja 1, 2, 5, &, 7, 8, 9, 148,
12, 13, 14, 15. Za kopiranje izberimo npr. podrocje 1.

AXPIF QA:861C=B1 %, *5VR {vtipkan ukaz)

SISTEMSKO DEL.O g -~ 4
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2. Na prazno, 2e +formatirano disketo prepisemo vsebino
izbranega podrod¢ja:

AXFIF  B:

1%, #SVRG1 (vtipkan ukaz)
3. Zapidemo na zunanje sledi nalagalnik:

A>B:BFUTFSYS (vtipkan ukaz)
S tem smo prekopirali celotno sistemsko disketo. Sistemska
disketa vsebuje vse datoteke (programe) , ki se nahajajo
tudi na disku. Vse te datoteke potrebujemo za delo.

Ce na disku ni sistema ( po formatiranju diska), ravnamo po
naslednjem postopku:

1. Vstavimo sistemsko disketo v disketni pogon.

2. Resetiramo racunalnik in ko se pojavi napis TESTING
MEMORY, na tipkovnici pritisnemo tipko CTL-C. Za tem
se sistem javi z *.

3. Vnesemo lahko ukaza :

A ~ povzroéi nalaganje sistema diska
F — povzro¢i nalaganje sistema s sistemske diskete

Izberemo ukaz F.

4. Ko se sistem Jjavi =z znakom pripravl jenosti B>,
prekopiramo z diskete potrebne datoteke.

FRIMER: ¢e prekopiramo celotno vsebino sistemske diskete,
uporabimo ukaz:

B>FIF A:=B:x,*SVRW
Obvezno moramo prekopirati vsaj datoteko CCF.COM.

5. Foskrbimo za pravilno datoteko CFM3.SYS.
FRIMER:
B>FIF A:CFM3.SYS=B:CFM3.GDFSVRW
&. Zapigdemo $e nalagalnik.
FRIMER:
B>FUTWSYS

7. Resetiramo rad¢unalnik. Ce smo uspesno naloZili sistem, se
mora javiti znak pripravljenosti A> ali ustrezni menu.

SISTEMSKQ DELO g -5
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Sistem nalagamo vedno s sistemske diskete, ki jo vstavimo v
zgornji disketni pogon (A). Friporoéamo, da naredite kopijo
originalne sistemske diskete. Originalno disketo shranite in
je ne uporabljajte.

Kopi jo sistemske diskete naredimo takole:

1. V pogon B (spodnji pogon) vstavimo prazno, formatirano
disketo 1in vsebino originalne sistemske diskete prekopi
ramo.

AXFIF Bi=A:*.*SVR

?.3.2. Generiranje sistemske diskete za 2FG

2. Na =zacetne sledi zapigdemo nalagalni program. V pogon A ‘
vstavimo originalno sistemsko disketo, v pogon B pa

kopijo in vpigemo ukaz: ‘

\

ASFUT2FSYS |

?.3.3. Generiranje sistemske diskete za 1FG

Sistem nalagamo vedno le s sistemske diskete, ki jo vstavimo
v disketni pogon. Friporo¢amo, da naredite kopijo originalne
sistemske diskete. Originalno disketo shranite in je ne !
uporabl jajte. ‘

Kopi jo sistemske diskete naredimo takole:

1. Najprej naredimo kopijo vseh datotek,ki se nahajajo na !
sistemski disketi. Fri sistemu 1FG imamo samo en disketni |
pogon, kar nam otezuje enostavno kopiranje datotek z ene \
diskete na drugo. Ce vam je dostopen sistem 2FG ali WFG \
potem kopiranja opravimo na takdnem sistemu ( glej \
prejsna dva razdelka), drugade uporabimo program KOFI.

FRIMER:
AZKOFT *.%

2. Na zadetne sledi zapidemo &e nalagalnik. Najprej ponovno
v disketni pogon vstavimo originalno sistemsko disketo
nakar vpigemo ukaz:

A>PUTFSYS

Zatem to¢no sledimo navodilom, ki se izpisujejo na
ekranu.

Originalna sistemska disketa je prakti¢no polna, vendar pri

delu vedno ne potrebujemo vseh datotek (programov). Na
kopije 1lahko nalo!imo poljubne datoteke, od datotek =
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originalne sistemske diskete pa samo tiste, ki jih pogosto
rabimo (npr.: DIR.COM, FIFP.COM, ERASE.COM, TYPE.COM). Na
vseh disketah, ki jih wuporabljamo kot sistemske, morata
obvezno biti datoteki CPM3.SYS in CCP.COM.

Sistemska disketa slu?i le za zagon sistema. Takrat mora
biti v pogonu A sistemska disketa. Med delom lahko sistemsko
disketo =zamenjamo, tudi s taksnimi na katerih ni sistema,
vendar mora na vsaki disketi biti datoteka CCP.COM. Ta
datoteka mora biti na uporabnidkem podro&ju @, =z atributom
SYS.

9.4 INSTALIRANJE DOKUPLJENE PROGRAMSKE OPREME

Rac¢unalnik s programi operacijskega sistema bi bil le
samemu sebi namen, zato potrebujete $e dodatno programsko
opremo -~ aplikativne programe oziroma programska orodja
(prevajalnike).

Ce ste dokupili dodatne programske izdelke, ste dobili
takéen izdelek na disketi. Za takéno disketo velja isto, kot
za sistemsko disketo, da Jje =za delo ne wuporablijajte.
Priporo¢amo vam, da takoj napravite kopijo, originalno pa
uporabl jate le v primeru izgube podatkov na kopiji.

Ob disketah dobite tudi pripadajo¢o dokumentacijo. Ce tam ni
drugate definirano, potem vel ja naslednji postopek
instalaci je

WFG sistem:

— V disketno enoto vstavimo disketo s programskim izdelkom,
ki ga %elimo instalirati in vtipkamo ukaz:

Pri tem se vse datoteke z diskete prepidejo na disk, na
uporabnisko podroc¢je @.

\
!
|
\
APFIFP Ar=Bi#. #SVR }
!
\
\
-~ Ce datoteke, ki smo jih prekopirali nimajo atributa SYS, 1
jim priredimo takdgen atribut = ukazom SET, le tako jih
bomo lahko uporabl jali na kateremkoli uporabniskem |
podroéju. ‘
— Originalno disketo shranimo na varno mesto in je za delo
ne uporabljamo. Ce doloé¢ene programe redkeje uporabljamo
in imamo disk *e zelo zaseden , lahko aplikativne programe
kli¢demo tudi z diskete. Seveda za to uporabljemo kopijo
originalne diskete. e mnogo delamo =z disketami je
smiselno uporabiti ukaz:

AXSETDEF Az ,*
S tem ukazom doloc¢ino vrstni red iskanja datotek na disku.

Operaci jski sistem najprej pregleda trenutno aktiven disk,
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zatem pa de disk A. Ta ukaz ponavadi vkl juéujemo, kar v
ukazno proceduro FROFILE.SUB.

- te za delo uporabljate menujsko tehniko, nove programe
vkl judite v menuje.

2FG in 1FG sistem:
- Najprej naredimo kopijo originalne diskete.

Fri sistemu 2FG to naredimo takole: v pogon A vstavimo
originalno disketo, v pogon B pa prazno formatirano
disketo in vpidemo ukaz:

AX pip Bi=A:*.*Svr
S tem smo prekopirali vse datoteke iz originala na kopi jo.
Za sistem iFG uporabimo za kopiranje ukaz:

AXEDORT

- Za olajsano delo na kopijo dodamo programe , ki jih
dodatno potrebujemo. Npr. pri prevajalnikih &e urejevalnik
teksta. Tako lahko na isto disketo zlijemo ved razlicénih
aplikacij. Priporotamo da na vsako disketo dodatno
prekopirate 4e datoteko CCF.COM.

- Pri delu =z disketami hitro napolnimo disketo. Zato na
delovnih disketah hranimo 1le nujno potrebne datoteke,
ostale pa bridgemo. Fri aplikativnih programih so na
disketi dodane tudi datoteke, ki jih za delo ne
potrebujemo. (To so priroéniki in pomofni programi)

ZASCITA PODATKOV PRED IZGUBO

Fodatki predstavl jajo veliko vrednost, =zato jih nikakor ne
smemo izgubiti. Obstaja pa nevarnost (éeprav zelo majhna),
da se disk pokvari, ali pa da pride zaradi ¢lovekove napake
do brisanja podatkov na disku. Na primer, dali smo
racunalniku ukaz, da doloc¢ene podatke bride, kasneje pa
ugotovimo, da jih &e potrebujemo. Temu se ne moremo
izogniti, =zato moramo vedno poskrbeti za kopijo podatkov
(back-up). te se torej na disku zaradi napake ali okvare
podatki izgubi jo, nam $e vedno ostanejo njihove kopije na
disketah.

Zagotavl janje kopij podatkov, ki so bili wvnedeni v
ra¢unalnik, spada med =zelo pomembna opravila. Vrednost
podatkov ugotovimo ponavadi &ele tedaj, ko jih nimamo wed,
zato ne preverjajmo njihove vrednosti na tak nad¢in - raje si
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redno zagotavljajmo kopije na disketah.

Fo vsakokratnem spreminjanju (aturiranju) podatkov moramo
aturirati tudi kopijo, saj bomo tako ob izgubi osnovnih
podatkov imeli najmanj dela z obnovitvijo zadnjega stanja.

Kopije podatkov 1lahko delamo s programom FIF. Obstaja
stikalo (opcija) A, ki omogo¢a kopiranje samo tistih
datotek, ki smo jih spreminjali po zadnjem aiuriranju.
FRIMER:

2elimo narediti kopijo vseh datotek tipa .DAT. Ce 2elimo
ugotoviti, katere datoteke smo spreminjali, uporabimo ukaz

A»DIR *.DATSFU
Frimer izpisa:

Oznaka Arch oznat¢uje datoteke, ki niso bile spreminjane od
zadnjega aiuriranja.

Naslednji ukaz kopira le datoteke brez oznake Arch.
AxFIF B:=A:*.DATSAV

Sedaj imajo vse datoteke tipa .DAT oznako Arch. Izgubijo jo
takoj, ko taksno datoteko kakorkoli spremenimo.

Ce Jje velikost datoteke na winchester disku vedja od
kapacitete diskete (664 K Bytov), je ne moremo prekopirati z
ukazom FIF. V ta namen je izdelan program BACKUF, ki veéje
datoteke kopira na veé¢ disket — podobno kot na magnetni
trak.

Frogram BACKUF dobite ob aplikativnih programih skupaj =z
navodili.

Ukaza FIF prav tako ne moremo za delo kopij uporabl jati na
1FG sistemu. Na sistemski disketi je dodan program KOFI, ki
je opisan v poglavju 8.7.4.

Da boste natanéno vedeli, na kateri disketi se nahajajo
kopije dolocé¢enih podatkov vam priporoc¢amo, da jih opremite =z
nalepkami, ki so priloiene disketam. Na nalepko napidite
imena datotek in datum kopiranja. S tem nac¢inom bi morali
pogostokrat menjavati nalepke, =zato lahko priloifite tudi
list, na katerega predhodno stiskate direktorij (upor-abite
ukaz DIR in pred pritiskom na tipko <RET> pritisnite
CTL-F) .
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16. PARTNER TERMINAL

Fartner je sestavljen iz dveh glavnih digitalnih in veé
pomoZnih vezij. Prvo vezje je CFU s 128K hitrega pomnilnika,
drugo pa je sestavljeno iz grafi¢nega in tekstovnega dela.
To vezje sestavlja skupaj z ekranom in tipkovnico terminal
Fartner ja. Pri veéijih raéunalniskih sistemih sta
radunalniski in terminalski del navadno loc¢ena, pri
Fartner ju pa sta vgrajena v isto ohigje.

Grafi¢ni del je realiziran s pomoc¢jo grafi¢mega procesorja
THOMFSON EF 9367. Grafic¢na slika je shranjena v 128K hitrega
pomnilnika (RAM) , kar omogoc¢a hkratno shranjevanje dveh
slik, vsaka =zavzema po 44K hitrega pomnilnika. Grafiéno
sliko 1lahko krmilimo le programsko, =zato so informacije za
uporabo grafike zbrane v Dodatku F.

Neodvisno od grafi¢ne slike se na ekranu prikazuje tekstovna
slika. To pomeni, da imamo na ekranu lahko samo tekst, samo
grafiéno sliko ali pa kombinacijo obojega.

Za shranjevanje teksta je namenjenega 4K pomnilnika in Se 4K
pomnilnika za atribute. Znakovni generator lahko izpidge 25&6
razliénih wvnaprej definiranih =znakov. Razen tega Jje v
pomnilniku prostora <&e =za 128 =znakov, ki jih definira
uporabnik.

Tekstovni del lahko deluje v treh razlié¢nih nacinih
delovanja: VT-1@@, VT-52 in FPARTNER. Naéin delovanja je
odvisen od programa, ki ga izvajamo, zato moramo pred
izvajanjem programa ustrezno nastaviti terminal.

Razli¢ne vrste znakov, naé¢in delovanja in &e nekatere druge
funkci je terminala nastavimo s tipko SET-UF. Vse
terminalske funkcije 1in njihovo programsko krmiljenje Jje
opisano v Dodatku B.
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18.1 SET-UP

Tipko SET-UF uporabljamo za spreminjanje in nastavljanje
na¢ina delovanja Fartner jevega terminala. Nekatere
nastavitve so dolod¢ene s programom, ki ga %*elimo izvajati,
druge pa si lahko poljubno nastavimo in si s tem olajsamo
delo. Terminal lahko nastavljamo kadarkoli, tudi med
izvajanjem programa. Fo pritisku te tipk se izvajanje
programa zacasno prekine, v zadnjih petih vrsticah se izpite
set-up menu. Fonovni pritisk SET-UF tipke vrne staro sliko
in obnovi izvajanje prekinjenega programa.

Set up

123456789W123456789@123456789@123456789@ 12345678911 23456789@ 12345
Clear all tabs Set all tabs to 8

Tabulators Term. % Kbd. Screen Save % Reset

slika 1#.1 SET UF MENU ( tabulators

Slika 14.1 prikazuje menu za nastavitev tabulatorjev. V
zadnji (spodnji} 26 wvrstici vedno dobimo informacijo o
trenutno aktivnem menuju. Naslov aktivnega menuja je izpisan
v inverzni sliki (temne érke na svetli podlagi). Naslovi
menujev v slovenstini pomenijo sledede:

tabulators - Nastavitev tabulator jev

ter. % kbd — Nastavitev terminala in tipkovnice
screen = Nastavitev zaslona

save reset - Shranjevanja in klic zatetnega stanja

Menuje izbiramo s tipkama <FF3>» in <FF4>. 0Ob pritisku tipke
FF4 dobimo na ekranu sliko, ki jo ponazarja slika 14.2.
Vidimo, da je sedaj aktiven menu "ter. & kbd". Fonovni
pritisk tipke FF4 povzroé¢i prehod v naslednji menu. S tipko
“PF3> preidemo nazaj v

prejéni menu. ("tabulators").

V vsakem menuju je veéd razliénih funkcij. Izpisane so v 24.
in 25. wvrstici. Ime funkcije, ki je napisano v inverznem
nac¢inu oznadéuje funkcijo, ki jo spreminjamo. Med funkcijami
izbiramo s tipkama <FF1>» in <FF Fritisk tipke FF2
povzroc¢i prehod k naslednji funkciji, <FF1» pa k predhodni.
Zraven vsake funkcije je izpisana trenutna nastavitev. Te
spreminjamo s tipkama <gor» "pudéica gor" in <dol»> "puséica
dol".

FARTNER TERMINAL L 14 - 2
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Fostopek nastavitve terminala je torej sledec:

. Pritisnemo <SET-Up> tipko.

. S tipkama <FI in <F4> izberemo ustrezen meni.

. S tipkama «<FF2» in <FF1» izberemo ustrezno funkcijo.
S tipkama <GOR» in <DOL» nastavimo nacin delovanja.

. Ce nastavljamo veé funkcij , ponavljamo toc¢ki 2 in 3.
. S tipko <SET UF> zakljucimo delo.

LR N TENE

ESC sekvence za programsko nastavljanje funkcij terminala,
so zbranme v Friro¢niku za programerje.

NASTAVITEV TABULATORSKIH MEST ( tabulators 1}

Tabulatorska mesta so todke v vrstici na ekranu, kamor skodi
sledilni znak ob pritisku tipke <TAB»>. Ta mesta imajo isto
vlogo, kot tabulatorji na pisalnem stroju. Navadno je vsako
osmo mesto tabulatorsko mesto. Ta mesta lahko tudi pol jubno
nastavimo in si s tem prihranimo veékratno zaporedno uporabo
tipke <FRESLEDEK> in latje oblikujemo izpis na ekranu. To je
posebej vaino pri vnosu teksta. Nekateri urejevalniki teksta
ne uporabljajo terminalskih tabulatorskih mest, zato je pri
takénih urejevalnikih potrebno posebej programsko doloéditi
ta mesta.

V  prvi vrstici menuja ( slika i#.1 ) so tabulatorska mesta
oznacena s svetlejdim izpisom.

Brisanje vseh tabulatorskih mest. (CLEAR ALL TABRS)

S tipkami <GOR» , <DOL>*> ali <FPRESLEDE odstranimo vsa

tabulatorska mesta.

Fostavitev tabulatorskih mest na vsako osmo. (SET ALL TABRS
TO &)

S tipkami <GOR», <DOL» ali <FRESLEDEK» dolo¢imo, da je vsako
osmo mesto tabulatorsko.

Fol jubno postavljanje tabulatorskih mest.

S tipko <«FF4» preidemo s sledilnim znakom v prvo vrstico
menuja. S tipkama <LEVO: 1in <DESNO» izberemo mesto v
vrstici S tipko <GOR» na tem mestu postavimo tabulator, s
tipko <DOL» na tem mestu bridsemo tabulator.

FARTNER TERMINAL 1% - 3
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16.3 NASTAVITEV TERMINALA IN TIPKOVNICE (TERM & KBD) ‘

Fartner terminal lahko emulira (posnema delovanje) ved
razliénih terminalov. Deluje lahko tudi =z razliénimi
tipkovnicami in razliénimi nadini delovanja. Napaéna
nastavitev funkcij v tem menuju povzro¢i, da na ekranu |
dobimo nepravilne slike - kar pomeni, da tipkovnica podilja

napac¢ne znake. 1

16.3.1 Tip terminala (Terminal type) |

Fartner deluje v treh razlié¢nih standardih za terminale
(ANSI, VTS2 in FARTNER). Frogrami so pisani po razliénih
standardih, =zato je treba pred izvajanjem programa ustrezno
nastaviti tip terminala. Nekateri programi sami nastavijo
pravilen tip. c¢e je tip terminala nepravilno nastavl jen, se
na ekranu slika nepravilno izpide (navadno v eni vrstici).

FARTNER terminal zahtevajo programi, ki so bili pisani =za
starejdo negraficno verzijo Fartnerja. Ce grafiéni Fartner
deluje v FARTNER nacinu, je popolnoma kompatibilen (enako ‘
deluje), kot negrafiéni Fartner.

V  ANSI nadinu deluje vedina programov. VTSZ nadin se
redkeje uporablja, najvedkrat &e Fartnerja uporabljamo kot ‘
inteligentni terminal drugih rad¢unalnigkih sistemov.

16.3.2 Nabor znakov (Terminal language)

S to funkcijo izbiramo nabor znakov, ki se izpisujejo na
ekranu. Na voljo imamo naslednje nabore znakov:

]
|
|
USASCII |
UKASCII |
SPANISH

FRENCH |
GERMAN |
ITALIAN |
DANISH |
SWEDISH |
YUGOSLAV ‘

Navadno izberemo isti nabor znakov, kot je napisan na

tipkovnici (YUGOSLAV). Izbira je sicer poljubna. Frogramer ji

bodo morda izbrali USACII nabor, ker pri tem naboruw dobijo

preglednejsi izpis (listing).
|

Ta nastavitev ima vpliv le na ekran, ne pa tudi na izpis
znakov na tiskalniku.

FPARTNER TERMINAL 13 -~ 4
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16.3.3 Razporeditev tipk na tipkovnici (kbd type)

Uporabimo lahko tipkovnici s QWERTZ ali QWERTY
razporeditvijo. (Razporeditev tipk oznatujemo z tipkami, ki
se nahajajo desno od tipke <TAB»). PFravilnost nastavitve
ugotovimo, ¢e se tipka <Z» na ekranu odziva z "I"; ¢e se
odziva z “Y" je nastavitev napaéna.

10.3.4 Ponavl janje znaka (auto repeat)

Funkcija AUTO REFEAT omogoca,da tipka posilja veé istih
znakov zaporedoma, ¢e na tipko pritiskamo dlje, kot #.5 sec.
Znakov ne ponavljajo tipke <SET UF», <RETURN> in <ESC>.
Nastavitev te funkcije je pol jubna.

10.3.5 Zvoéni odziv tipkovnice (keyclick)

Ce je ta nastavitev vkjucena, se tipkovnica zvoéno odziva aob
pritisku vsake tipke. Izbira je poljubna.

16.4 NASTAVITEV EKRANA (screen)
Funkcije v tem meniju omogoéajo nastavitev &irine ekrana,
ozadja ekrana in nacéin izpisa daljsih vrst, kot je &irina
ekrana. Priporoé¢ljiva nastavitev je takéna, kot jo prikazuje
slika 16.2.

Set wp

1234567890 123456789@ 123456789101 23456 7890123456 78901 2345678701234

w

Auto new line No Auto wrap_arround No
Screen width 8@ Srceen background Normal
Tabulators Term.% Kbd. Screen Save & Reset

Slika 1#.2. SET UF MENU ( screen )
16.4.1 Sirina ekrana (screen length)
Izbiramo med &irinama 8% ali 132 znakov v vrstici. Navadno

izberemo 8% znakov v vrstici, ker aplikacije ne podpirajo
sirine 132.

FARTNER TERMINAL g -5
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Izbiramo med svetlimi znaki na temni podlagi in temnimi
znaki na svetli podlagi. Izbira je poljubna, vendar je prva
moinost prijetnejséa za ocdi.

160.4.3 Prehod v novo vrstico (new line)

Ce je ta funkcija vkljucena tipki <RETURN>» in <LF» posiljata
dva znak znaka za prehod na zatetek wvrstice (carriage
return) in znak za prehod v naslednjo vrstico (line feed).
Ob izkljuéeni posiljata le svoj znak.

1
19.4.2 Ozadje ekrana (screen background)
]
Nastavitev je napaéna, ¢e se na ekranu izpisuje le vsaka !
druga vrstica, ali ¢e se izpisuje vrstica preko vrstice. \

10.4.4 Loml jenje vrstic (Auto wrap_around)

Fri izpisovanju vrstic daljsih kot 8% oziroma 132 =znakov, ‘
imamo moinost, da se taksna vrstica izpide v ved wvrstic \
zaslona. Fri izkljuéeni funkciji, se bodo odveéni znaki \
izpisovali na zadnjem mestu v liniji. i
\
)

16.5 SHRANJEVANJE IN PONOVEN KLIC NASTAVITEV (Save & Reset)

Nastavitev, ki jo definiramo lahko shranimo v pomnilnik in s ‘
tem dosetemo, da bomo imeli izbrano nastavitev ob vkl juditvi \
rac¢unalnika. Ce nastavitve ne shranimo velja le do !
izkljucive ali resetiranja radunalnika.

Vpis v pomnilnik, branje pomnilnika ali reset terminala
dobimo s pritiskom tipke <FRESLEDEK> ali <GOR:.

196.5.1 Vpis v pomnilnik (Save parameters)
Ta funkcija omogoca, da nastavitev zapigemo v pomnilnik, ki
je med izkljuditvijo radunalnika napajan = baterijo. To
omogoé¢a, da ob vkljutitvi racdunalnika dobimo vedno el jeno
nastavitev. (e nastavitve ne shranimo v pomnilnik velja 1le |
do izkljucitve racunalnika.

19.5.2 Branje pomnilnika (Recall parameters) ‘

Omogoda branje nastavitev, ki so zapisane v pomnilniku, in
ustrezno nastavi terminal.

19.5.3 Zadetna nastavitev terminala (Terminal reset)
Ta funkcija postavi partner terminal v zadetno stanje,

oziroma v stanje ki je definirano v pomnilniku, zbrige ekran
in izstopi iz SET UF programa.

FARTNER TERMINAL iB - &
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11.1.

Operaci

BB Sistemi Oettn

Partner WFG, 2FG,

11. KOMUNIKACIJE (opcije)

jski sistem CF/M 3 Plus lahko

perifernimi enotami preko petih kanalov, k

1FG - PRIROCNIK

komunicira

i jih

imenuj

imenovanimi

logié¢ni kanali. Ti kanali so:

= CONIN: zaslon

- CONOUT: tipkovnica

= AUXIN: izhodni kanal za komunikacijo

- AUXOUT: vhodni kanal za komunikacijo

~ LS8T: tiskalnik

Logi¢ne kanale 1lahko povezujemo s tako
fizi¢nimi kanali. Osnovna konfiguracija FARTNERJA ima
fiziéne kanale, ki se imenujejo:

- GDF zaslon

- CRT tipkovnica

- LPT

tiskalnik

S
emo

tri

8 tako imenovanimi opcijami dodajamo dodatne fiziéne kanale,
ki  jih uporabimo za komuniciranje z drugimi

perifer

Katerikoli fizi¢ni kanal lahko priredimo

nimi enotami.

raéunalniki

in

kateremukoli

logiénemu kanalu z ukazom DEVICE. Z istim ukazom definiramo
prenosno hitrost in protokol komuniciranja.

RS-232-C KANAL V.24

Vse verzije PARTNERJEV vkl juéujejo en seri
vmesnik sluti za serijski asinhroni prenos,
lahko spreminjamo z ukazom DEVICE od 24¢% na 480

boudov.

Preko
strani

Fizi¢no se kanal imenuje LFT.

25 polne priklju¢nice DB 25, ki se nahaja na

osrednje enote in Jje oznacena =z

KOMUNIKACIJE
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jski

kanal.

Ta

katerega hitrost
oz. Q6B

a7,
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priklju¢imo matriéni ali marjetiéni tiskalnik.

Ce PARTNERJA uporabliamo kot inteligentni sistem, lahko isti
kanal uporabimo za povezovanje z gostitel jskim racunalnikom.

Moina sta dva protokola:

a)

b)

“XON-XOFF" protokol: Dperacijski sistem podpira
XON-XOFF protokol, ki razpoznava znaka XON (11H)
in XOFF (13H). Ko mikroraéunalnik PARTNER sprejme
od periferne enote (radunalnika, tiskalnika), s
katerim komunicira pe podatkovni liniji, znak
XOFF, preneha z oddajanjem podatkov toliko ¢asa ,
dokler ne sprejme znaka XON,

"FRIPRAVLJIEN-ZASEDEN" protokol : Fovezani enoti
komunicirata na na¢in sprejemanja o0z. oddajanja
kontrolnih signalov, ki serijskima vmesnikoma tako
na eni kot na drugi strani povezave dovoli prenos
podatkov ali pa ne.

Ne glede na izbrani protokol so prenasne hitrosti 2400, 4800
oz. 9689 baudov.

slika 11.1 DOicenje prikljuénice J7, J8 in J9,

ki so oblikovane za vmesnik V.24
( RS-232-C )

KOMUNIKACIJE 11 -2
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Fartner WFG, 2FG, 1FG - FRIROCNIK

11.2 OPCIJE

OPCIJA 1 : vEkljutuje dvojni serijski vmesnik, ki vsebuje dva
dodatna asinhrona serijska kanala. Sludi nam
predvsem za povezovanije mikroradunalniskega
sistema FARTNER z drugimi racunalnigkimi sistemi
in vhodnimi enotami (migka, digitalma tablica).

Kanala sta enaka kot kanal LFT. Kanal oznacen z
J8 se fizidno imenuje VAX. Moine hitrosti
komunikacije so 24@%, 4863 in 269@. Kanal oznaden
z J9 se imenuje MOD. preko tega kanala lahko
komuniciramo s hitrostmi 24@@, 480 in 663
boudov.

OFCIJA 2 : vkljuduje vmesnik z dvema osem bitnima kanaloma,
oziroma z enim Sestnajst bitnim kanalom. Fizic¢no
se kanal imenuje CEN. Ta kanal se uporablja za
krmil jenje digitalnih vhodov in izhodov.

slika 11.2: O%i¢enje na 40-polni prikljudnici Jé&
¢ Centronics )
No¥ice z neparnimi &Stevilkami so za
ozeml jitev signalov (SIGNAL GROUND)

OFCIJA 3 1 vkljuduje vmesnik z enim osembitnim Centronics
kanalom. Ta kanal se fizié¢no imenuje CEN.
Uporablja se za periferijo, ki potrebuje tak
protokol, predvsem so to tiskalniki.

LSYN @@#2: sinhroni kanal. Ta kanal omogota komunikacijo z
raéunalniki, ki wuporabljajo sinhroni protokol
(IBM). Fotrebno je wvkljugiti tudi ustrezen
programski paket.

KOMUNIKACIJE 11 - 3
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LAN: (Local Area Network) je kanal za lokalno mreio
med Partnerji. Mreta povezuje do 654
(priporo¢l jivo do 8) Partnerjev na serijsko
linijo s hitrim prenosom podatkov. Fartnerji si
med seboj delijo diske in disketne enote. MoZno
je tudi pogiljanje sporocil med sistemi.
Realizirana je tudi zad¢ita datotek in diskov.

TV OFCIJA = T™v izhod za prikaz zaslonske slike na

televizijskem ekranu. Uporaben je predvsem pri
vzgojnoizobraevalnem procesu.

11.3 UKAZ DEVICE

NAMEN:

Omogo¢a definiranje povezav med logidnimi in Ffiziénimi

kanali. Isti ukaz uporabimo tudi pri definiranju protokolov

in hitrosti komunikacij.

FREGLED PARAMETROV FIZICNIH KANALOV

ZGRADRA:

DEVICE &fiziéni kanal d logi¢ni kanald

Ukaz brez parametrov nam vrne celotno informacijo o

vhodno/izhodnih kanalih. Ce navedemo =za ukazom %e ime

dolo¢enega kanala, dobimo informacijo le o tem kanalu.

PRIMER 1: Primer izpisa, brez vgrajenih dodatnih opcij
ADEVICE

Physical devices:
I=Input,0=0utput,S=Serial, X=Xon-Xoff

CRT 6@E 108 LPT 1249 108X REOG
303 NONE GDF NONE (o}
Current assigments:
CONIN: = CRT
CONOUT: = GDF
AUXIN: =
AUXOUT: =
LST: = LPT

Enter new assignments or hit RETURN
Ce ne *elimo spreminjati nastavitev, pritisnemo tipko <RET>.

Iz slike je razvidno, da je logitnemu kanalu LST prirejen
fizi¢ni kanal LPT (tiskalnik), logi¢na kanala AUXIN in
AUXOUT pa nimata prirejenega fizid¢nega kanala. Iz slike tudi
vidimo, da preko fizi¢nega kanala komuniciramo s prenosno
hitrostjo 12 in protokolom XON-XOFF (LFT 12@@ I0SX).

KOMUNIKACIJE 113
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FRIMER 2: Primer izpisa, ¢&e imamo vgrajeno opcijo 1, to
pomeni dodatna fiziéna kanala VAX in MOD.
ADEVICE

Fhysical devices:
I=Input,0=0utput,S=Serial,X=Xon—-Xoff

CRT Q6@ 10S LPT 12p@ 108 VAX 6@W  10SX
MOD 300 108X NON GDF NON 0
Current assigments:
CONIN: = CRT
CONOUT: = GDF
AUXIN: = VAX

= vAX

= LPT

Enter new assigments or hit RETURN

V tem primeru je logié¢nemu kanalu AUX prirejen fiziéni kanal
VAX, medtem ko fizi¢ni kanal MOD nima definiranega logiénega
kanala.

FRIMER 3: Ce nas zanima samo en fiziéni kanal (npr.:LFT),
dobimo informacijo o tem kanalu z ukazom:

A>DEVICE LPT

Fhisical Device: LFT

Baud rate: 1200

Characteristics: INFUT
OUTFUT
SOFT-BAUD
SERIAL

DEFINIRANJE FOVEZAVE MED LOGICNIM IN FIZICNIM KANALOM
NAMEN:

Ce felimo standardne vhode in izhode spreminjati, uporahimo
to obliko ukaza DEVICE. S tem dosefemo, da doloé¢en logiéni
kanal pos&ilja podatke na nek drug fiziéni kanal (namesto na
ekran na tiskalnik, preko logiénega izhoda LFT komuniciramo
z drugimi sistemi).

ZGRADBA:

DEVICE logiéni-kanal:=fizidni-kanalSstikala

STIKALA:
H = definiramo protokol XON-XOFF
nox - definiramo protokol FRIFRAVLJEN-ZASEDEN
hitrost ~ CP/M dovoljuje hitrosti komuniciranja
S@ 75 110 134
¥OMUNIKACIJE 11 - S
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FRIMER 1: Preko

tiskaln
raéunal
XOFF.

A>DEVIC

Fhysica
I=Input
CRT 9

3

Current
CONIN:
CONOQUT:
AUXIN:
AUXOUT:
LST:

eturainiaky sisten dete

Fartner WFG, 2FG, 1FG - FPRIROCNIK

150 ] b 12010
1800 2400 3603 4800
T2 Q6ME 19200

Fizi¢nim kanalom lahko priredimo le vnaprej
definirane hitrosti, ki smo jih navedli pri
opisu posameznih kanalov.

fizié¢nega izhoda LST (standardni izhod za
ik) *elimo komunicirati =z gostiteljskim
nikom s hitrostjo 48@% in protokolom XON-

E AUX:=LST%X, 480

1 devices:

,0=0utput,S=Serial,X=Xon-Xoff

6p@ 108 LPT 48@@ 108X 2600

00 NONE GDF NONE 0

assigments:
CRT
GDF
LFPT
LFPT
= LFT

Sedaj lahko komuniciramo preko logic¢ne enote AUX in fiziéne
enote LFT z gost
uporabimo takrat
preko logidne en
LSYN @¢@2. Ta na
uporabl jamo le
uporabl jamo program RMT2d.

iteljskim racunalnikom. Takéno nastavitev
s kadar imamo programe, ki komunicirajo
ote AUX, nimamo pa vgrajene agpcije 1 ali
stavitev je posebej primerna, &e FARTNERJA

kot inteligentni terminal in za to

Fodobne nastavitve uporabl jamo tudi takrat, kadar na logiéni
izhod LFT prikljucujemo digitalno tablico ali misko.

Fonavadi ukaze DEVICE vpisemo v ukazno datoteko FROFILE.SUB,

i

ako da so vho

dno/izhodni kanali *e ob =zagonu sistema

pravilno nastavljeni.

UCITEV TISKALNIKA

imeti wvmesnik po standardu RS-232-C ali

skalnika s serijskim vmesni kom moramo

a imeti serijski wvmesnik, ki ustreza

standardu V.24 (RS-232-C)

11.4. IZBIRA IN PRIKLJ
Tiskalnik mora
CENTRONICS.

Fri izbiri ti

upostevati:

1. Tiskalnik mor

2. Nac¢in delovan
XOFF

3

ja mora biti PRIFRAVLJEN-ZASEDEN ali  XON~

. Hitrost prenosa mora biti 244 baudov ali vecé

EOMUNIKACIJE 11 -
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4. Sprejemati mora znake v ASCII kodi
S. Imeti mora prikljuéni kabel =z vticdem, ki ustreza
prikljuénici J7 (konektor DB 25}

Ved¢ina tiskalnikov ima za prireditev vmesnika mikrostikala,
s katerimi dolo¢imo nad¢in komunikacije med tiskalnikom in
racunalnikom. Moznosti nastavitve stikal najdete v
priroéniku za tiskalnik. Fri nastavitvi teh stikal
upostevajte naslednje podatke:

- doliina besede je 8 bitov

- kontrole paritete ni

~ &tevilo stop bitov je 1.5

— prenosna hitrost je lahko 24@%, 48d% ali 96@% boudov

S strani FARTNERJA prilagodite komunikacijo z ukazom DEVICE.
Z njim nastavite protokol in hitrost prenosa.

FPRIMER: Izberemo hitrost 48#% in protokol XON-XOFF

A>DEVICE LFTSX, 4800

Tiskalnik s CENTRONICS vmesnikom priklju¢imo na prikljuénico
J6. CENTRONICS kanal se fiziédno imenuje CEN, njemu priredimo
logié¢ni kanal LST z ukazom:

A>DEVICE LST:=CEN

Kabel, ki ga uporabliate za priklju¢itev tiskalnikov, naj bo

dolg najve¢ Sm. Najbol j&i so parnosukalni kabli, ki
poved¢ujejo varnost pred motnjami.

KOMUNIKACIJE 11 -
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12. NAPAKE IN NJIH ODPRAVLJANJE

cte vas sistem ne deluje ali ée je njegovo delovanje moteno,
poskusite naiprej sami poiskati napako in jo po moinosti
odpraviti. Sele, ¢e vam to ne uspe, pokli¢ite servisno
slubo. Upostevajte pa, da je vsak poseg v notranjost
racunalnika nestrokovnjaka nevaren in zato prepovedan.

Do napak prihaja zaradi nepravilnega delovanja ali upor-abe
programov ali zaradi nepravilnega delovanja strojne opreme.
Predvsem pri prvih lahko sami odpravite vzrok.

V tem poglavju so opisane napake, ki s& najpogosteje
pojavljajo in kako moramo ukrepati

V primeru, da napake ne morete odpraviti sami, vam bo pomoé¢
nudila nasa vzdrzevalna sluzba. Obrnite se na naslov in
telefonsko stevilko, ki sta navedena na ustreznem
garancijskem listu.

NAPAKE OB VKLJUCITVI SISTEMA WFG
Neposredno po vkljutitvi sistema lahko pride do napak,ki jih

lahko sami odpravite. Vzrok tem napakam so manjkajoéi
programi operacijskega sistema na disku.

Takéne napake odpravljamo s pomocjo sistemske diskete s
katero vzpostavimo sistem. V  pomoé¢ nam je monitorski
program, ki se javi z znakom %, to doselemo tako, da takoj
po  vkljugitvi in izpisu TESTING MEMORY pritisnemo tipko
CTL-C. Monitorski program pozna ukaza "A" in “"F“. Ukaz A
uporabimo, ¢e 2elimo sistem nalagati iz diska, R pa v
primeru, ko :elimo sistem nalagati iz diskete.

Operaci jski sistem s sistemske diskete je namenjen 1le za
odpravl janje napak in ga v druge namene ne uporabljamo !
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recunamsié sistem deita

Fartner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

1. NAPAKA t Ob vkljuditvi se sistem ne javi (ni slike)

Vzrok : Ni napetosti

Odpravl janje : - Preverite, ¢e je sistem vkljuéen v
omre:no napetost 22@V.

Vzrok ¢ Nepravilna nastavitev svetilnosti ekrana

Odpravljanje : - Nastavite svetilnost ekrana, kot Je
opisano v poglavju 1id.

2. Napaka t Pribli2no 26 sec po vkljucitvi se na ekranu

izpigde text:

LOADING ERROR FROM HARD DISK TRY TO LOAD SYSTEM FROM FLOPY
NO SYSTEM ON DISK

Vzrok £ Na disku manjka datoteka CFM3.SYS
Odpravl janje : ~ 1. vstavite sistemsko disketo
2. vtipkajte znak F in pocakajte, da se
sistem javi z znakom pripravljenosti B>
3. vtipkajte ukaz:

FIF A:CFM3.SYS=R: CFM3.GDFSVR
4. resetirajte sistem

3.Napaka ' Takoj po vkljulitvi se na ekranu izpise
tekst:

no CCP.com, retry?

Vzrok
Odpravljanje

Ni konzolnega krmilnega programa (CCF.COM)

- pritisnite katerokoli tipko. Ce se sistem
javi z znakom pripravl jenosti, normalno
nadaljujte z delom

- 1. vstavite sistemsko disketo in

pritisnite tipko reset

2. ko se pojavi izpis TESTING MEMORY,
pritisnite tipko CTL-L in pocakajte,
da se sistem javi z znakom *

3. pritisnite tipko F

4. prekopirajte konzolni krmilni program z
diskete:

FIF A:=B:CCF.COMSRV
5. resetirajte sistem

4. Napaka : Takoj po vkljuitvi se na ekranu pojavi
tekst:

NO SYSTEM ON DISK

Vzrok : Na disku n1 zaéetnega nalagalnika,
zapisanega na zacetnih sledeh diska
Odpravljanje : - 1. vstavite sistemsko disketo
NAFAKE IN NJIH ODPRAVLJANJE 12 - 2
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12.2

FaTEniSH sisten gette

Fartner WFG, 2FG, IFG - PRIROCNIK

2. pritisnite tipko F in pocakajte na znak
pripravl jenosti E>»

3. z diskete na disk prekopirajte zacetni
nalagalnikz:

FIF A:=B:WLDR.COMSVR

&

zapigite zadetni nalagalnik na =zadetne
sledi diska:

FUTWSYS
5. resetirajte sistem
S. Napaka : Sistem se javi s sporoc¢ilom BDOS Perm.
temperatura sistema

ljudujte sistema in polakajte nekaj
minut, da sistem dobi delovno temperaturo.

Vzrok
Odpravl janje

Nato ponovno pritisnite tipko reset. Ce
s tem ne uspete, poklicdite servisno
sluibo.

6. Napaka : Sistem se javi z izpisom:

HARD DISK MALFUNCTION >>> RETRY WITH COMMAND A

Z diska se ne da brati
Isto kot pri napaki &t. S

Vzrok
Odpravl janje

NAPAKE PRI VKLJUCITVI SISTEMA 1FG

1. NAPAKA : Ob vkljuditvi se sistem ne javi (ni slike)

Vzrok ¢ Ni napetosti

Odpravl janje : - Freverite, ¢e je sistem vkljuéen W
omretno napetost 22@V.

Vzrok : Nepravilna nastavitev svetilnosti ekrana

Odpravljanje : = Nastavite svetilnost ekrana, kot Je

opisano v poglavju if.

Pribli2no 26 sec po vkljuctitvi se na ekranu
izpise text:

2. Napaka

LOADING ERROR FROM HARD DISK TRY TO LOAD SYSTEM FROM FLOPY
NO SYSTEM ON DISK

Vzrok t Na disketi manjka datoteka CFM3.SYS

Odpravl janje : — 1. vstavite originalno sistemsko disketo

2. resetirajte sistem

3. prepidite iz originalne sistemske
diskete na kopijo datoteko CFM3.SYS =z
ukazom

KOFI CPM3.SYS

NAFAKE IN NJIH ODFRAVLJANJE 12 - 3
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3.Napaka

FPartner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

in postopajte po navodilih ukaza KOFI

4. vstavite kopijo sistemske diskete in

no CCP.com, retry?

Vzrok
Odpravljanje

4. Napaka

Vzrok

Qdpravl janje

Ni

resetirajte sistem

Takoj po vkljucitvi se na ekranu izpise
tekst:

konzolnega krmilnega programa (CCF.COM)

- pritisnite katerokoli tipko. Ce se sistem
javi z znakom pripravljenosti, normalno
nadal jujte z delom

- 1. vstavite originalno sistemsko disketo

IS

Na

W

. resetirajte sistem

. prepigéite iz originalne sistemske
diskete na kopijo datoteko CCF.COM =z
ukazom

KOFI CCF.COM
in postopajte po navodilih ukaza KOFI
vstavite kopijo sistemske diskete 1in

resetirajte sistem

Takoj po vklju¢itvi se na ekranu pojavi
tekst:

NO SYSTEM ON DISK

disku ni zadetnega nalagalnika,

zapisanega na zacetnih sledeh diska

1. vstavite originalno sistemsko disketo

2. resetirajte sistem
3. prepidite iz originalne sistemske

diskete na kopijo zadetni nalagalnik =z
ukazom

GFUTFSYS
in postopajte po navodilih na ekranu

4. vstavite kopijo sistemske diskete in
resetirajte sistem

12.3 NAPAKE PRI VKLJUCITVI SISTEMA 2FG

1. NAPAKA

Vzrok
Odpravljanje

Vzrok

0Ob vklju¢itvi se sistem ne javi (ni slike)

napetosti

-~ Preverite, ¢e Jje sistem vkljuten v

omre:no napetost 226V.

Nepravilna nastavitev svetilnosti ekrana
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FasSimshi sistem deita

Fartner WFG, 2FG, 1FG - FPRIROCNIK
Odpravljanje : - Nastavite svetilnost ekrana, kot je
opisano v poglavju 1g.

Pribli2no 28 sec po vkljucitvi se na ekranu
izpide text:

2. Napaka

LOADING ERROR FROM HARD DISK TRY TO LOAD SYSTEM FROM FLOPY
NO SYSTEM ON DISK

Vzrok t Na disketi manjka datoteka CFM3.SYS
Odpravljanje : — 1. v pogon A vstavite originalno sistemsko
disketo

2. resetirajte sistem

3. v pogon R vstavite kopijo sistemske
diskete, ki je povzroéila napako

4. prepidite datoteko CPM3.SYS:

FIF R:CFM3.SYS=A:CFM3.2FGSVR

5. vstavite disketo iz pogona E v pogon A
in resetirajte sistem

3.Napaka : Takoj po vkljuéitvi se na ekranu izpise
tekst:

no CCP.com, retry?

Vzrok
Odpravljanje

Ni konzolnega krmilnega programa (CCF.COM)

- pritisnite katerokoli tipko. Ce se sistem
javi z znakom pripravljenosti, normalno
nadaljujte z delom

- 1. ukrepajte isto kot pri napaki &t. 2 do

tocke &t. 4
2. prekopirajte konzolni krmilni program z
diskete:

FIF B:=A:CCF.COMSRV

3. vstavite kopijo sistemske diskete iz
pogona B v pogon A in resetirajte sistem

4. Napaka : Takoj po vklijucéitvi se na ekranu pojavi
tekst:
NO SYSTEM ON DISK
vzrok = Na disketi ni zacetnega nalagalnika,
zapisanega na zacetnih sledeh diska
Odpravljanje 1 - 1. v pogon A vstavite originalno sistemsko
disketo
2. resetirajte sistem
3. vstavite kopijo sistemske diskete, ki
je povzroéila napako v pogon E
4. na zacetne sledi napidite =zadetni
nalagalnik (program: GFLDR.COM) z
NAFAKE IN NJIH ODFRAVLJANJE 12 - 5
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rafurainisd sistemi defta

Fartner WFG, 2FG, IFG — FRIROCNIK

ukazom:
GPUTFSYS

3. vstavite kopijo sistemske diskete iz
pogona B v pogon A in resetirajte sistem

12.4. NEPRAVILNO DELOVANJE TIPKOVNICE

Do napak pr
nepravilne
i. Napaka
Vzrok

Odpravljanje

Vzrok
Odpravljanje
Vzrok
Odpravl janje

2. Napaka

Vzrok

Odpravljanje

3. Napaka

Vzrok
Odpravljanje

Vzrok
Odpravl janje

4. Napaka

Vzrok

Odpravljanje

i delovanju tipkovnice prihaja vedinoma zaradi
nastavitve terminala. V pomo¢ pri nastavitvi je
program MSETUF.

: Sistem ne reagira na znake s tipkovnice.

Tipkovnica ni (pravilno) prikljuéena.
Kabel, ki vodi od tipkovnice, mora biti
vkljuéen v okroglo prikljuénico oznateno s
TAST, ki se nahaja na zadnji strani ohi&ja.
Nevede pritisnjena tipka SCR (no scroll).
Fonovno pritisnemo tipko SCR.

Fritisnjena tipka CTL-S

FPritisnite tipko CTL-G&

:Numeriéna tipkovnica na desni nepravilno

deluje

Numeri¢na tipkovnica je v funkcijskem
nac¢inu delovanja

Resetirajte terminal, kot je napisano v
poglaviju 1@.

¢ Tipkovnica po$ilja nepravilne znake

Nepravilno izbran tip tipkovnice

S SET UF-om izberite pravilen tip, kot je
opisano v poglavju 1@.

Nepravilno izbran nabor znakov

S SET U-Fom izberite pravilen nabor znakov,
kot je opisano v poglavju ifi.

: Nekontrolirano vkl juéevanje zvonéka
tastature in priZiganje kontrolnih luék

Uporaba programa, ki je nekompatibilen =z
grafi¢nim FARTNERJEM

Resetirajte sistem in v bodoce ne
uporabl jajte tega programa

12.5. NEPRAVILNO DELOVANJE EKRANA

1. Napaka

Vzrok

Na ekranu se ne izpidejo vsi znaki

Freved zatemnjen ekran

NAFAKE IN NJIH ODFRAVLJANJE 12 = 4
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oSk sistemi delta

Fartner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK
Odpravl janje : Nastavite svetilnost ekrana, kot je opisano
v poglaviju 1.
2. Napaka 1 Na ekranu se izpisujejo nepravilni znaki
Vzrok : Nepravilno izbran nabor znakov
Odpravljanje : & SET UF-om izberite pravilen nabor znakov,
kot je opisano v poglaviju 1@.
3. Napaka t Nenormalna (nepopolna) slika na ekranu
Vzrok : Napaéno izbran tip terminala
Odpravl janje Izberite pravilen tip terminala, kot Jje
opisano v poglavju 1#@.
4. Napaka t Izpis na ekranu je v vsaki drugi vrstici
Vzrok : Napaéno nastavl jen terminal

Odpravl janje : Fravilno nastavite terminal, kot je opisano
v poglaviju 1.

5. Napaka : Na ekranu ostane grafié¢na slika
Vzrok : Nepravilen izhod iz programa
Odpravljanje : - uporabite program CLG

- resetirajte terminal kot je opisano v
poglaviju 1.

12.6. NEPRAVILNO DELOVANJE DISKETNIH POGONOV
Ta vrsta napak je najnevarnejsa , saj lahko pride do delne
ali celotne 1izgube podatkov na disketi. Izognili se jih

boste, ¢e baste upostevali vsa navodila o delu z disketami.

1.Napaka ¢t Pri2ge se kontrolna 1luéka disketnega
pogona - sistem ne deluje veé

Vzrok H Diskete ni v pogonu

Odpravl janje : Vstavite disketo, kot je opisano v poglaviju
S.1.5.

Vzrok : Varovalna roc¢ica ni zaprta

Odpravljanje : Zaprite varovalno rodico

Vzrok : Nepravilno vstavljena disketa

Odpravljanje : FPravilno vstavite disketo

2. Napaka ¢ Na ekranu se pojavi sporocilo:

Error on B: 7000062, S-00001 Read, Missing address mark
Retry (Y/N) ?

Vzrok 1 Neformatirana disketa
Odpravl janje : Formatirajte dikseto
Vzrok : Fokvarjena disketa

Odpravljanje - Vtipkajte znak Y

- Prepisite vsebino neokvarjenih datotek in
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Fowamishi sistewi detta

Fartner WFG, 2FG, 1FG - FRIROCNIE

formatirajte disketo

12.7. NEPRAVILNO DELOVANJE TISKALNIKA

1.Napaka ¢ Tiskalnik ne deluje
Vzrok : Tiskalnik ni vkl juéen.
Odpravljanje : Vkljudite tiskalnik.
Vzrok : Tiskalnik ni prikljuéen na prikljuénico J7 na
zadnji strani ohigja sistema.
Odpravljanje : Friklju¢ite tiskalnik na ustrezno mesto.
Vzrok ¢ Ni papirja.
Odpravl janje 1 Vlo%ite nov papir.
Vzrok : Tiskalnik je v off-line nad¢inu delovanja
1

Odpravl janje Fostavite tiskalnik v on-line nad¢in delovanja.
2. Napaka 1 Tiskalnik tiska necitljive znake.

Vzrok Vezni kabel je razrahljan

1

Odpravl janje : Freglejte vezni kabel in prikljuénici

Vzrok ¢ Nepravilna prikljuc¢nica (ni J7)

Odpravljanje : Tiskalnik pravilno prikljudite

Vzrok ¢ Nepravilna prireditev protokola in hitrosti
prenosa

Odpravljanje ¢ Freverite pravilnost nastavitve protokola

in hitrosti prenosa
12.8. SISTEMSKA SPOROCILA

Sporo¢ila, ki Jih  javi operacijski sistem v spodnjih
vrsticah, imenujemo sistemska sporod¢ila. Obveétajo nas o
napakah, ki so nastale na strojni opremi, ponavadi na
diskovnih in disketnih pogonih. Seznam teh sporod¢il e v
knjigi Operating Systems User ‘s Guide, dodatek A.

Sistemska sporocila poskusite odpraviti s pritiskanjem na
tipko Y. To ponovite nekajkrat. Ce velkratni poskusi ne
uspejo, sistemsko sporocilo zbrigemo s pritiskam na tipko N.
Fri tem smo nasilno prekinili izvajanje programa, kar je
lahko povzroc¢ilo izgubo podatkov.

Ce se sistemska sporoc¢ila pogosto javljajo, poskusajte
najprej ugotoviti vzrok, $ele nato i¢ite servisno sluibo.
Vzrok ni nujno okvara na radunalniku ali disku/disketi,
lahko je razlog taksnim sporo¢ilom zapolnjen disk/disketa
ali nepravilno =zas¢itena datoteka. Fred klicom servisne
slube natané¢no zapidite sistemsko sporadtilo, program ki je
povzro¢il to napako in akcijo, i ste jo zadnjo izvedli. §
temi podatki bo serviser laije 1n hitreje odkril ter
odpravil napako.
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ouakiski sistemi detta

Fartner WFG, 2FG,

DODATEK A
HRRRRRRRRR

TEHNICNI PODATKI

1F6 — PRIROCNIK

Osrednja enota

Blavni procesor (CFE)
Doliina besede

Sistemski takt

Dinamiéni pomnilnik
Nezbrisljivi pomnilnik
Krmiljenje DMA

2 % ¢tasomer

Faralelni vmesnik
Serijski vmesnik

Vmesnik za diskovno enoto
Vmesnik za disketno enoto

x 64 KB RAM
KB EFROM

Ura realnega ¢asa s pomoinim baterijskim napajanjem

Operacijski sistem

Video krmilna enota

Frocesor

Dinamiéni RAM

Statiéni RAM

Serijski kanal za tipkovnico

Frikljuéitev na vodilo Fartner

Zaslon

Diagonala zaslona
Frevleka

Format zaslona

Dodatne tri vrstice za sistemska sporoéila

Toékovna matrika

Direktno naslavljanje kazalca
Urejevalnigke funkcije
Inverzna slika

Frekvenéni pas cevi

Frekvenca ponavl janja slike
Grafiéni prikaz - dve sliki

CF/M Plus (Ver-
zija 3.4

Thompson 9367
Signetics 2674
128¢

4k
asinhroni, 3@
Baudov

31 cm (12"
zeleni fosfor
P31

24 vrstic x 8@
znakov (132)

8 x 11 tock

25 MHz

S@ Hz

13241512 (256)
todk

DODATEEK. A
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rEuTnISk sistewi detla

Partner WFG,

1FG - PRIROCNIK

Zunanji pomnilniki

— Diskovna enota (S 1/4)

Kapaciteta:
Neformatirana
Formatirana

Hitrost prenosa podatkov

Popreéni ¢as pristopa
Gostota zapisa
Popreé¢ni ¢as med izpadi

- Disketna enota (S 1/4)

Kapaciteta:
Neformatirana
Formatirana

Hitrost prenosa podatkov

Popreéni ¢as pristopa
Gostota zapisa
Popred<ni ¢as med izpadi

Tipkovnica

Nizki profil, premakljiva

2 loteni skupini tipk
Alfanumeriéni ASCII Standard
Ureditev tipk jugoslovanska QWERTZ
4 funkcijske tipke

MoZnost predelave na US ASCII

Vmesnik za tiskalnik

Standardni vmesnik V.24 (RS-232-C)
Hitrost prenosa

Faralelni vmesnik Centronics
Komunikaci je

Dvoje kanalov V.24 (RS-232-C)

Seri jski asinhroni protokol
Hitrost prenosa

12,76 MB
13 MB

S Mb/s
85 ms
9@T4 BFI
11633 ur

1 MB
,66 MB

253 Kb/s
154 ms
2938 BPI
Q2@H ur

240@, A4BGE ali
Q6@ baudov

opcija 3

opcija 1

3p@ - 9600 bau—
dov ( odvisno
od kanala)

DODATEK A
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rROATRINISH sistemi delta

Fartner WFG,

2FG,

1FG ~ PRIROCNIK

Napajanje

226V / 5% Hz, 168 W

2 omreini varovalki S x 25 mmy, T 6,3A

Fizi¢ne lastnosti

Sirina S22 mm

Globina (s tipkovnico) 655 mm

Vigina 344 om

Teta 22 kg

Fogoji okolja

Delovna temperatura 1@ - 32 st. C

Relativna vlainost 20 - BB %
DODATEK A A-3
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DODATEK B
AR

Partner WFG, 2FG,

1FG — PRIROCNIK

SEZNAM KOD ALFANUMERICNIH IN POSEBNIH TIPK

TIPKOVNICE, CE JE NASLOVLJEN TERMINAL TIP
PARTNER
KODIRANJE (HEX)

Oznaka tipke normal shift control komentar
1 CAN 13 13 13 ctl X (CP/M)
2 1 [2):] [2):] 9B kazalec navzgor
3 1 @A Ba #a ] navzdol
4 - o8 o8 o8 . levo
S = @ @C 210} o desno
b PF1 (203 B4 223 ctl ©
v PF2 5] @5 @5 ctl E
8 PF3 219 B6 219 ctl F
9 FF4 @7 o7 a7 ctl G
10 ESC 1B 1B 1B
11 11 31 21 31
12 2" 32 22 32
13 3 # 33 23 33
14 4 % 34 24 34
1S S % 35 25 3S
16 6 36 27 36
17 T % 37 26 37
18 8 » 38 2 38
19 9« 39 28 39
20 @ ). 3% 29 3%
21 = 2D SF 2D
22 =+ 3D 2B 3D
23 /77 2F 3F 2F
24 back sp. @8 8 @8 kot kazalec levo
25 NUL (4] o8 [202) nic¢ta koda(ctl a)
26 v 37 37 37
27 8 38 38 38
28 9 39 39 39
29 = 2D 2D 2D
39 TAB o9 a9 o9 tabulator
31 a 71 S1 11
32 W T S7 17
33 E 65 45 5]
34 R T2 52 12
35 T T4 S4 14
36 z TA SA 1A
37 u S S5 1S
38 I 69 49 - @9 ~ kot tabulator
39 [a} 6F 4F 1F
4@ P Kl S& 10
41 S 7B SB 1B
42 b vC sc iC

DODATEK. B B-1

skraDelta



& . .

Partner WFG, 2FG, 1FG — FRIROCNIK

43 DELETE TF K TF bridge znak

44 4 34 34 34

45 S 35 35 35

46 b 36 36 36

47 1 2C 2 2C

48 CTL kontrolna tipka
49 CAFS LOCK velike érke

S@ A 61 41 @1

S1 8 73 S3 13

52 D S4 44 - @4 ~kot FF1

S3 F 66 46 - @6 - " FF3

S4 G 7 47 - @7 - " FF4

SS H 68 48 - @8 = " kazalec levo
Sé6 J 6A 4A - @A - “ LINE FEED
S7 K 6B 4B - @B = " kazalec navzg.
S8 L &6C 4c - @C — " kazalec desno
S9 (= TE SE 1E

b8 [ 7D SD 1D

61 RETURN 2D @D @D carriage return
62 L 3c 3E 3c

63 1 31 31 31

64 2 32 32 32

65 3 33 33 33

b6 ENTER @D @D @D kot RETURN

67 DC3 @3 B3 B3 ctl C (CF/M)

68 SHIFT pomik glave

69 Y i S9 19

v X w8 S8 18

T1 c 63 43 33

T2 v K¢ S6 16

73 B 62 42 b2

T4 N 6E 4E BE

7S M 6D 4D - @D - kot RETURN

T i 2 3B 2C

e P | 2E 3a 2E

78 2 =12 4% - #% - kot NUL

v SHIFT pomik glave

8@ LINE FEED @A BA oA

81 ] 3@ 3% 3%

82 - 2 2 2

83 space 21 2% 21 tipka za presledek

Tipkovnica FARTNER ne vsebuje programsko nastavljenih (koda)
tipk. Vse funkcijske tipke (kot so FF1, FF2, itn.) imajo
funkcijo, ki jo doloca uporabnidka in sistemska programska
oprema. Namen omenjenih tipk je enostavnejsa uporaba (npr.,
da ni treba vedno uporabljati tipke CTL).
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Fartner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

DODATEK C
AR RN

NASLOVI PERIFERNIH ENOT SISTEMA PARTNER

NASLOVI (heksadecimalno) ! FUNKCIJE
8@ 87 ! izklop pomnilnik
88 8F ! vklop pomnilni RAM
i 7 ! vklop pomnilnik RAM
98 9F 1 vklop motor jev diskovnih pogonov
Al AT L
AB AF |
B@ B7? L) ura realnega ¢asa
B8 BF )
Ca [org ! izbira krmilnika DMA
c8 CF ! izbira vezja CTC
D@ D7 ! izbira vezja FIO
D8 DF ! izbira vezja SI101
E® E7 ! izbira vezja SI0O2
E8 EF ! izbira prekinit. vektorja za FDC
F@ F? ! izbira krmilnika FDC
F8 FF !

Naslovi vrat SIO:

kanal podatek status

CRT @d8h Bd?h

LFT Bdah @dbh

VAX Bedh Belh opcija 1
MOD @BeZh @e3h opcija 1

Naslovi vrat FIO:

kanal podatek status
A @doh @d1ih opcija 2 ali 3
B @d2h @d3h opcija 2 ali 3

Naslovi VIDEO modula so v poglavju DODATEK D.

DODATEK C c-1

BlskraDelta
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Komentar je v angle&cini

1.

Hex

20

Il mnn!ﬁﬁémaﬁﬂ!;

Partner WFG, 2FG,

NASLOVI GRAFICNE VIDEO PLOSCE

Thomson GDP ports

. naslov

read : status

zaradi strokovnosti

1FG - PRIRDCNIK

izrazov.

write : command

I +0.0 oo

+o 0 Lo oo~

N
-

§

+a -
+ =

read

+ 00

4
d
d
d
d
+

IRG

Yy

glej tabelo
- light pen end
—--- vertical blanking

- pen out of display
- ligt pen irg

- vb irg
- ready irq

22

o

+000 0000~
+000 000

HIGH

HIGH = pen down 3 LOW
= pen ; LOW = eraser

HIGH = write only

HIGH = cyclic screen

enable lpen irq

enable vb irq

enable ready irq

not used, read as @

r/w control register 2

= pen up

( write

if pen out }

2
d
d
+

+a0a oo oo~
+ 0o oA o

vector type
vector type
HIGH = tilted characters

HIGH = characters on vert.

X

X
X
X

DODATEK D
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Partner WFG,

2FG,

1FG - PRIROCNIK

23 r/w character size register
7635343218
ddddddd+——F
dddddd + P1
ddddd +-—mmmmm P2
dddd+——— FP3 ( scaling on x axis )
ddd =
d d +
d 4
+ ( scaling on y axis )
24 reserved
25 r/w del tax
26 reserved
27 r/w deltay
28 r/w xpos MSBs
29 r/w xpos LSBs
2R r/w ypos MSBs
2B r/w ypos LSBs
2C read XLP write reserved
2D read YLF write reserved
2E reserved
2F read status ( no interrupt reset ) write reserved
2. 789 pio ports
30 r/w graphic common control
765432108
ddddddd+——— digplay page of memory
dddddd +—— write page of memeory
ddddd+ write mode ( xor / nor )
dddd format &
ddd format 1
dd gdpint ( read only
d + avdint ¢ read only )
A scroll mode
DODATEK D D-2

@ lskraDelta
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Fartner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

31 write : pio port a control register
32 r/w common text atributes
76
d d dot stretch
dd cursor mode
dd monochrome / colour
dd force background / blue forground
dd reverse screen / green foreground
dd dots / char @
d4 + dots / char 1
BT 24 / 16 Mhz text video clock
33 write : pio port b control register
3. miscelaneous text registers
34 r/w t character register
35 r/w : attribute register
7T6543210
ddddddd +--- blink
dddddd+ = underline
ddddd - special character
dddd+ - protect
ddd+ - highlight / red foreground
dd + - revese video / green background
d + - general purpose 2 / blue background
+= - general purpose 1 / red background
36 write : graphic scroll read : common input
graphic processor scan T65 43219
lines are offset by the ddddd undefined
value of this 8 bit re- ddddd undefined
gister ddddd undefined
dddd+ undefined
ddd+ avdc access flag
d d + undefined
d + undefined
+ graph. pix
DODATEK D D -3
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Fartner WFG, 2FG, 1FG - FRIRDCNIK

4. text video controler ( AVDC ) ports

38 write : init registers read : interrupt register
all 1S initalization T6543210
registers are sequentialy ddddddd +--- split screen 2
accessed via a single dddddd+ ready
address dddd + split screen 1
dddd line zero
ddd+ vertical blank
dd ]
d @
+ @
39 write : command register read : status register
refer to AVDC manual T654321 08
ddddddd +-—— split scr 2 int
dddddd +- ready int.
ddddd+- split scr 1 int
dddd line zero int
ddd+ vh int.
d d +-— ready flag
d + -— @
CETE ST LTI S S S L4
3a r/w screen start 1 lower register
3B r/w screen start 1 upper register
3C r/w cursor address lower register
3D r/w cursor address upper register
3e r/w screen start 2 lower register
3F riw screen start 2 upper register
DODATEK D D-4
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Fartner WFG, 2FG, 1FG -~ PRIROCNIK

RELATIVNI NASLOVI PREKINITVENIH VEKTORJEV V BIOS-U

Naslovi

BBTE "
@E84 ¢
PB4
286

@388

BE8A "
@38C
BE8E 1

[
@894
@898
BPC’

aaag
BBAL 1
BBA8 "
@BBAC

BOREG
[21)=ra4

1) -2
@EBB4 1
GBORS

so relativni

@BBR4 "
[212):-D a4

BOBD*

BBBD*
@EBR4 1
BBBD*

@EBR4 1
@BEBR4 ‘
@BEBR4 ‘
BBBD*

@EBR4 ‘
@BBR4
[21)=2
@ER4

@IBR4 1
[ -D

FB
ED 4D

Fri napisu
upravl jalca prekinitve.

@EBR4 1
@EBR4 1
[22):-D
BBBB*

BER4 ‘
@EBR4 1
@@BBR4 ‘
1) =2

dumyint lahko

glede na zatetek BIOSa.

533 interrupt vector table 535353333333

DS &

dumyint
dumyint

flpint 3 FDC interupt vector
motint ;3 CTC interupt vector

dumyint ;3 timer
avdint ;3 VB

siol:: dw dumyint,dumyint,dumyint,dumyint
dw dumyint,dumyint,kbdint, kbderr
si02:: dw dumyint,dumyint,dumyint,dumyint
dw dumyint,dumyint,dumyint,dumyint
cpioA:: dw dumyint
cpioB:: dw dumyint
dumyint:
el
reti i Just return

DODATEK E

uporabnik napife naslov svojega
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Partner WFG, 2F6, 1FG - PRIROCNIK

DODATEK F
HRRRRRRRR

NACIN UPORABE GRAFICNIH RUTIN

F.1 NAVODILO ZA RISANJE NA GRAFICNEM PARTNERJU

Uporabnik ima moznost risanja grafiénih elementov iz
aplikativnega programa. Fri tem mora aplikativni program klicati
BIOS (del operaci jskega sistema za povezavo s periferijo).

Na slede¢ih straneh je splosno pojasnilo. Za razumevanje je
potrebno osnovno znanje o CF/M Plus operacijskem sistemu.

Za ukaze grafi¢nemu procesorju je v grafiénem Fartner ju
predvidena bios funkcija 37. Fodatki se prenasajo preko vektorja
v katerem so: &tevilo podatkov, koda grafiénega ukaza in podatki.

Na¢in klicanja grafiénih ukazov:

1. Napolnimo vektor z ustreznimi podatki {glej razlago ukazov),
2. Vstavimo adreso vektorja v register BC,
3. Poklicemo bios funkcijo 37.

Vektor ima naslednjo obliko:
vektorsiC ... spodnji byte &tevila podatkov
vektorS2C ... zgornji byte &tevila podatkov
vektorS3C ... koda grafiénega ukaza
vektorS4...C podatki

Stevilo podatkov je najveéji indeks zmanjsan za 2 (med podatke
4tejemo tudi kodo grafiénega ukaza, ne pa samega &tevila
podatkov).

DODATEK F Foet
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Fartrner WFG, 2FG, 1F0G0 -~ FRIROCNIFK

PRIMER:
Inicializiraj gratiéni procesor na 256 pikic po y osi V
assembler ju, fortranu in pascalu!

a. assembler: LD A,f s FMAT 1= @;
L.D (FMAT) ,A
LD HL,VECTOR s VECTORSIC =
LD A,2
LD (HL) A
INC HL s VECTORS2C :
LD A,®
LD (HL) A
INC HL ;s VECTORS3C
LD A,®
LD (HL),A
INC HL ;s VECTORSAC :
LD A, (FMAT}
LD (HL.) A
LD HL,VECTOR s REG.HL = ADDRI{VECTOR)
CALL BIOS37 sKLICI FUNKCIJO BIOS 37.

|

2

@3

|

%,

FMAT

:Klic bios rutine 37. (grafic¢ni ukazi)

BIGS37:: LD B,H s BC=HL
LD C,L -
PUSH AF sspravi reg.A in zastavice
PLUSH DE sspravi reg.DE
L.D A, (1) s-itaj bios spodnji byte addr
LD L,A sspravi v reg.l.
(LD A, () . s&ita) bios zgornji byte addr
LD H,A sspravi v reg.H
LD DE,37%*3 spostavi v reg.DE odmik do
s grat. funkci je
ADD HL ,DE spristej odmik
FOF DE spopravi reg.DE
FOF AF spopravi reg.A 1n zastavice
JE {HL) sskod¢i na bios funkci jo

opomba: proceduro BIOS37 lahko prevedemo posebej in linkamo =
glavnim programom.

DODATEK F Fo-
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

b. fortran: BYTE VECOTR,FMAT
DIMENSION VECTOR (12@)
FMAT = @
VECTOR(1) = 2
VECTOR(2) = @
VECTOR(3) = @
VECTOR (4) = FMAT
CALL BIOS37( VECTOR )
END
sKlic bios rutine 37. (grafiéni ukazi)
BIOS37:: LD B,H s BC=HL
LD Cc,L ;
PUSH AF sspravi reg.A in zastavice
PUSH DE sspravi reg.DE
LD A, (1} s¢ita) bios spodnji byte addr
LD L,A sspravi v reg.lL
LD A, (2) s¢itaj bios zgornji byte addr
LD H,A sspravi v reg.H
LD DE,37%3 spostavi v reg.DE odmik do
5 graf. funkcije
ADD HL,DE spristej odmik
FOF DE spopravi reg.DE
POFP AF spopravi reg.A in flage
J® (HL) ssko¢i na bios funkcijo

opomba: proceduro BIOS37 lahko prevedemo posebej in linkamo
glavnim programom.

c. pascals:

program test;
var fmat : byte;
vector : arrays$1..127C of byte;
begin
write(‘vpigi fmat (@...2856, 1...512): ");
read (FMAT) ;
VECTORS1C
VECTORS2C
VECTORS3C
VECTORSA4C := FMAT;
BIOS( 37, ADDR( VECTOR ) )3
end.

KONEC PRIMERA.

DODATEK F F -
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Fasahisi sisizm oate

Fartner WFG, 2FG, 1FG -~ FRIROCNIK
F.2 PREDLOG SEZNAMA GRAFICNIH UKAZOV ZA GRAFICNI PARTNER:

Tu Jje predlog grafi¢nih ukazov. Uporabnik si lahko sam doda
kompleksnejse ukaze. Tu je le zbirka ukazov, ki so %e realizirani
v Fortranski in Fascalski knjiznici (ti prejme uporabnik na
disku - GFFORLIB.REL in GFFASLIB.REL).

F.2.1 KNJI2NICA GRAFICNIH UKAZOV ZA PASCAL

procedure ginit (fmat : byte);

inicializira grafi¢ni kontroler in nastavi resolucijo:

fmat = 1 ---> resolucija je 1424 X S12
fmat = ¥ ---> resolucija je 1#24 X 256
vectorsS1c

vector$2¢
vectors3c
vectorS4c

procedure gexit;

podprogram izkl judi grafic¢ni nadin

vectorsSic 13
vectors2c [zH
vectors3c 1;

L4

vectorS4c

procedure gclr;
podprogram zbride grafiéno sliko

vectarsic
vectorS$2¢
vectors3c
vector$4c

procedure gxy(x,y:iinteger);
premik na pozicijo (¢,y) pri cemer je (#,#) levo spodalj

vectors$ic := 5;
vectorS2¢ = @;
vector$3c
vectorS4cC
vectors5c

high(x);

DODATEK. F F - 4




relanainiS Sisteml ceita

Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

vectorséc
vectors7c

low(y);
high(y)s

procedure gtext( str :std; s, t :byte);

pisanje grafié¢nega teksta:

str vsebina teksta

s velikost &rk teksta st.pikic
zgornji del byta - &irina znaka )

spodnji del byta _ visina znaka

... 128

t natin pisave - bit S in 4: @8 write
@1 xor
16 clear
11 clear
- bit 1 in @: @6 normalne ¢&rke
@1 italics ¢rke
1% za 99 stopinj obrnjene
normalne érke
11 za 9% stopinj obrniene
italics érke

vectors$i1c dolZiina teksta + 43

vectors2c [zH
vectors3c =15
vectors4c s3
vectorsSSc ts

vectorsé6c @
vectors?..Ci= tekst;

DODATEK, F F -

a

IskraDelta %




BOmais sistem deita

Partner WFG, 2FG,

procedure vbar(l,w,attribytel;

narige blok:

1
w
atr

vigina bloka
Sirina bloka

tip polnjenja bloka

bit I in @

¢ #% polna érta
#1  £&rtkana
1% pike
11 <&rta,pikay...

bit § in 4: @% write

vectorSic
vectorS2¢
vectorS3c
vector$4C
vectorS5cC
vectorS&c

#1  xor
1% clear
11 clear

procedure circ(x,y,rtinteger);

naride krog:

XaY
r

koordinati
polmer krog

vectorsic
vectorS2cC
vectors3c
vectorS4cC
vectorS5¢C
vectors$ac
vectors7c
vector$8cC

sredis&éa kroga
a (max 299)

S

= low(x}s
1= high(x)j
low(y)s;
high(y);
rs

DODATEK F
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

procedure ring(x,y,r,tt:integer);
naride zapolnjen kolobar:
%,y koordinati sredis&éa

r polmer zunanjega kroga (max 255)
tt debelina kolobarja (max 255)

vectorslc := 73
vectors$2c¢ [“H
vector$3c 83
vector$4C low(x);
vectorsS5C high(x);
vectorséc low(y)s;
vectors7c high(y);
vector s8¢ r;
vectors9c tts

procedure disc(x,y,r:integer);
naride zapolnjen krog:

%,y koordinati sredid&c¢a kroga

r polmer kroga (max 255)
vectorsic LH
vectors$2¢ 1= @;
vector$3c s
vector$4C low(x);
vectors5c high(x);
vectors$éc low(y)s;

vectorsS7C 1= high(y);
vectors8c = rj

DODATEE. F F -7
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procedure draw(x,y:
narige linijo:

X,y koordinati
atr bit 1 in

bit S in

vectorsic
vector$2¢
vectors3c
vectorS$4c¢
vector&Sc
vectorsS6c
vectorsvc
vectors8c

Fatunainisi sisiemi celia

Partner WFG,

integer; att: byte);

kont¢ne tocke

@: @@ polna érta
@1  ¢crtkana
1@ pike
11 é¢rta,pika,..-
4: @B write
@1 xor

16 clear
11 clear

atr;
low(x)3;
high(x);
low(y)s;
high(y);

2FG,

procedure vect(dx,dy: integer; attr: byte);

narige linijo 3

dx,dy relativna razdalja od pozicije,
na kateri je grafié¢ni kursor
atr bit 1 in @: @@ polna ¢rta
. #1 ¢rtkana
1% pike
11 é¢rta,pikay...
bit S in 4: @@ write
@1 xor

vectorsSic
vectors2c¢
vectors3c
vectorSAC
vectorsSc
vectorséc
vectors?c
vectorS8cC

16 clear
11 clear

113

atr;

1= low(dx);
high(dx);
1= lowl(dy);
:= high(dy);

DODATEK F
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

procedure scroll(lines: integer ; dir : byte);
premik slike po y osi
lines &tevilo linij (max 255)

dir smer: @ ... dol
1 ... gor

vectorsic 33
vectors2c [<H
vectorsS3c 123
vectors4c low(lines)s
vector S&6C dirs

function getpix: byte;

pove ali je toc¢ka, kjer se nahaja kurzor pri2gana ali ne
... todka je priXgana
% ... tod¢ka je ugasnjena
rezultat vrne v registru A.

vectorsic
vectors2c
vectorsS3c

function cursor(rf : boolean; xc,yc,step : integer): integer;

naride graficen kurzor, premik kurzorja s puséicami na
tipkovnici in vrne kazalec na nove pozicijo

rf upostevanje nove pozicije 1 ... da
@ ... ne

XC nova pozicija kurzorja

ye nova pozicija kurzorja

step korak pri premiku kurzorja (max 255)

vectorsic = 7;
vectorsS2C = @

vector$3c 14;
vectorsS4c f1ls
vectors5¢ low (xc)
vectorSéC high(xc)s
vectors7e low (yc)
vector s8¢ high(yc);
vectorsoc step;

DODATEK F F-9 z
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risanje
%Py YP
1t

nm

procedure

(@ cosamss sisteni teio

Partner WFG, 2FG, 1FG —~ PRIROCNIK

blkvect( xp, yp : integer; 1lt, nm : byte );
verige vektor jev

absolutna zacetna tocka

tip linije

dtevilo vektorjev (max 3¢)
vectorsic T+ 4 % nm;
vectors2c = @
vectors3t = 15;
vectors4C := low(xp);
vectorsSc high(xp);
vectorsé6c low(yp)
vectors7c high(yp);
vectors8c 1ts
vectors?c nm;
vectorS514c¢ low(x1)s
vektorsiic high(x1);
vectors12c¢ low(yl);
vektors13c high(yl);

= low(x2)3;

vektorsSi4c

qfill (xpos,ypos: integer; xmask,ymaskibyte; mode : boolean);

polnenje omejenih podroc¢ij v vodoravni ali navpi¢ni smeri

xpos
ypos
xmask

pozicija toc¢ke
pozicija toéke
y maska za polnenje podroé¢ja

ymask x maska za polnenje podrodja

mode

nac¢in polnenja
bit #: @ vodoravno
1 navpiéno

vectorsic 83
vectors2c [}
vectorsS3c 163
vectorsac low(xpos);
vectors5c high(xpos);
vectorséc low(ypos);
vectors7c high(ypos);
vector$8c xmask;
vectors?c ymask;
vectorsigc modes;
DODATEK. F F - 10
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

procedure pixmem( i : byte );

preklop slike (risanje in prikaz)

i bit #: @ ... prikaz slike @
i ... prikaz slike 1
bit 1i: @ ... ridi na sliko &
1 ... ridi na sliko 1
vectorsic
vectors2c
vectorS3c
vectorsa4c

procedure getblk( x, y : integer; var bpnt: blkpnt);

Citanje
pokonéni
spodnjo.

bloka pikic (matrika 128 x 8). Vsak byte vsebuje
stolpec pikic. Bit # vsebuje zgornjo pikico, bit 7 pa
FPikica podana s koordinatama x in y se nahaja v prvem

bytu v bitu 7. Naslednji byte vsebuje pikice desno od predhodnjih.

Xy ¥

bpnt

koordinati zacetne toéke matrike
(levi spodnji kot matrike)

kazalec na vektor 128 bytov

vectorsic
vectors2c
vectorS3c
vectorS4c
vectorSScC
vectorSéc
vectors7c

DODATEK F F o 11
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

F.2.2. KNJI2NICA GRAFIENIH UKAZOV V FORTRANU

Cc
C Fortranska knji2nica grafié¢nih ukazov za grafiéni Partner
El
El
(5 call ginit (fmat)
El
c inicializira garfi¢ni kontroler in nastavi resoluci jo:
El
(5 fmat = 1 ---» resolucija je 1#24 X 512
(5 fmat = ¥ ---» resolucija je 1@24 X 256
El
SUBROUTINE GINIT(FMAT)
BYTE VECTOR, FMAT
DIMENSION VECTOR(4)
VECTOR (1) = 2
VECTOR(2) = @
VECTOR(3) = @
VECTOR (4) = FMAT
CALL BIOS37( VECTOR )
RETURN
END
o4
[
C call gexit
o4
E podprogram izkljuéi grafiéni nacéin
o4
subroutine gexit
byte vector
dimension vector (4)
vector (1) = 1
vector(2) = @
vector (3) =1
vector(4) = @
call bios37( vector )
return
end
c
El
C call gclr
(o4
(5 podprogram zbride grafi¢no sliko
o4

subroutine gclr
byte vector
dimension vector (4)
vector (1)
vector (2)
vector (3)
vector (4) =
call bios37( vector )

QWS-

DODATEK F F =12
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

return
end

call

gxy(ix,iy)

premik na pozicijo (ix,iy) pri cemer je (#,d) levo spodaj

subroutine gxy(ix,iy)

byte vector,ix,iy

dimension ix(2),iy(2),vector (7)
vector (1) = §

vector(2) = @
vector(3) = 4
vector (4) = ix(1)
vector (5) = ix(2)
vector (6) = iy(1)

vector (7)) = iy(2)
call bios37( vector )
return

end

call

gtext( str, s, t )

pisanje grafic¢nega teksta:

str
s

vsebina teksta

velikost érk teksta St.pikic

zgornji del byta - &irina znaka 1 (16) ... S
2 (32) ... 14
3 (48) ... 1S
15 (248) ... 7
@ (@) ... 8@

wm*

spodnji del byta _ visina znaka

nat¢in pisave - bit S in 4: @@ write
@1 xor
14 clear
11 clear
- bit 1 in @: @@ normalne ¢&rke
@1 italics ¢rke
1# za 9@ stopinj obrnjene
normalne érke
11 za 9@ stopinj obrnjene
italics ¢rke

subroutine gtext( str, s, t )

DODATEK. F F - 13
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Partner WFG, 2FG,

byte byte,str,s,t,vector
dimension vector (128), str (120)

i=1

if (str(i) .eq. #) goto 2#

i=1 0+

if (i .le.
continue

i=i-1
vector (1)
vector(2)
vector (3)
vector (4)
vector (5)
vector (6)
do 3¢ 5 =
k =64+ 3
vector (k)

124) goto 14

=0 nan e

ol S e

i

str(j)

call bios37( vector )

return
end

call vbar(l,w,attr)

narige blok:
vigina bloka
Sirina bloka
tip polnjenja bloka
bit 1 in @: @ polna é&rta

1
w
atr

#1  é&rtkana
1% pike
11 érta,pikay...

bit 5 in 4: @8 write

1  Hor
13 clear
11 clear

subroutine vbar( 1, w, attr )}

byte 1, w,
dimension
vector (1)
vector (2)
vector (3)
vector (4)
vector (5)
vector (&)

attr, vector

vector (6)

[ I

Ll SR )

w
attr

call bios37( vector )

return
end

DODATEK F
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call circix,y,r)

naride krog:
KyY koordinati srediééa kroga
r polmer kroga (max 255)

subroutine circ(x, y, r )
byte %, y, r, vector
dimension x(2), y(2), vector (8)
vector (1) &

x

=
vector (2) = @

vector (3) = 7

vector(4) = x (1)
vector (5) = x(2)
vector (&) = y (1)
vector (7) y (2)

vector (8) = r

call bios37( vector )
return

end

call ringix,y,r,tt)

naride zapolnjen kolobar:

X,y koordinati srediéca

r polmer zunanjega kroga (max 25%)
tt debelina kolobarja (max 255)

subroutine ring(x,y,r,tt)
byte x,y,r,tt,vector

dimension x(2),y(2),vector (?)
vector (1) = 7

vector(2) = @

vector(3) = 8

vector (4) = x(1)

vector(S) = x(2)

vector (&) = y(1)

vector(7) = y(2)

vector (8} = r

vector(9) = tt

call bios37{ vector ?
return
end

DODATEK F
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call discix,y,r}

nariée zapolnjen krog:
®,2¥ koordinati sredi&ca kroga

(= polmer kroga

FeLuNeNiShi sisemi el

Partner WFG, 2FG,

(max 25%5)

subroutine discix,y,r)
byte x,y,r,vector
(2),y(2) ,vector (8)

dimension
vector (1)
vector (2)
vector (3)
vector (4)
vector (5)
vector (&)
vector (?7)
vector (8)

X

call bios37

return
end

&
@
9
% (1)
®(2)
y (1)
y(2)
r

¢ vector )

call draw(x, y, att}
narige linijo:
%,y koordinati konéne
ate bit 1 in @: @@
@1
14
11
bit S in 4: @@
@1
10
11

subroutine draw(x,

byte x,y,att,vector

tocke

polna érta
¢rtkana

pike
eérta,pikavss
write

Kor

clear

clear

yy att)

dimension x(2),y(2),vector (8)

vector (1)
vector (2)
vector (33
vector (4)
vector (5)
vector (&)
vector (7)
vector (8)

@
10

att
% (1)
% (2)
y(1)
y(2)

call bios37( vector )

return
end

DODATEK F
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Partner WFG, 2FG, 1FG -~ PRIROCNIK

call vect(dx,dy,attr}

naridge linijo
dx,dy relativna razdalja od pozicije,
na kateri je grafiéni kurzor

atr bit 1 in #: @3 polna érta
@1  ¢rtkana
16 pike

11 ¢rta,pikassws
bit 5 in 4: @3 write

@1 xor

13 clear

11 clear

subroutine vect (dx,dy,attr)
byte dx,dy,attr,vector
dimension dx (2), dy(2), vector (8)
vector (1) &

vector (2) ]
vector (3 = 11
vector (4} = attr
vector(5) = dx (%)
vector (&) = dx(2)
vector (?) = dy(1)

vector (8) = dy(2)
call bios37( vector )
return

end

call scroll( lines,dir )j

premik slike po y osi
lines &tevilo linij (max 2595
dir smer: @ ... dol
t ... gor
omejitev: pri naginu S12 toc¢k po y osi mora biti
stevilo linij deljivo s 4!

subroutine scroll( lines, dir )
byte lines,dir,vector
dimension lines(2), dir(2),vector (&)

vector(1) = 3
vector(2) = @

vector (3) = 12
vector (4) = lines(1)
vector (5) = lines(2)

vector (&) = dir (1)
call bios37( vector )
return

end

DODATEYK F F - 17
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

function getpix

pove ali je toéka, kjer se nahaja kurzor pri*gana ali ne
1 ... toéka je priigana
# ... todka je ugasnjena

rezultat vrne preko parametra 1

subroutine getpix (j)
byte vector,j
dimension vector (3)
vector (1) 1

vector (2) L]

vector (3) 13

call gbio37( vector )
j = vector (1)

return

end

oo

subroutine cursor (rf,xc,yc,step)

narigse graficen kurzor, premik kurzorja s pusticami
tipkovnici in vrne kazalec na novo pozicijo

rf upostevanje nove pozicije 1 ... da
@ ... ne

XC nova pozicija kurzorja

ye nova pozicija kurzorja

step korak pri premiku kurzorja (max 2595)

subroutine cursor (rf,xc,yc,step)
byte rf,xc,yc,step,vector
dimension vector (9),xc(2),yc(2)

vector (1) = 7

vector (2) = @
vector (3) = 14
vector (4) = rf
vector (S) = wcil)
vector (6) = xc(2)
vector (?) = yc(1)
vector (8) = yc(2)

vector (?) = step

call biohl4( vector )
xc (1) = vector (1)

®c (2) = vector (2)

yc (1) = vector (3)
yc(2) = vector (4)
return

end

DODATEK F F - 18

% iskraDeita

na



ooooooonon

ooooonooOoo0onn

P& cotomaivise sistemi cens
Partner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

call blkvect( xp, yp, 1t, nm )

risanje verige vektor jev

Xp, YP absolutna zacetna tocka
1t tip linije

nm dtevilo vektorjev (max 29)

subroutine blvect( xp, yp, 1t, nm )
byte xp,yp,l1t,nm,vector

dimension xp(S8),yp(58),vector (128)
if (nm .gt. 29) then nm = 29

vector (1) 7T+ 4 % nm

vector(2) = @
vector (3) = 15
vector (4) = xp(1)
vector (5) = xp(2)
vector (&) = yp(1)
vector(?) = yp(2)
vector(8) = 1t
vector(9) = nm

write(3,16¢)1t,nm
format (iS5, /,i5)

do 2¢ i = 1, nm
J = ix4
ko= i%2

vector (j+&) ®p (k+1)

-
vector (j+7) = xp (k+2)
vector (j+8) = yp(k+1)
vector (j+9) = yp (k+2)

continue

call bios37( vector )

return.

end

call gfill (xpos,ypos:integer xmask,ymask:byte mode:boolean}

polnenje omejenih podroc¢ij v vodoravni ali navpic¢ni smeri
Xpos pozicija todke
ypos pozicija totke
xmask y maska za polnenje podrocija
ymask x maska za polnenje podrodja
mode na¢in polnenja
bit @: @ vodoravno
1 navpiéno

subroutine qfill ( xpos, ypos, xmask, ymask, mode )
byte xpos, ypos, xmask, ymask, mode, vector
dimension xpos(2),ypos(2),vector (14)

vector (1) = 8

vector (2) ]

vector (3) = 16
vector (4) = xpos(1)
vector (5) = xpos(2)
vector (&) = ypos(1)
DODATEK F F - 19
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

vector (?) = ypos(2)
vector (8) = xmask
vector (9) = ymask
vector (1@) = mode
call bios37( vector )
return

end

call pixmem( i )

preklop slike (risanje in prikaz)

i bit @: @ ... prikaz slike @
1 ... prikaz slike 1

bit 1: @ ... ridi na sliko @

1 ... risi na sliko 1

subroutine pixmem( i )
byte i, vector
dimension vector (4), i(2)

vector (1) = 2
vector (2) =@
vector (3) = 17

vector (4) = i(1)

call bios37( vector )
return

end

call getblk( x, y, bpnt )

Citanje bloka pikc (matrika 128 x 8). Vsak byte vsebuje
pokonéni stolpec pikic. Bit # vsebuje zgornijo pikico, bit 7 pa
spodnjo. Fikica podana s koordinatama x in y se nahaja v
prvem bytu v bitu 7. Naslednji byte vsebuje pikice desno od
predhodniih.

Ky Y koordinati zacetne tocke matrike
(levi spodnji kot matrike)

bpnt kazalec na vektor 128 bytov

subroutine getblk( x, y, bpnt )
byte %, y, bpnt, vector
dimension x(2), y(2), bpnt(128), vector (128)
vector (1) S

Honox

vector (2) @
vector (3) = 18
vector (4) = x(1)
vector (5) = x(2)
vector (&) = y(1)
vector (?) = y(2)

call bio128( vector )
do 1 i=1,128
bpnt (i) = vector (i)

DODATEK F F - 20
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return
end
Konstrukci ja grafi¢ne knjiinice:

M@ BIOS37? ,= BIOS37
Fag GPFORLIB,= GPFORLIE
L.IBB® GPFORLIB = GFORLIB, BIOS37/E

DODATEK. F F - 21 4

BlskraDelta




reCistniSh SISIEWI cena

Fartner WFG, 2F6G, 1F6 - FRIROCNIK

F.2.3. PRI MERPFROGRA MAZA GRA FI KOV FORTRA NU
[}

C glavni program -~ test grafiéne knji2nice

Cc

oo

oo

0o

byte il,jl,buffer
integer xc,yc,xp,yp
dimension xp(3@),yp(38) ,buffer (128)

brisanje grafié¢ne slike
call gclr

brisanje grafiéne slike in
nastavitev resolucije po y osi
CALL GINIT(1)

nastavitev risanja in prikaza slike
risanje na sliko 1, prikaz slike @
call pixmem( 2 )

premik na tocko x=10@,y=10@
call guy( 14@, 104 )

narisi blok vidine 164 in &irine 20
call vbar( 16@,20,8 )

narisi krog na poziciji x=5@@, y=20@ polmer = 5@
call circ( S@@,200,58 )
narisi kolobar na poziciji x=60@, y=3i 3@,
zunanji polmer=8@, notranji polmer=5@
call ring( &f 3@,300,88,50

nariséi polni krog na poziciji x=7@@, y=4@@, polmer=1@@
call disc( 70,400,100 )

nastavitev risanja in prikaza slike
call pixmem( @ )

premik na todko x=20@, y=200@
call gxy( 200,200 )

nariéi daljico do tocke x=S@¢@, y=S0@
call draw( S@@,S9%,d )

narisi vektor do dx=10@, dy=-S@
call vect( 14@,~-5@,8 )

premik na toé¢ko x=10@, y=10@
call gxy( 16@, 166 )

pre¢itaj vrednost tocke (#..ugasnjena, 1l..pri2gana)
call getpix(il)

DODATEK. F F - 22
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Partner WFG, 2FG,

premik na toé¢ko x=20@, y=25@
call gxy( 20@,250 )

prec¢itaj vrednost tocke (@..ugasnjena,
call getpix(j1)

1FG — PRIROCNIK

1..pritgana)

izpisi vrednost todk na ekran v alfa nadinu
write(3,108)i1,31
format( iS5,
call gxy( 1,

‘415 )
1)

€itanje graficnega kurzorja

xc =
ye =

208
158

call cursor(

1,xCc,yc,3)

izpis pozicije grafidnega kurzorja v alfa nadinu
write(3,10@)xc,yc

risanje
xp (1)
yp (1)
xp(2)
yp(2)
xp (3)
yp (3)
xp(4)
yp(4)

trikotnika

166
250
+100
]

@

+100
- 106
—-10@

call blvect( xp, yp, @, 3 )

zapolnenje trikotnika
call qfill¢(

1

5@, 3es, 255, 255, 1)

nastavitev risanja in prikaza slike
pixmem( @ )

call

premik
call

nari&i
call

na tocko x=20@, y=200

gxy

(o,

187 )

daljico do totke x=5@@, y=S5@@
draw( 227, 1@@, @ )

¢itaj blok 128x8 pikic iz graficne slike
call getblk(

109,264 ,buffer )

izpis vsebine bloka na alfa zaslon
write( 3,200 ) (buffer(i),i=1,128)
1614 )

forma

izpis teksta
buffer (1)
buffer (2)
buffer (3)
buffer (4)
buffer (5)

t(

7

]

E’
X
T

DODATEK F
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retundiniShi Sistein ceita

Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK
call gxy( 308,406 )
call gtext( buffer, 51, @ )
C ... grafi¢ni scroll za B8 tofk navzgor
call scroll( 8, &)
call cursor( 1,xc,yc,3)
C ... grafi¢ni scroll za osem tock navzdol
call scroll( 8, 1)
call cursor( 1,xc,yc,3)
C ... izstop iz grafiénega delovanja

call gexit
END

Prevajanje in linkanje programa:
F8® =test
1.B@ test,GPFORLIB/S,FORLIB/S,test/N/E

Nato izvajamo program TEST. Izhod je tipka ENTER.

DODATEK. F F - 24
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

DODATEK 6
IR
MODUL Z#&4 KLIC BIOS FUNKCIJE 37
Yo Jje vmesni modul med uporabnisékim programom in BIOS

operacijskega sistema CP/M Plus. Klidemo ga iz kateregakoli
jezika.

. 280
;BI0S37.MAC
silic bios rutine 37. (grafiéni ukazi)

3VHOD: HL .. vektor, ki vsebuje vs® podatke za izvrditev
3 grafic¢nega ukaza
bios: LD B,H s BC=HL
LD C,L §
LD A, (1) s¢itaj bios spodnji byte addr
LD L,A sshrani v reg.L
LD A, (2) ;¢itaj bios zgornji byte addr
LD H,A sshrani v reg.H
LD DE,37x3 ;37*3 ;postavi v reg.DE odmik do
5 graf. funkcije
ADD HL,DE sPridte)j odmik
JF(HL) jsko¢i na bios funkcijo
5 klic biosa brez vracanja rezultatov funkcije
BIOS37::push hl sspravi registre
push de
push bc
call bios spokli¢e bios 37
pop bc jrestavrira registre
pop de
pop hl
ret sreturn
LOC1: DW & jadresa l.parametra

5 klic bios funkcij, ki vrnejo rezultate funkcije preko
5 parametra 1!
GB1037::LD (LOC1) ,HL jspravi adreso parametra
CALL BIOS37T skli¢i bios 37
LD HL, (LOC1) srezultat prenesi v parameter
LD (HL),A
RET
biohl4::push de
push bc
1d (locl),hl
call bios
ex de,hl
1d hl, (loct)
ex de,hl
1d bc,4
ldir
1d hl,(loci)
pop be
pop de
ret

DODATEK G G -1
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Fartner WFG, 2FG,

bio128::push de

push be

1d (locl),hl
call bios

ex de,hl

1d hl,(loct)
ex de,hl

1d bc,128
ldir

1d hl,(loct)
pop bc

pop de

ret

END

DODATEK G
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Fartner WFG, 2FG, 1FGE — FRIROCNIK

DODATEK H
HHRRRRR

UPORABA PROGRAMA ZA IZDELAVO MENUJEV

Freden pristopite k izdelavi menujev priporocéamo, da toéno
definirate izgled menuja in povezave med menuji. Ker lahko
iz enega menuja kli¢emo drugega, menuje povezujemo med
seboj. Obi¢ajno zgradimo drevesno strukturo menujev.

Izdelava novega menuja poteka v treh fazah:

1. Izdelava ekranske slike
2. Definiranje parametrov za klice programov
3. Vkljuditev novega menuja v strukturo menujev

Ko vpigemo ime menuja, =zakljuéimo vnos z <RET>» tipko. Ce je

menu nov, to potrdimo z odgovorom . Zatem preidemo v prvo
fazo dela - izdelavo ekranske slike.

Izdelava ekranske slike

Za ekransko sliko imamo na voljo vse vrstice od 1. do 22.
vrstice. .VUrstici 23 in 24 sta namenjeni za sporocila. V
sliko lahko vkljué¢imo vse znake =z alfanumeriénega dela
tipkovnice. Za pomikanje po ekranu uporabljamo smerne
pusdice.

Freko numeriénega dela tipkovnice vnasamo ukaze:

1. Splogni ukazi

2. Velikost znakov

3. Maéin izpisa znakov
4. Fosebne funkcije

5. Risanje ért

6. Blok ukazi

SPLOSNI UKAZI

“<FF1>» - Izhod

“PF2> - Brisanje ekrana. S to tipko zbridemo celoten ekran,
pred tem odgovorimo z “d".

“PF3> - Fomoé. Dobimo kratko informacijo o pomenu tipk, na
alfanumerié¢nem delu tipkovnice

“<FF4> — Osvetitev. Ekran se nespremenjen ponovno izpise.

DODATEK. H H -1
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

VELIKOST ZNAKOV
Vsi ukazi veljajo za celotno vrstico.

= Vklop dvoine &irine znakov.

- Vklop zgornjega dela znakov dvojne $&irine in vidine.

~ Vklop spodnjega dela znakov dvojne &irine in vidine.

- Vklop standardne velikosti znakov. To je hkrati
preklic zgornjih ukazov.

NACIN IZPISA ZINAKOV

Za vsak znak lahko dolo¢imo sledece nac¢ine: dvojna
svetilnost, inverzni izpis in utripanje. Dovoljena je
katerakoli kombinacija nadinov izpisa.

<4> - Vklop/izklop inverzne pisave.

< - Vklop/izklop dvojne svetilnosti.
- Vklop/izklop utripanja.

- Izklop vseh nadinov.

POSEEBNE FUNKCIJE

<1> - Vklop/izklop sledi. S pomikanjem s smernimi pudcicami
prenagamo tudi nadin izpisa znakov. Uporabno za
risanje.

= Vklop/izklop grafi¢nih simbolov. Namesto malih érk
upor-abl jamo graficne znake.

<#> - Izklop vseh funkcij - postavitev funkcij na =zadetno

stanje.
“.» = Vklop/izklop risanja ért.

RISANJE CRT

V tem nadinu dela imajo tipke na numeriénem delu tipkovnice
drugaéen pomen.

- érta gor

- ¢rta dol

- érta levo

- €&rta desno

- izklop risanja ¢ért

BLOK UKAZI
Neko besedilo (blok), katerega smo zapisali na ekran, lahko
pol jubno prenesemo na drugo pozicijo na ekranu, kopiramo,

zapiséemo v pomoino datoteko, beremo iz pomoine datoteke in
izpidemo, brigemo cel blok.

DODATEK. H H -2
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CTL-B - oznacimo zacetek bloka

CTL-K - ozna¢imo konec bloka

CTL-V - prenesemo blok na poljubno mesto na ekranu
CTL-C - kopiramo blok na poljubno mesto

CTL~-Y - brigemo blok

CTL-H - oznadbe se brisejo

CTL-W - vpig&emo blok v pomo%no datoteko

CTL-R - beremo blok iz pomoine datoteke in izpidgemo

Definiranje parametrov

Z vsakega menuja lahko kli¢emo do 20 programov, ki so
oznaceni s &tevilkami od 1 do 2@. VUrstni red vpisa ni vaten.
Navadno je 2@. mesto rezervirano za izstop iz menuja.

Ko izberemo katerokoli stevilko, dobimo naslednjo sliko:

Program:

FParametri:

Terminal (VT1@@=@, VTS2=1, PARTNER=3):
Fodrocje (@..15):

Klicni znaks

Program

V  to rubriko vpisemo ime programa, katerega felimo klicati
iz menuja. Kli¢emo 1lahko izvr&ljive programe (.COM) in
ukazne datoteke (.SUB). Navesti moramo celotno ime, vkl juéno
s podal jskom. (npr.: TF.COM, GRAF.SUB)

Parametri

Pod parametri razumemo vse tisto, kar bi navedli v obicajni
ukazni vrstici z imenom programa. Ce *elimo, da se izvaja
ukaz DIR *,*SU=ALL, so v tem primeru parametri *.*SU=ALL.
Tukaj moramo tudi poskrbeti za povratek v menu po izvréenem
klicanem programu. To naredimo tako, da za abiéajnimi
parametri navedemo &e klic menuja. Sintaksa je:

FParametri: ! MENU ime_menuja
Primer: Iz menuja z imenom TEST 2elimo klicati ukaz:

DIR #*.%SU=ALL

Fo izvrdenem programu se %elimo vrniti v isti menu, torej v
menu TEST.

DODATEK H H -3
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Program: DIR.COM
Parametri: *.*SU=ALL ' MENU TEST

Ce pri parametrih ne navedemo ponovnega klica menuja, po
kon¢anem programu pademo v operacijski sistem.

Ce iz menuja kli¢emo drug menu, pri parametrih navedemo samo
ime klicanega menuja.

Primer: Klic¢emo menu z imenom FOIZKUS.

Program: MENU.COM
Parametri: POIZKUS

Ce 2elimo, da iz menuja preidemo v menu POIZKUS in se nato s
pritiskom na katerokoli tipko vrnemo v menu, pod parametre
navedemo naslednije podatke:

Program: MENU.COM
Farametri: POIZEUS &h ! MENU IME

vV  primeru, da smo navedli napaéne parametre ali 1me
programa, imajo navedene tipke naslednji pomen:

CTL-A - pomik na zactetek wvrstice

CTL~F = pomik na konec vrstice

CTL-S - pomik za znak v levo

CTL-D - pomik za znak v desno

CTL-G - brisanje znaka pod kazalcem
CTL-Y - brisanje vrstice od kazalca dalje
DELETE - brisanje znaka v levo

SPACE - brisanje znaka v desno

Terminal

Izberemo terminal, za katerega je bil pisan program.

Fodrocje

Vsi programi, katere klicemo iz menujev, morajo biti na
delovnem podroc¢ju ¥, definirani kot sistemski. Na podroéie,
katerega tukaj definiramo, se bodo zapisovale datoteke, ki
jih bo generiral klicani program.

Opozorilo: Nekateri programi zahtevajo, da so podatki na

istem podrodju kot program, zato v takem primeru
za delovno podroéje izberemo .

DODATEK. H H = 4
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Klicni znak

Na koncu definiramo ¢e klicni znak, s katerim bomo klicali
program. Velike in male érke imajo isti pomen.

Primer:

2elimo klicati program TP s tipko <T>. FPodatki naj se
odlagajo na 3.delovno podro¢je. Po kon¢anem delu v Programu,
se 2elimo vrniti v menu z imenom EDITOR.

Program: TFP.COM

Parametri: ! MENU EDITOR

Terminal (VTi@g@=@, VTS52=1, PARTNER=3):0
Fodrocje (#..15):3

Klicni znak: T

Ko definiramo vse klice programov, izstopimo s tipko <RET>.
Ce 2elite shraniti nov oziroma spremenjeni menu, na
vpraganje:

Ali 2elid shraniti menu:

odgovorite z D, sicer z N.

Naslednji korak je definiranje jezika, s katerim bo program
Menu javljal napake.

Vkl jutitev novega menuja v strukturo menujev

Po konéanem zapisovanju novega menuja na disk, se vrnemo v
osnovno sliko. Ce smo zgradili nov menu, moramo sedaj ta
menu vkl juéiti v strukturo menujev. To storimo tako, da v
parametre menuja, iz katerega 2elimo klicati nas$ novi menu,
vpigemo nov klic menuja.

DODATEK H H=-9S
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DODATEK I
RN
UKAZINA ZAPOREDJA ESCAPE (ANSI NACIN}
V primeru, da ni podan noben parameter, je na tabeli prikazana
osnovna vrednostj pri tem "“x* dolo¢a kateri od s&tevilnih

prikljuékov je predviden.

UKAZI DEFAULT OFIS

ESC SPn A 1 Fomik kurzorja za n vrstic navzgor do
zgornjega roba

ESC SPn B b Fomik kurzorja za n vrstic navzdol do
spodnjega roba

ESC SPn C i Fomik kurzorja za n stolpcev v desno
do roba ekrana

ESC SFPn D 1 Fomik kurzorja za n stolpcev v levo do
roba ekrana

ESC SH 1.1 Fomik kurzorja na izhodidéni poloZaj
(enako kot ESC $1, 1H)

ESC SFl3Fc H 1.1 Neposredno nastavl janje kurzorja, Fl=
vrstica, Fc=stolpec

ESC SFl13Fc f 1.1 Neposredno nastavl janje kurzorja, Fl=
* vrstica, Fc=stolpec

ESC D Indeks (pomik gor), (enako kot line
feed - to scroll) , kurzor mora biti
na vrhu ali na dnu obmoé¢ja premikanja

ESC M Obratni indeks (pomik dol) (obratni
line feed)

ESC E Nova vrstica (return plus line feed
with scroll)

ESC T Ohrani polo2aj kurzorja in atributov
ESC 8 Fovrne poloZaj kurzorja in atributov
ESC # 3 Vrstica z dvojno vidino (zgornja

polovica), dvoino $irino

ESC # 4 Vrstica z dvojno vidino (spodnja
polovica), dvojno $&irino

ESC # S Vrstica z enojno $irino, enojno vidino
ESC # & Vrstica z dvoijno &irino, enojno vidina
DODATEK 1 I -1
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OFIS

ESC SFs;FPs m

ESC

ESC

ESC

ESC

ESC

ESC

ESC

S1

in

(5]
[

S Ps3PFs g

S0

@

Znakovni atributi - FPs se nanasa na
selektivne parametre; izbranih je
lahko veé¢ parametrov, ki so loceni s
podpi¢jem (3). Farametri so zbrani v
vrstnem redu, so kumulativni in imajo
naslednji pomen:

# Vsi znakovni atributi so izkljuceni
Naslednji znaki v debelem tisku
Naslednji znaki podértani

Naslednji znaki utripajoéi
Naslednji znaki v obratnem videu

LA b

Brisanje od kurzorja do konca vrstice,
dvojni status je nespremenjen

Brisanje od =zacetka vrstice do
kurzorja, dvojni status Jje
nespremenjen

Brisanje cele vrstice v kateri je
kurzor, dvoini status je nespremenijen

Brisanje od kurzorja do konca ekrana,
za vse izbrisane vrstice nastavi
stanje enojne é&irine.

Brisanje od =zacetka ekrana do
kurzorja, =za vse izbrisane vrstice
nastavi stanje enojne vrstice

Brisanje celotnega ekrana, glede na
stanje brisalnega nadinaj za vse
izbrisane vrstice nastavi stanje enaoijne
sirine

Frogramabilni LEDs - Fs se nanasa na

selektivne parametre; izbranih Je
lahko veé parametrov, ki so loceni s
podpic¢jem(;). Farametri so zbrani v
vrstnem redu in imajo naslednji pomen:

ugasne vse LEDs 1 prizge LED # 1
prizge LED # 2 3 prizge LED # 3
prige LED # 4 S prizge LED # S

SRS

Iz enega od mnogih razpolozljivih
naborov znakov izhajata tudi 6 in Gi1.
Nabori znakeov so priklicani s kodo SI
in S0 (shift in, shift out). G# in G1
odgovar jata kodi SI oziroma SO.

Nabora G# in G1 sta programirana =z
naslednjim zaporedjem:

&l
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ESC ( A UKASCI1I G#@ (designator)
ESC !} A UKASCII G1 "
ESC { B UKASCII G@ "
ESC ' B UKASCII G1 {
*ESC ( E SFANSE I G@ ey
*ESC 1 E SFANSE I G1 a5
*ESC { F FRANCOSK G@ o
*ESC ¥ F FRANCOSH I G1 2
*ESC { G NEMSE T G@ "
*ESC )} G NEM G1 .
*#ESC ( I ITALJANSET G@ o
*ESC ) I ITALJANSE G1 b
*ESC ( N NORVESKEI/DANSEL G#@ et
*ESC ) N NORVESKEI/DANSEI G1 "
*ESC { S SVEDSKI/FINSEI G@ ",
*ESC 1 S SVEDSKI/FINSKI G1 "
*ESC (Y JUGOSLOVANSE I G@ b
*ESC 1 Y JUGOSLOVANSE I G1 B
ESC ( & LINIJSEA GRAFIKA G@ o
ESC » & LINIJSKEA GRAFIEA G1 Lo}

UEAZI DEFAULT OFIS

ESC 8 Ft;Fb r 1,24 Nastavi podrocje delnega pomikanja
Ft=zgoraj, Fb=spodaj

ESC 3 r Fovrne podroc¢je celotnega pomikanja

ESC H . Nastavi tabulator na trenutnem stolpcu

ESC s g M Odstrani tabulator na trenutnem
stolpcu

ESC ¢ 3 g Odstrani vse tabultorje

ESC 8@ h / # 1 Napaka (ignored)

ESC & 20 h Nastavi novo vrstico (return povzrodi

novo vrstico + return)

UKAZI DEFAULT OF1S

ESC s 20 1 Fonovno nastavi novo vrstico (return
ne povzrod¢i nove vrstice, ampak samo
return)

ESC & 71 h Nastavi kurzorske k1l juce R
aplikacijski nacinz tudi pomo*na

tastatura mora biti v aplikacijskem
nadinu (glej fig 4.3)

ESC 8 ?1 1 Fovrne kurzorske kljute v kurzorski
nac¢in
ESC 8 ?2 h Fartner nacin I
DODATEK 1 -3
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Partner WFG, 2FG, 1FG — PRIRDCNIK

Vstop v naéin VT §2

Nastavi 132 stolpcev na vrstico
Nastavi 8@ stolpcev na vrstico
Pomikanje (gladko)

Pomikanje (skokovito)

Zaslon s svetlim ozadijem

Zaslon s temnim ozadjem

Nastavi relativno podroé¢je kurzorja
na zgornji levi kot podro¢ja delnega
premikanja. Relativno izhodisée.
Nastavi relativno podroéje kurzorja
na zgornji levi kot zaslona.
Absolutno izhodi&de.

Preskok (vklop), na koncu vrstice
samodejna vrnitev

Preskok (izklop)

Samodejno ponavljanje (vklop), ponovi
pritisnjen kljué

Samodejno ponavljanje (izklop)
Pomozna tastatura (aplikaciijskal,
(glej fig.4.3)

Pamoina tastatura (numeriénal, {(tudi
povrne nadin kurzorja)

Postavitev v zadetno stanje, izvr&i se
ponovna vkl juditev.

Zaslon napolne z E~ji

* Dznaduje nove posebnosti dodane standardu VT 168 (tm).

UKAZ1 ZAPOREDJA ESCAPE (VT 52 NACIN)

UKAZI OrIS

*ESC 3 Nasproten video vklopljen
*ESC 4 Nasproten video izklopljen

ESC A ¥urzor gor, ustavi se na vrhu

ESC B Kurzor dol, ustavi se na dnu

ESC C Kurzor desno,; ustavi se na robu

ESC D Kurzor levo, ustavi se na robu
*ESC E Kurzor na izhodisde, zaslon é¢ist

ESC F Vstop v grafié¢ni naéin (linijske graf.)
ESC G Izstop iz grafié¢nega nadina

ESC H Premik kurzorja na izhodisce

ESC 1 Obratni vrstié¢ni pomik

ESC J Bride od kurzorja do konca zaslona

ESC K Bride od kurzorja do konca vrstice
ESC Y vrstica stolpec Premakne kurzor na dolodeno vrstico in

*"ElskraDelta '

stolpec. Stevilke vrstic in stolpcev
so poslane kot ASCII kode, katerih
vrednosti so Stevilke in 1FH, npr. 20H
vel ja za prvo vrstico ali stolpec, 28

velja za osmo vrstico ali stolpec etc.



#* Oznaduje nove posebnosti
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Vstop v alternativno pomoino tastaturo
Izstop iz alternativne pomozne
tastature

Vstop ANSI natina delovanja

dodane VT1@@/VTS2.

1 -5
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FRIFOMBE ¥ FRIROCNIKU (vpidi NASIOV) cieieeeenenoncacasnsnnvannns
Prosim, da izpolnite in po%ljete na naslov:
ISKRA DELTA COMFUTERS

Trino komuniciranje
FParmova 41, 614%% Ljubl jana

Ce imate pripombo k priroéniku, ali ste v njem odkrili
kakrénekoli napake, vas naprogamo, da jih navedete na tem listu.

FRIFOMBE:

Naslov uporabnika:

DO:

Ulica, kraj:

Ref. oseba: Telefon:

VASE DELOVNO FODROCJE:

¥ Programer X Organizator X Vodilni delavec
X Student X Drugo

Vasa obstojeta verzija priroé¢nika:

Na osnovi poslanega vam bomo avtomatsko podiljali vse spremembe v
teh navodilih!

Hvala za sodelovanje!
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Mikroracunalnidki sistem PARTNER WFG, 2FG, 1FG
PRIROCNIK ZA UPORABNIKE

Prva izdaja

Ident: XX XXX XXX

Izdajatel j:

ISKRA DELTA COMPUTERS, Tr#no komuniciranje, Parmova 41, Ljubljana

PARTNER je zas¢itni zmnak ISKRA DELTE COMPUTERS
CP/M 3+ je zasd¢itni znak podjetja Digital Research Corporation

LJUBLJANA
Marec 1987
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