Verzija 1.0

PARTNER WFG, 2FG, 1FB

Friroénik za uporabnike

Ident: XX XXX XXX

Prva izdaja: Marec 1987

Operaci jski sistem: CP/M 3+

BllskraDelta

i
i
'
t
i



Pred vami je preliminarna izdaja PRIROCMNIKA ZA UPORABNIKE =za
mikroratunalnik PARTNER WFG, 2FG, 1FG.

Verjetno se vam bodo ob branju priroénika porodile nove ideje,
rnasli boste boljde razlage, boljde izraze, odkrili morebitne

napake in podobno. Za vsako vado pripombo, poslano na obrazcu v
prilogi, se vam zahval jujemo.
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Pridriujemo si  izkljuéno avtorsko pravico do pragramskega
proizvoda, opisanega v tem priroéniku, vkljuéno z vso pripadajolo
dokumentaci jo.

Pridriujemo si pravico do sprememb brez predhodnega cbvestila in
ne odgovarjamo za $kodne posledice morebitne nevsklajenosti
informacij v priroéniku s proizvodom, ter za morebitne napake.

Jam&imo za uporabnost programskih proizvedov na opremi, ki jo je
dobavila in instalirala delovrna organizacija ISKRA DELTA COMFUTERS.

Ta priroénik vaeshuie tudi tehnidno navodilo {Zakon o
standardizaciji, Uradni list SFRJ &t. 38/77)

ISKRA DELTA COMPUTERS
Proizvodnja ratunalnidkih sistemov in infeniring
Parmova 41
&H1@E¢ LIUBLIANA
JUGDSLAVIJA
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1.

Fartner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

1. OSNOVNI RACUNALNISKI POIMI

uvop

vV nekem smislu imajo radunalniki zelo kratko zgodovino, ki
ni  daljda kot 25 - 3% let. e pa na pojav racunalnikov
pogledamo $Sirde, sega njihova uporaba v tisti ¢as, ko Jje
primitivni ¢lovek prvic¢ pobral nekaj kamendkov, saj je bil
ob menjavi blaga prisiljen k stetju.

Svet je iz leta v leto postajal bolj zapleten in vedno ved
je bilo podatkov, ki Jjih je bilo potrebno obvladovati. Vsi
izumi radunskih strojev so vse do druge polovice 19.
stoletja ekonomsko propadli, saj so bili dragi, lajsali so
pa delo le wradnikom, ki so bili cenena in lahko zamenljiva
delovna sila.

Leta 1888 so v Ameriki izvedli 11. &tetie prebivalstva. Se
po  Stirih  letih wrejanja podatkov niso prisli do  konénih
Stevilk. o obdelava ni bila kondana niti leta 1887, je
statistidni urad ugotovil, da podatki ne bodo uporabni in da
bodo tetave =z naslednjim stetjem dSe hujde. To je bilo po
vsej verjetnosti prvié, da je skupina ljudi wugotovila, da
svet postaja preved zapleten, da bi ga lahko ¢loveski
motgani obvladovali brez zunanije pomodi. Objavili so natedaj
za izdelavo radunskih strojev in v tridesetih letih tega
stoletja so se stvari zadele obradati na bolje. Leta 1947 so
na Fennsilvani jski elekrotehnidni  fakulteti sestavili
ratunalnik ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Calculator). § tem strojem se pravzaprav zadenja obdobje
ratunalnikov. V ZDA so pobudo sprejela velika podjetja. V
zatetku Sa. let so0 se na trgu pojavili e prvi majhni
ratunalniki, namenjeni gospodarstvu. Niihova cena je bila
zelo visoka, sestavni deli nezanesljivi. Kazalo je, da bodo
zaradi teh slabosti propadli. Takrat pa so iz drulbe Bell

Telephone nepricakovano sporotili, da B0 odkrili
transistorje. Tako so radunalniki iz preteklosti skodili v
sedanjost, saj je nova tehnologija omogodila gradnjo

zanesl jivih in &fasoma tudi cenovno dostopneisih sistemov.

OSMOVNT RACUNALNISKI FOJMI 1 -1

BlIlskraDelta

i
4
J
i‘
§
i
|
]
;
]
r




Partner WFG, 2F6, IFG — PRIROCNIK

Med 1judmi 2ivi pojmovanje, da je ratunalnik nekaj zelo
zapletenega in nedojeml jivega. V resnici je to le avtomat za
obdelavo podatkov. Obdelava podatkov pomeni radunanie,
primerjanje, sortiranje, shranjevanje, wvnos in dodajanje
podatkeov. Ker elektronska vezja zelo hitro delujejo, je tak
avtomat viscko zmogljiv, dela mnogo hitreje od mehanskega,
zato lahko v enakem éasu naredi mnogo ved. Prav tako, kot
moramo programirati mehanski aparat, moramo programirati
tudi racunalnik.

Bistvena prednost radunalnika je v tem, da zelo hitro obdela
in prika*e podatke, ki jih potrebujemo. Razen tega Jje
ratunalnik sposoben na majhnem prostoru  shraniti  velike
kolicine podatkov in s pomodjo programov priti do njih v
zelo kratkem dasu., Vedino 1judi sprva moti to, da so podatki
shranjeni tako, da jih ne vidimo. To je motilo tudi prve
uporabnike telefona, saj tudi pri telefoniranju ne vidimo
sogovornika, danes pa s na to sploh ne spomnimo veé.

OSNOVNI RACUNALNISKI POJMI 1 -2
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2.1.

FPartner WFG, 2FG, 1FG - PRIRDCNIK

2. KAKO JE SESTAVLJIEN RACUNALNIK

Fogosto se dogaja, da ne vemo, kaj Jje tista minimalna
zgradba, ki ji e lahko recemo ratunalniski sistem.
Fosamezne dele, iz katerih Jje sestavljen ratunalnik,
imenujemo tudi podsisteme racunalnika.

Na sliki 2.1 je prikazan tak model, ki ga imenujemo tudi
centralni oz. procesni del ratunalnika.

slika 2.1
DELOVNI POMNILNIK

Delovni pomnilnik (workin storage) je tisti element, ki
lotuje racunalnik od navadnih racunskih strojev. Vanj lahko
zapidemo tako podatke, kot tudi navodila, kako bomo te
podatke obdelovali. Fakovost pomnilnika merimo @ niegove
kapaciteto, to je stevilom znakov, ki jih lahko zapidemo v
pomnilnik in s hitrostio, s katero lahkeo podatke odlagamo v
pomnilnik. NMNajmanjisi del pomnilnika je lokacija (pomnilna
celica), ki ima enoli¢no doloten naslov. Velikost pomnilnika
je v vsakem primeru konéna in je omejena s Stevilom moinosti

KAKDO JE SESTAVLIEN RACUNALNIK 2 -1
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Partner WFG, 2FG, 1F6 — FPRIROCNIK

zapisa razlicnih naslovov.

Cel princip delovanja racunalnika je grajen na sposobnosti
razpoznavanja dveh elektriénih stanj - je napetost -~ ni
napetosti. Fo dogovoru oznadujemo ti dve stanji z  logidno
nidle (“@") ali logiédno enko (“1"). Ratunalnik razpoznava in
Yrazume" samo  jezik nidel in enk in se podreja zakonom
Booleove algebre. Eni  taki ni¢li oziroma enki pravimo en
bit, ki nam sluki kot enota za podajanie mnotine
informaci je. Pa ustal jenem standardu predstavimo en znak z
osmimi biti, kar imenujemo en byte., S kombinacijo n niéel in
enk lahko predstavimo 2 razliénih znakov., 8 pomotio osmih
razliénih bitov lahko predstavimo vse znake na tastaturi
(priloga ASCII znakov). Velikost pomnilnikov je od nekaj
Kile do nekaj 14 Mega znakov oziroma bytov. (kile = 1600
znakov, mega = 160G#GEH znakov).

Poznamo ved tipov delovnih pomnilnikov:

ROM (Read Only Memory) je pomnilnik, iz katerega lahkg
informaci jo samo beremo, ne moremo pa je  zapisovati  ali
spreminjati. Torej v ROM proizvajalec zapise stvari, ki jih
uporabniki radunalnikov naj ne bi spreminjali in ki so tako
vitalnega pomena za ratunalnik, da enostavno ne sme
obstajati moinost posega v ta del. Informacija pa se mora
ohraniti tudi ob odsotnosti elektridne napetosti.

RAM (Random @ccess Memory) Je pomnilnik, v katerega
informacijo lahko pidemo in jo tudi beremo. Pogosto mu
pravimo tudi pomnilpik z nakljuénim dostopom, saj imamo
direkten dostop do posameznih lokacij (delov pomnilnikal.
Ddziv je zato zelo hiter (nekaj nano gziroma mikro sec),
tehnologija izdelave pa zato zelo zahtevna in draga. Za
pomnilnike tipa RAM Jje znadilno, da niso sposobni  hraniti
informacije ob odsotnosti elektridéne napetosti. Za trajno
hranjenje informaciie potrebujemo torej drugaden wmedij; o
tem bomo govorili v poglaviu 2.4.

PROCESOR

To je podsistem racdunalnika, ki izvrsuje dejanja, na osnovi
podanih ukazov. Sestavljen je iz aritmeti¢ne logicdne enote,
kjer se izvrdujejo vee operaciije in lastnih pomnilnidkih
elementov, ki 4jim pravimo registri. V registrih se nahajajo
trenutni operandi, delni in konéni rezultati. Vsi podatki,
ki jih v danem trenutka (ob izvrdevaniu nekega ukaza) ne
potrebujemo, se shranijo v delovni pomnilnik, ki igra
nekaksno viogo hladilnika.

Procesor mora znati naslednje: ~ klicati operande iz
delovnega pomnilnika
-~ izvajati aritmetidne

in logiéne operacije
~ premikati vsebine
ragistrov
-~ wvratati informacije iz

KAEQ JE SESTAVLJIEN RACUNALNIK 2 -2
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Fartner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

registra v delovni
pomnilnik

¥ ALE pritajajo podatki o operacijah in operandih, iz nje pa
izhajajo rezultati operacij. Vsako operacijo, ki jo ALE
samostojno izvede, imenujemo elesentarna operacija (nhaprimer
enostavno sedtevanie). Vse druge operacije moramo prevesti
{razbiti) na elementarne operacije. Elementarne operacije se
izvajajo druga za drugo v dolodenih ¢asovnih presledkih.

KRMILNA ENOTA

Ta podsistem nadzoruije in uskljajuje delovanje posameznih
enot (paodsistemov) tako, da se algoritem (navodila), ki je
podan radunalniku v obliki programa, pravilno izvede.
Krmilna enota vodi odvijanje programa v raéunalniku tako, da
analizira korak za korakom vsak elementarni ukaz. Naslov
naslednjega ukaza nam pove register, imenovan programski
étevec. OGlede na rezultat analize sporodi, kateri podsistem
mora hiti v danem trenutku aktiven in kako naj deluje, da bo
zagotovljeno pravilno izvajanje. Poleg tega organizira tudi
prenos informacii (elementarnih ukazov) in njih obdelavo.

¥rmilno enoto sestavljajo posebej organizirana elektronska
vez ja, ki opravlijajo funkcijo pomnilnih celic (registrov) in
funkeijo logidénih povezav z drugimi podsistemi. Frogram
izvajamo tako, da posredujemo zadetni naslov nadega programa
(zapigde se v programski Stevec), krmilna enota pa najde
naslednji korak tako, da naslovu 3e opravljenega koraka
pridteje ena. Stetje igra osnovno viogo pri  zaporednem
izvajanju programa, odvija pa se v programskem Steveu.

PERIFERNE ENOTE

Za komunikacijo sta vedno potrebna najmanj dva. Liudje med
seboj lahko komuniciramo, é¢e govorimo v istem Jeziku. V
nasprotrnem primeru smo se pad prisiljeni nauditi jezika, ki
nam bo omogotal komunikacijo. Samo poznavanje jezika pa nam
ne pomaga, dosti ob potrebi po komunikaciji na daljavo. Za
to potrebujemo nek medij oziroma napravo, ki nam omogoda
tovrstno komuniciranje.

Fri komuniciranju z racunalnikom smo na *alost mi tisti, ki
se moramo prilagajati in se naufiti jezika, ki ga radunalnik
razpoznava, saj racunalnik ni mislede bitje, pad pa samo
daje tak vtis zaradi znanja, ki so ga 1ljudie v obliki
programov viofili vanj. Ratunalnik ne misli' Izvaja samo
navodila, ki smo mu jih posredovali.

Verjetno si ne predstavljate, da bi ratunalniku morali
posredovati svoje Zelje s pomodjo zaporedij nidel in enk (v
edinem jeziku, ki ga ractunalnik “"razume®). Z ratunalnikom si
2elimo v obe smeri komunicirati v jeziku, ki je &im bliZji
nasemu pogovornemu  jeziku. Za to pa poleg ustrezne
programske oprame pobtrebujemo fe medije, preko katerih nam

HAKO JE SESTAVLJIEN RACUNALNIE 2 -3
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Partner WFE, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

Jje taka komunikaciia omogolena. Torej mora radunalnik imeti
naprave, preko katerih lahko komunicira z uporabnikom,
izpisuje, prikazuje ter shranjuje podatke. Vse te naprave
spadajo v periferijo radunalnika.

tlovestvo uporabl ja za predstavitev informacij urejena
zaporedja ¢&rk, cifer in posebnih znakov (loc¢ila itd.),
racunalnik pa Xivi v svetu elektriénih signalov. Zato
potrebujemo nekega posrednika za komuniciranje, ki bo naso
informacijo pretvoril v radunalnika "razamljiv"  jezik in
racunalnikovo informaciijo v nam razumljivo obliko. To nam
omogosajo vhodno izhodne enote.

FPonavadi na centralni (procesni) del ratunalnika ni
prikljutena samo ena vhodna oziroma izhodna enota, ampak jih
je v splodnem ved.

Nagteimo nekaj perifernih enot: zaslonski terminal, grafidni
terminal, digitalna tablica, wmiska,tiskalnik, risalnik,
zunan ji {periferni) pomnilniki, kot so magnetmi trakovi,
kasete, diskete, diski.

2.4.1. Zaslonski terwminal

Zaslonski terminal je namenjen enostavni komunikaciji med
¢lovekom in ratunalnikom. Sestavljen je iz tipkovnice, ki je
podobna tipkovnici pisalnega stroja in zaslona, ki spominja
na TV zaslon. Freko tipkovnice posredujemc ukaze
rafunalniku. Odtipkane znake vidimo na zaslonu, kar nam
omogoda preverjanje in popravljanie ukazov. Prav take na
zaslonu vidimo odgovor (odziv) ratunalnika na vpisan ukaz,
ki je lahko v obliki teksta ali grafiféne slike.

Blika na ekranu je predstavl jena s totkami. Gostota totk je
dolotena z resolucijo. Vedja je resolucija, Jasneisa je
slika.

2.4.2. Digitalna tablica in migka

Ti dve vhodni enoti lahko uporabimo namesto tipkovnice. Pri
takem nacinu dela imamo nabor ukazov prikazan na ekranu, s
premikanjem tablice ali midke pa izberemo el jeni ukaz.

Digitalno tablico uporabl jamo tudi za prerisovanje risb iz
papiria na ekran oz. v ratunalnikov pomnilnik.

2.4.3. Tiskalnik

Uporabljamo ga v primeru, ko felimo izpis na papir.
Izpisavanje Jje krmiljeno z radfunalpnikom in je relativno
potasno,saj Jje svet mehanike bistveno potasnejdi od sveta
elektronike. Pisanje s tiskalnikom je zelo podobno pisanju z
elektriénim pisalnim strojem. Papir vstavimo v stroj in ga
pomikamo naprej z valljem, na papir pa se odtiskuje izbrani

KAKD JE SESTAVLJEN RACUNALNIK 2 - 4
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tekst. Foznamo ved vrst tiskalnikov, ki se med seboj
razlikujejo po  kvaliteti in hitrosti izpisa (matriéni
tiskalnik, vrstifni tiskalnik, laserski tiskalnmik...).

PERIFERNI POMNILNIKI

Delovni pomnilnik Jje zaradi zahtevne tehnologije izdelave
zelo drag. Omenili smo (e, da ima vsaka lokacija svod
naslov; dostop do posamezne lokacije pa mora biti izredno

kratek. Konstrukci ja takega pomnilnika je tehnolosko
zahtevna. (e gre za delovni pomnilnik tipa RAM, informaciijo
ob odsotnosti elektridne napetosti izgubimo. Zato s0

poskugali iznajti cenen pomnilni medij, ki lahko trajno
hrani veliko mnod*ico podatkov. Ideja je bila v tem, da bi v
delovnem pomnilniky imeli samo program, ki ga trenutno
potrebujemo in podatke, ki jih s tem programom obdelujema.
Vsi ostali programi in podatki pa naji bi bili shranjeni na
periferni pomnilni enoti, kier s0 e vedno razmeroma hitro
dosegl jivi.

V  vsakdanjem 2ivljenju lahko delovni pomnilnik primerjamo s
tlovedkimi motgani, periferne pomnilnike pa s knjiZnimi
omarami .

Izmed mnolice najrazlidnejsih metod so se séasoma v praksi
najboli uveljavili magnetni mediji. Ti pomnilniki so ceneni,
dostop do podathov je pocasneisi (nekaj 1# msec), niihova
kapaciteta pa Je za faktor 14 ali 186 in ved vedja od
kapacitete delovnega pomnilnika. Njihova dobra lastnost je
tudi moinost enostavnega transporta.

Informaci je zapisujemo na pomnilni medij s pomodjo bralno
pisalnih glav.

Vse magnetne medije moramo imeti dobro zadditene pred prahom
in magnetnimi vplivi, da na njih ne pride do napak in s tem
do unicenja podatkov.

2.5.1. Magnetni trak

Zgodovinsko gledano je bil magnetni trak prvi tip magnetnega
pomnilnika. Lahko Jje to obitajna kaseta ali pa ved 188
metrov dolg svitek, ki je navit na kolutih. Trak je obicajno
iz plastike, ki je previedena z felerocksidno plastjo.

Organizacija podatkov na traku je zaporedna. To pomeni, da
moramoc podatke tudi brati zaporedno, kar je &e posebno
neprijetno v primeru, ko potrebujemo podatke, ki se nahajajo
na razliénih odsekih traku. Zato tudi tefko govorimo o Casu
dostopa do posamezrih podathkov, saj je ta moéno odvisen od
tega, kje na traku se nahaja glava za branje. Veliko asa
izgubimo s previjanjem traku.

KAKD JE SESTAVLJIEN RACLINALNIK 2-5
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2.5.2. Magnetni disk

Magnetni disk je okrogla kovinska ploséa, na katero je
nanesen tanek sloj magnetnega medija . Podatki so na mediju
zapisani v obliki koncentrié¢nih krogov, ki jih imenujemo
sledi (tracks).

Vidimo, da so podatki na disku zapisani in dostopni na
drugaden naéin, kot na magnetnem traku. ia dostop do
podatkov, napisanih na disku, je potreben najved en vrtljaj
diska. Ker je vsak podatek v bistvu  direktno dostopen,
pravimo da je disk naprava z direktnim {nakl juénim)
dostopom. Dostop do podatkov na disku traja nekaj 16 msec.

Danes najved uporabl jamo tako imenovane neizmenljive trde
diske (winchester diske) in gibke diske (floppy disk).

Pri winchester diskih so magnetne plogte =z glavami
neprodudno zaprte in s tem zavarovane pred zunanjimi vplivi.
Takéni diski imajo velike pomnilne kapacitete (nekaj 18 M
bytov) in ne potrebujejo vzdrievanja.

Diskete s0  tanke, proine, okrogle magnetne ploste,
zavarovang & kvadratnim papirnim ovitkom. So zamenljive.
Zaradi svoje upogljivosti so dobile ime gibki diski. Diskete
uporabl jajo skoraj vsi mikroracunalniski sistemi, ker so
majhne, prikladne za delo, skladidéenje in posiljanje po
pasti  ter so relativno poceni. Na disketi lahke shranima
nekaj 188 K bytov.
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3. RACUNALNISKI SISTEMI

Vedina radunalnikov ima vse sestavne dele, ki smo jih
opisali. Razlikujejo se po hitrosti delovanja, velikosti
pomnilnikov in Stevilu perifernih enot. GBlede na centralno
procesno enote  jih delime v velike, mini in mikro
ratunalnike.

8 stalisfa uporabnika jih delimo na eno in vetuporabnidke
sisteme. Pri veluporabnidkih sistemih lahko hkrati uporablja
isti radunalnik ved uporabnikov, na enouporabnidkem sistemu
pa lahko dela 1le en uporabnik hkrati. Te sisteme lahko
dalje delimo v his$ne, osebne in male poslovne sisteme ter
Jih navadno uvrdtamo med mikroracunalnike.

Hi&ni racunalnik e preprost mikro radunalnik 2z majhnim
pamnilnikom in skromno periferijo. Ekran navadno nadomedda
TV sprejemnik, zunanji pomnilnik pa kaseta oz. kasetofon.
Ker w0 podasni in nezanesliive delujejo, nikakor niso
namenieni profesionalni  uporabi. Zaradi cenenosti 80
daostopni skoraj vsem, ki se %felijo spoprijeti z redevanjem
preprostih problemov s pomodjo radunalnika.

ODsebni in mali poslovni rafunalniki' imajs sposobnejse
periferne enote (winchester diske in diskete, kvaliteten
monitor, kvalitetno tipkovnicol, praviloma vedji in
hitrejsi delovni pomnilnik, njihovo delovanje pa ie

zanesl jivo.
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4. PROGRAMSKA OPREMA

Omenili smo e, da komuniciramo =z radunalnikom preko
vhodno/izhodnih  enot in da se moramo mi nauditi  jezika, s
katerim lahko posredujemo nade felje radunalniku.

Programe, ki omogotajo komunikacijo med <lovekom in
ratunalnikom, med procesorjem in perifernimi enotami ter vse
skupaj povezujejo v “Eivo“, skladno delujoco celoto,
imenu jemo operaci jski sistem. Smoter operacijskega sistema
Jje razbremeniti uporabnika in ¢imbol je izkoristiti
zmogl jivosti radunalnika. Kot dodatek operacijskemu sistemu
so uslufnostni programi  (utilities), ki jih wvelikokrat
poimenujemo kar ukazi operacijskega sistema. Ti nam slu3ijo
za delo s podatkovnimi zbirkami na perifernih pomnilnih
medijih.

Med programsko opremo spada tudi cel spekter prevajalnikov.
Najbolj wuporabljani so prevajalniki za vidje programirne
jezike. Vsak Jjezik ima svojo slovnico, ki jo prevajalnik
pravede v stroju "razuml jiv® Jezik. Jezik vidijih
programirnih  jerikov je v omejenem okviru zelo blizu nagemu
naravnemu razmisljanju in izraZanju problema.

§ pomodio najrazlidnejsih jerikov lahko pidemo algoritme za
reditev nekega dolodenega problema. Take programe imenujemo
aplikacije. Uporaba aplikacij je tudi za neragunalnikarja
enostavna.

PROGRAMSKA OFREMA 4 -1
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5. KAJ PA PARTNER ?

FARTNER je sodoben, interaktivni, mikoradunalniski sistem,
namenjen poklicni uporabi. Njegova centralna procesna enota
temel ji na istem mikroprocesoriu, kot pri nekaterih hidnih
radunalnikih, vendar pa FARTNER le spada v visjo kvalitetno
shkupino. Zakaj?

Njegovi sestavni deli so zelo skrbno izbrani in preizkudeni.
Radunalnik je zanesljiv, ima kvalitetnejse periferne enote,
uporabl ja v svetu zelo razdirjen operacijski sistem CP/M 3+
(Control Program Monitor), ki nam z obilico kvalitetnih
programirnih jezikov omogoda razvoi najrazlid¢nejidih
aplikariij. Uporabljamo lahke tudi vso v svetu razvito
programsko  opremo, ki je razvita za ta operacijski sistem.
Delo 2 niim je zelo enostavino in prijetno - to je res pravi
partner pri vadem delu.

Mikroratunalnidka drutina FARTNER trenutno obsega tri
inatice, ki se razlikujejo samo po zunanjih pomnilniking

~WF/G ~ grafiéni mikroradunalnik FARTNER z winchester diskom
in eno disketno enoto. Ker ima wvelike pomnilne
kapacitete, je  Siroke uporaben na vseh
podrodjih dela.

-2F /B8 - grafitni mikroratunalnik PARTNER z dvema disketnima
enotama je namenjen za obdelave, ki ne zahtevaijo
hitrih in obseinih pomnilnikov.

~1F/G ~ grafiéni mikroratunalnik PARTNER =z eno disketno
ennt. Uporablijamo ga kot $&olski radunalnik, 2&e
posebe] pa  je =zaradi cenenosti primeran kot
inteligentni terminal vedjiim sistemom.

Kad P& PARTNER 7 g -1
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5.1 ZGRADBA MIKRORACUNALNIKA PARTNER

Slika S.1.

Standardna konfiguracija FARTNERJA obsega naslednje enotes

- osrednja enota

~ tipkovnica

S.1.1. Osrednja enota

Dsrednio enotoe  sestavljajo zaslon, diskovna enpta in
disketna enota. Srce radunalnika predstavija centralna
procesna  enota,pomnilnik, krmilne enote, napajalna enota

itd., vendar te za uporabnika niso neposredno pomembne.

Zunanje enote prikljutimo na hrbtni strani osrednje enote,
kjer so stikala in vtidnice.

5.1.2. Stikala in prikljuéki

Slika 5.2,

KAJ PA PARTNER % § - 2
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Ma sliki vidimo naslednje ( od desne proti levii:
i. vtiénica za tipkovnico,
2. vrtliiv gumb za nastavitev osvetl jenosti zaslona,

3. vtiénica z varovalkami za prikljuéni kabel, ki ga na
drugi strani vtaknemo v ozeml jeno vtidnico z napetostio
226V in S#Hz,

4. vtitnica za tiskalnik ¢ J7 ),

. stikalo za vklep in izklop napetosti =z vgrajeno ludhko,
ki sveti, ko je PARTMER viklopl jen,

&. stikalce RESET, #i  slu?i za postavitev radunalnika v
zatetno stanie,

7. prikljuénice Jé6, JI8, J?, LAN in TV OUT so vgrajene na
fel jo uporabnika.

5.1.3 Zaslon

Za komuniciranje 2  uporabnikom je v radunalnik  vgraien
kvaliteten zaslon, ki daje sliko brez odboja. Zaslon ni
namenjen  prikazu velikih kolidin podatkov. Niegov namen Ja
pradvsem hiter in utinkovit dialog med uporabnikom in
sistemom.

Fri tekstovnem natinu so podatki, ki Jjih prikazuie zaslon, v
abliki znakov, sestavlijeni iz polja todk (matrike) Buill.
Moten je prikaz velikih in malih érk, 4&tevilk in posebnih
znakov. Uporabniku Je na volio 24 vrstic po 8% ali 132
znakov. Dodani sta d&e 25, in. 24. vrstica za prikaz
sistemskih sporogil.

Za prikaz grafidne slike je poseben pomnilnik, kjer shranimo
dve sliki resolucije 1@24x512 (2854) todh. Sistemska
programska  oprema omogofa risanje ¢rt, krogov in  podobnih
elementov. OGrafidna slika in tekstovni prikaz se lahko
prikazujeta na zaslonu istotasno.

Razen ustrezne nastavitve svetlosti (vrtljiv gumb na hrbtni
strani osrednje enote) in obfasnega ¢isdenja ne potrebuje
uporabnikovih posegov.

S.1.4 Tipkovnica

Tipkovnica je locen del PARTNERJA in jo lahko namestimo na
najustreznejse wmesto za udobno delo. 7 osrednjo enoto  jo
povezuje raztegljivi, spiralasti kabel, ki ga vitaknemo v
prikljuénico na hrbtni strani osrednje esnote. Tipke s0
rasnovane ergonomiéno in so nebledéede. Tipkovinica ima B3
tipk, ki so razporejene v dve skupini. Na levi strani so

KAJ PA PARTNER 7 5 -3
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tipke kot pri pisalnem stroju, rarporeditev je Jjugoslovanska
QWERTZ. Na desni strani so numeriéne tipke kot pri radunskem
stroju  za hitrejsi vnos numeriénih podathkowv. Med njimi S0
tudi &tiri funkcijske tipke, katerih uporaba je odvisna od
aplikacije,

Za splo&no uporabo morate poznati naslednje tipke:

< RET » $ to tipko veelej zakljufimo ukaz in tako
damo ratunalniku vedeti N da elimo
izvréitev ukaza.

4 ENT Ima popolrnoma enako viogo kot < RETURN ».

~

CAFS = Vklopi velike drke (ne pa tudi posebnih
znakov), kar oznafuje rdeda ludka na tipki.
Izkljudimo jih s ponovnim pritiskom na o
tipko. Nekatere aplikacije zahtevajo kot
adgovor velike érke, zato je bolje imeti to
tipko vklopljeno.

”~

SHIFT Ce hikrati s to tipke pritisnemo 2e kaksno
drugo  tipko, se na zaslon izpidejo velike
frke oz. zgornii (posebni) znaki.

BS Zbrige zadnji vnedeni =znak., V nekaterih
aplikacijah s to tipko premaknemo kurzor na
predhodni znak. V besedilu uporabl jamp za to
tipko znak <BRS>.

”

< DEL » Zbride znak, ki je levo od sledilnega znaka.

< CTL > Ta tipka ima smisel samo, e hkrati = njo
pritisnemo 4e kakino drugo tipko.Uporabl jamo
jo za posebne ukaze rafunalniku.

< BCR > Fritisk te tipke zaustavi izpisovanje na
ekran. S ponovnim pritiskom na to tipko se
izpisovanje nadal juje.

3.1.5. Disketna enota

Fri sistemih WFG in iFG je disketna enota vgrajena v desnem
spodnjem kotu osrednje enote, sistem 2FG pa ima disketni
enoti  druge nad drugo na desni  strani  osrednie enote.
Uporabl jamo diskete velikosti 5 in 1/4 cole z dvojno gostoto
zapisa in z dvostranskim zapisom. Kapaciteta diskete je 444
Kb.

Ceprav je disketa za radunalnidéke pojme robusten medij,
zahteva veseeno pazljivost pri uporabi. Zlasti moramo biti
pazliivi pri vestavljanjus

~ disketo vzamemo iz ovitka tako, da jo primemoc za nalepko

KAJ PR PARTNER 7 S -4
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- z nalepko navzgor jo vlioilimo v odpriino do konca
~ pokrovéek rapremo.

Kadar je disketna enota aktivna, sveti na njej rdeta luéhka.
TAERAT DISKETE NE SMEMO VIETI VEN! Ko diskete ne potrebujemo

ved, 4o violimo nazaj v ovitek, da se ne prasi in
poskoduje. MNa ovitku so tudi navodila, kako ravnati =z
njimiz

~ ne dotikaj se magnetne povréine

ne priblifuj namagnetenih predmetov

- ne upogibaj

~ pazljivo viagaj

- hrani pri teeperaturi 18 — 50 stopini C, po modnosti v
pokonénem polofaju.

i

Novih disket ne moremo uporabljati, dokler jih ne
formatiramo. Formatiranje pomeni, da se na disketo zapisejo
sledi in sektorji, kamor se bodo potem zapisovali podatki.

Y.1.%. Diskovna enota

5.2,

Sistem WFG ima nad disketno enoto vgrajeno diskovno enoto, v
kateri je disk tipa winchester s kapaciteto 1# milijonav
znakov ( 1@ Mb), kar ustreza priblilno 2766 tipkanim stranem
besedila. Vsi  podatki, shranjeni na disku, so dirgktno
dostopni, povpreéni das pristopa je 85 ms. Ta enota ne
potrebuje uporabnikovih posegov, celo prepovedani so. Hadar
sveti ludka na diskovni enoti, pomeni, da se podatki z nie
berejo ali zapisujejo.

PROGRAMSKA OPREMA NA MIKRORACUNALNISKEM SISTEMU PARTNER

Zaradi enostavne uporabe boste mikroradunalniski sistem
PARTNER radi sprejeli za partnerja pri  raznih opravilih.
PARTNER lahko redi veliko vasih problemov, saj je v ta namen
vrsta nasih storkovnjakov razvila veliko &tevilo ustreznih
aplikativnih programov. 8 temi programi  boste udinkovito
opravi jali wvsa rutinska in zamudna dela. Vsi aplikativni
programi so zasnovani tako, da vam bo delo @ niimi v
zadovol jstvo, vedno znova pa se vam bodo odpirale moinosti
uparabe v skladu z vasimi Ieljami.

KAJ PA PARTNER 7 5-95
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6. POSTAVITEV IN ZAGON MIKRORACUNALNISKEGA SISTEMA PARTNER

Odlotili ste se za nakup nasega mikroraiunalnidkega sistema
FARTNER. Da ne bi imeli problemov e ob samem zadethku, vas
bomo opozorili na nekaj kljuénibh stvari.

&.1 PREGLED PREVZIETEGA BLABA

Mikroratunalnidki sistem FARTNER je ob prevzetju zapakiran v
trdno, kartonsko skatlo, v skladu z mednarodnimi standardi.

Fosiljka vsebulie naslednje dele:
Standardna veebina:

Osrednja enota z zaslonom
Tipkovnica

Prikl judni kabel

Sistemska disketa

1@ praznih, tovarnidko novih disket
Uporabnidki priroénik

Beznam blaga v dobavljeni po®iliki

0Ll b e

Dodatna veebina: (odvisno od pogodbe)

1. Programirni jeziki (disketa in priroénik)
2. Aplikacijski programi (disketa in priroénik)
3. Opcije

Ob  prejemu dobro preglejte posiljiko, saj je lahko priglo do
morebitne paskodbe pri prevozu. (e je podkodovan katerikoli
del ali ée se vsebina podilike ne ujema s prilolenim
sezpnamam blaga, nam posiljko venite, z ustrezno opombo.

e se =zgodi, da podkedbo ali pomanikljivost odkrijete
kagneje, nags v roku 15-ih dni od prejema posiljke o tem
obvestite.

FOSTAVITEY IN ZAGON MIERORACUNALNISKEGA SISTEMA PARTNER 6 =~ 1

skraDelta

8- Ovr. &t 94



.' satisateishi sistem deta

Fartner WFG, 2FG, LFG — PRIRDONIK

OKOLJE

FARTNER je sodoben namizni mikroradunalnik. GBlede okolja ni
zahteven, kljub temu pa moramo, &e ¥elimo da bo niegovo
delovanje brezhibno, upodtevati naslednje:

— Dhidja sistema in zaslona ne smemo izpostavljati direktnim
sonénim 2arkomg

- Zaslan naj bo obrnjen take, da svetloba ne bo padala
direktno nanjj

- Motneidsit wvirov toplote ne smemo namesdati v bliZino
sistemay N

~ Temperatura okolja naj bo v obmodju 18-32 st C; &e je
nidja aod 1@ st C je treba po vkljuditvi sistema nekaj
fasa pocakati, da sistem dosete svojo delovno temperato—
ro;

- Relativna vlaZinpst okolja naj bo v obmoéiu 20~-88%, brez
kondenzag

- Igornje strani  ratunalniskega ohigja ter neppsredne
okolice ratunalnika ne smemo uporabljati kot odlagalne
povréine; $e posebno ne smemo tia postavliati posod s
tebodinami, kovancev, kovinskih sponk, ipd. § d&e ti
predmeti zaidejo v notranjost sistema lahko poverodijo
motnje v njegovem delovanju in pofkodbe;

- sigtema ne smemo postaviti v neposredno blitino izvoraov
elektromagnetnih motenj (tudi telefonski aparat ')

POSTAVITEV SISTEMA

Fotem, ko smo v prisotnosti pooblaséene osebe iz ISKRE DELTE
posamezne dele sistema razpakirali ter pregledali, fe so vsi
in ¢e niso morda poskodovani, se lahko lotimo postavitve
sistema.

Mikroradunalniski sistenm PARTNER lahko postavimo na
taterokoli ustrezno veliko mizo. Posamezne sestavne dele
sistema, osrednjo enoto, tipkovnico in tiskalnik povelemo
med sebo] s  kabli. Vse prikljudnice in stikala so na
zadnji strani ohidja sistemske enpte (glej sliko 05.2).

4£.3.2 Povezava delov in vkljulitev sistema

Ko smo  posamezne dele sistema namestili na primerna eesta,
pritnems z ragonom sistema. Ravnamo po naslednjem postopku:

- Preverimo, te je stikalo za vklop/izklop v polofaju 1]
(= izklop).
- Frilofen omreini kabel vtaknemo najprej v viidnico

FOSTAVITEYV IN ZAGON MIKRORACUNALNISKEGA SISTEMA PARTNER & - 2
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omreinega dela na radnii strani ohisja osrednje enote in
nato v ozeml jeno fuko vtidnico.

= Spiralni kabel tipkovnice vtaknemo v ustrezno okroglo
prikl juénice na zadnii strani ohidja sistemske enote;

- Ce imate tiskalnik, vtaknite njegov kabel v prikljuénico
37

- Po mornosti vikljudite tiskalnik v omreino napajanie preko
druge vtiénice kot sistemsko enoto.

Sistem vkljudimo ¢ stikalom za vklop/izklop na zadnji strani
osrednje enote. Ko pritisnemo na te stikale, na njem
zasveti rdeda lutka. Ce imamo prikljucen tiskalnik, isti
postopek ponovimo  pri tiskalniku. Vaing Jje zapored ja
vkl juditve oz. izkljuditve. Najprej vkljutimo osrednio
enoto, nato tiskalnik, Izkljuéimo v ohratnem vrstnem redu.
Fo  pritiska na stikalo za vklop/izklop se na zaslonu pojavi
izpis preko celotnega ekranas

DELTA PARTNER GDF
Takoj =za tem pa se na zaslonu pojavi menw 2z naborom

razliénih moXnosti uporabe PARTNERJA z navodili za nadal jnio
uporabo.

POSTAVITEV IN ZABGON MIKRORACUNALNISKEBA SISTEMA FARTNER &~ 3
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7. DSNOVNO DELO S PARTNERJEM

Fa vkl juditvi sistema, s®@ nam na zaslonu pojavi slika
menuja, ki prikazuje vesto izbir. Menuisko delo olajsa
uporabniku delo =z radunalnikom. Uporabnik s pritiskom na
doloteno tipko izbere aktivnost, to je izvajanje nekega
programa, oziroma prehod v naslednji menu.

7.1. POSLOVNO DELO

Omogoda urejanje besedil, upravlianje osebne in poslovne
informatike, simulaciio poslovnega dogodka.

7.2. BRAFICNO DELO

To so programi, s katerimi lahko izpisujemo grafikons za
prikaz poslovnih dogodizav; kreiramo in popravl jamo
dvodimenzijske tehnigke risbe; interaktivio risemo slike,
katere lahko s  pomodjo naprave (RAMTEK~Iskra—Del ta—
Computers) prerisemoc na folije, papir ali preslikamo
diapozitive; izdelujemo diapozitive, sestavljens iz teksta
in preprostih shem.

7.3. APLIKACIJE
Uporabnik ima moinost vkljuéiti svoje lastne programe v
menuje, katere je sam izdelal s pomofjo programa za izdelavo
menujev.
Fodrobni  opis dela s programom za izdelavo menujev  vsebulje
DODATEK K.

7.4. SISTEMSKO DELO

Omogota formatiranje diskete, izdelavo menujev in delo =z
datotekami.

OSNOVNO DELD 8 PARTNERJEM -1

Obr. 1. 94
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FPartner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

TERMINAL

Nam omogota prikljouc¢itev Partnerja kot VTig@ Terminal na
drugi raftunalnik in nastavitve delovanja Fartner jevega
terminala.

URA

Prikaz ¢asa in datuma, ter moinost spremembe datuma in
nastavitve fasa.

PROBRAMSKI GENERATOR

Je namenjen takeo zadetnikom, kot izkusenim programeriem za
hitro in lahko urejanje racunalnisdkih  programov. Vnesene
podatke o izgledu zaslonske slike, o nadinu zaddite
podatkov, avtomaticéno uwporablja pri pisanju  radunalnidkih
programov.

IZHOD V CPH

Omogoéa izhod v operacijski sistem OF/M 3+. Podrobneisi opis

dela 2z operacijskim sistemom CP/M 3+ je naveden v naslednjem
poglavid.

QSNOVNO DELD 8 PARTNERJEM 7T o- 2
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8. OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+

Glavna naloga operacijskega sistema je, da vodi in nadeira
naslednje ratunalnidke enote: pomnilnik, diskovno, disketno
enoto, terminal, tiskalnik, komunikacijske enote, upravija s
programi in podatki, ki so shranjeni na perifernem pomnilnem
medi ju, kopira programe in podatke med magnetnimi mediji in
delovnim pomnilnikom. Izvaja ukaze, ki jih v ukazni vrstici
posredujemo ratunalniku.

UKAZNA VRSTICA

Operaci jski sistem CP/M 3 PLUS se Javi = znakom
pripravl jenosti AX, na katerega uporabnik odgovori = ukazom,
ki je sestavljen iz treh delov:

= kljutne ukazne besede

- poljubnega dodathka k ukazu

- pritiska na tipkeo <RET»

Primer:

Ardir *.txt ZRET>»

A -~ znak pripravljenosti  operacijshkega sistema za
sprejemanje  ukazov
dir - kljuéna beseda opravila. Predstavlja ime za program,

ki ga mora radunalnik izvesti

*.txt — dodatno doled¢ileo v okviru omenjenega ukaza, ki
vpliva na njegoveo izvedbo

<RET> - vsak ukaz moramo zakljuditi s pritiskom na to tiphko.
Sele za tem radunalnik zadne izvrdevati ustrezno
akci jo

V ukazno vrstico lahko tipkamo 2 velikimi ali malimi érkami,
operaci jski sistem CF/M privzame vee kot velike crke.

Ukazno wverstico lahko tudi popravl jamo. Za to uporabljamo

OFERACTJISKI SISTEM CFR/M 3+ 8-1
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kontroline tipke:

Izbira

Funkei ja

CTL-A

Fremakne sledilni znak za en znak v levo.

CTL~B

Pomakne sledilni znak na racetek ukarne vrstice
brez dodatnih vplivov na njeno  vsebino. Ce
je sledilni znak na  radetku vrstice ,  Jjo
prenese CTL-B na njsn konec.

CTL~F

Fremakne sledilni znak za en znak v desno.

CTiL~B

Izbrise znak , na katerem utripa sledilni zanak.
Ta se ne premakne.

CTL~H

Izbrige znak in premakne sledilni znak =za en
znak v levo.

CTL~J

Foslje wkaz do CF/M 3 in postavi sledilni  znak
na zacetsk nove vrstice. U¢inkuje enako kot
tipka RETURN ali pa kot tipka CTL-M.

CTL-K

Izbrigde vso informacijo od sledilnega znaka
dal je do konca vrstice.

CTL-M

Fosl je wkazno vrstico v CF/M 3 in  postavi
sledilni znak na zatetek nove vrstice,
Ueinkuwie enako kot RETURN ali pa kot tipka
CTL~J.

CTL-W

Fovrne in prikale poprej vtipkanao ukazno
vretico, tako na ravni operacijskega sistema
kot tudi v notranjosti izvedljivih
Pr-Ogramov , e je CTL-W prvi  znak, ki je
bil vhesen po  predstavitvi sistema na
zaslonu. cTL~J, CTL~M, CTL=-U in RETURN
dolotajo ukazno vrstico, ki jo moremo priklicati
nazaj. Ce so v ukazni vrstici znaki, premakne
CTL-W sledilni znak na konec ukazne vrstice.
Ce pritisnete RETURN, bo CP/M 3 izwvréil ta ukaz
ponovno.

CTL~X

Zbrige wvse znake levo ad sledilnega znaka in
sledilni znak premakne na zaletek tekode
vretice, torej ohrani Ve znake desno od
palotaja sledilnega znaka.

Frimer:

Axdor *,tuxt

DOR?

Pri

VAOSL

(naé vnos)
(odgavor racunalnika)

wkaza smo naredili napako. Ni  potrebno vnesti

OFERACTIJSKI SISTEM CFR/M 3+ 8 - 2
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Fartner WFG, 2FB, 1FE - PRIROCNIE

ponovno  celotnega  ukaza, pomagamo si lahko s kontrolnied

tipkami.

AXDOR #.TXT_ {(CTL—W vrng prejsnjioc vrstico)
AYDIR *.TXT {& CTL~A se pomikamo do napake)

AXDR *.TXT (s CTL-6 zhridemo napaten znak)

AXDIR *.TXT {(vpidemo pravilen znak in z <RET>»

zakl jutimo ukaz)

VEasih prenaga cr/mM 3+ informaci jo na zaslon
prehitro, da bi ji mogli slediti. Posebno dolg prikaz izgine
z vrha zaslona prej, kot bi ga bilo mogote prebrati. Ce

ho¢ema povedati sistemu, naj potaka, da bomo lahko prebrali
vesebino ¥ zaslona , moramo imeti pritisnjeno tipko CTL-S.
Tipka CTL~8  povzrodi prekinitev prenesa informacije na

zaslon. [££=1 sme  pripravl jeni, pritisnemo CTL-@ za
nadal jevanje prenosa prikaza na zaslon. Isto viogo ima tipka
AB0R .

fe 2elimpo izpis iz zaslona hkrati b na tiskalnikuw,
uporabimo tipko CTL-F. Na tiskalnik se izpisujejo vsi
znaki, prikazani na zaslonu. 8 ponovnim pritiskom
kombinaci je tipk CTL~F prekinemo tak nadin delovanja.

8.2 POJEM DATOTEKE

Datoteka (file - angl.) ie zbirka povezanih informacij,
shranjenih na disku. Vsaka datoteka mora imeti enolidno
dolotenn ime, da jo operaciiski sistem prepozna. dMa disku je
tudi direktorij. To je seznam, i veebuje imena in nekatere
druge podatke o vseh datotekah, se nahajajo na dishku.

V splosnem loctimo dve vrsti datotek: programske ( ukazne) in
podatkovne datoteke. Frogramska datoteka vsebuje izvedljiv
program, to je zaporedje navadil, ki jih ratunalnik korakoma
izvaja. FPodatkovna datoteka je obidajno zbirka informacij:
seznam imen in priimkov, seznam osnovinih sredstev, izvorni
program, vsebina kakega dokumenta oz.polijuben tekst itd.
Denimo, radunalnik ne more izvesti imen in priimkov, lahko
pa izvede program, ki izpise imena in priimke na papir.

8.2.1 Enoliéni opis datoteke

Operaci iski  sistem prepozna datoteko po njenem enolidnem
opisy  (File specification - angl.). Le—-ta Jje sestavljen
takole:

drimedat.tipjgeslo

DFERACIJSKT SISTEM CP/M 3+ B -3
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dz ime pogona — NEDBVEZEN FARAMETER
To je lahko ( pri FPARTNERJU ) A ali B. A pomeni,
s8 datoteka nahaja na disku, B pa , da je
disketi.Opis pogona je loden od imena datoteke
dvopiéjem.

imedat: ime datoteke je OBVEINQO. Sestavl jeno je iz enega do
osem znakov. Zateleno je , da ime datoteke govori
tudi o njeni vsebini. Denimo, de vsebuje datoteka
seznam kupcev , Jji je smiselno dati ime EUPCI, ne pa

XXX, ker nam to nid ne pove.

tip: je sicer NEDBVEZEN dodatek, vendar ga praviloma
uporabl jamo. Sestavl jen je iz enega do treh znakov.
Od imena je lofen s piko. Pove nam, v katero skuping

spada datoteka.
Naj navedemo nekaj pogostih tipov datotebk:

TXT tekstovna datoteka
DAT podatkovna datoteka
BAB program v BASICU
FAS program v PASCALU
coM ukazna datoteka

COoB program v COBOLU

geslos  Je sestavlijeno iz enega do osem znakov. 0Od  imena
ali tipa datoteke je lodeno s podpiéjem. Funkcija

gesla je zasdita datoteke. NEOBVEZEN FARAMETER

Za enolicéni opis datoteke smemo uporabl jati ¢&rke angleske
abecede in Stevilke. Izogibajmo pa se jugoslovanskim znakom
imajo posebej definiran pomen in posebnim

: €,%,2,D,0C,
znakomi. 3 O itd.

ZGLEDI:

KUFCT

KUPCI.DAT

EB: VAJAL.TXT

B: BEZNAM; NADA

A: DOPIS. TXT; PASSWORD

8.2.2 Dostop do veé datotek

Igodi se, da bi eleli prepisati, brisati, poiskati ved
datotek hkrati, morda kar vse z dolocenega pomnilnega
medija. V takem primeru jih opiéemo z imenom, ki ne doloéa
enolidnog ene same datoteke, ampak ustreza ved datotekam
hkrati. Zato uporabimo znaka 7 in %, Znak T lahko nadomesti

en znak v enolifnem opisu datoteke, % pa ved znakov.

OPERACIISKT SISTEM CR/M 3+ a -
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IGLEDI:

Denimo, da imamo na disku datoteke A.DAT, AA.DAT, AAA.DAT,
B.DAT, A.TXT IN B.TXT.

7.DAT zajame A.DAT, B.DAT

*. DAT zajame A.DAT, B.DAT, AA.DAT, AAA.DAT

AL * zajame A.DAT IN A.TXT

A*, DAT zajame A.DAT, AA.DAT, ARA.DAT

% Tajame (211 datoteke =3 tekodega

uporabnidkega podrodja
Tega nadina se posluiujemo tudi  takrat , kadar idéemo
datoteko, pa ne vemo natantnega imena , ampak samo nekaj
znakov. Denimo , nek dopis lahko isiemo pod imenom DOPIS*.*,

pa nam bo ratunalnik poiskal vse datoteke , Ekaterih ime
ustreza tej oznaki.

IZBIRA POGONA

Fri  sistemu FARTNER WFG imamo na izbiro dva pogona: A -
diskovni pogon in B - disketni pogon, pri sistemu FARTNER
ZFE je A zgornji, B pa spodnji disketni pogon, pri sistemu
1FB pa je disketni pogon oznacden z A.

fe ne zahtevamo drugade, Jje nad pogon A, kar nam potrjuje
tudi znak A* na zaslonu. Ce pa hoéemo pri WFG in 2FG pisati
ali brati podathke z drugega pogona, moramo spremeniti pogon.
To starimg z ukazom:

AXBr

Fo vnosu dobimeo v neovi vrsti znak

B>

Har pomeni, da smo spremenili pogon  in to nam potrjuje tudi
lutka na disketni enoti,

Nazaj se vroemo z ukazom:
BrAr
in spet dobimo na zaslonu znak

A

1ZBIRA UPORABNISKEGA PODROCJA

OPERACIJSEKI SISTEM CFR/M 3+ 8 -3
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Na disku in disketah se nahajaio vase datoteke, ki so lahko
programi ali peodatki. Najvedie &tevilo datotek na disku je
1824 na disketi pa 128. Fregled nad njimi bomo imeli le ob
primerni organizaciji po uporabniskih podrofiih.8 tem si
rzagotovime nemoteno delovanje radunalnika, zadditimo se pred
nenamernim brisanjem in pred nezatelenim kopiranjem.
Operaci jski sistem omogoda, da datoteke razdelimo po
uporabnidgkih  podreéiih, Jim damo ustrezne atribute in  Jih
zasCitimo.

Disk oziroma disketa je logidno razdel jena na 16
uporabnigkih podeosij. Niihova skupna velikost je omejena z
velikostjo diska (diskete). Oznadimo jih s stevilkami od @
do 185, Stevilka, ki se izpise v ukazni wvrstici, oznaduje
aktivno delovno podrodje. Med delovnimi podro¢ji prehaiamo z
ukazom USER ali samo = Stevilko in dvopicjem:

Primer:
Ukaz za prehod iz 3 uporabnisékega podrotja v 4 je 1

3Aruser 4 <RET:
40

ali

3Ar4: <RET>
4az

Vsaki datoteki pripada le eno uporabnistko podrodje, s tem so
datoteke razdelijene v 1é skupin. Datoteke dobijo svojo
wporabnidko 4&tevilke ob kreiranju. Te dtevilke ne moremo
spremeniti, razern &g celotno datoteko = ukazom PIiP
prekopiramo na drugo podrodje.

Fri delu so nam dostopne le datoteke, ki se nabhajajo na
aktivnem delovnem podroju in sistemske datoteke na delovnem
podroéiu @.

Frimer:

1Axdir

Ta ukaz bo izpisal le imena datotek, ki se nahajaio na
delovnem podro¢iu 1.

DATOTECNI ATRIBUTI
Ena od wmoinosti za zasdito datoteke so njeni  atributi-
oznake. Vsaka datoteka ima naimani dva atributas prvi e

lahko DIR ali 8Y5, drugi pa R/W ali R/0.

Atribut DIR pomeni, da je datoteka dostopna samo § svoiega

OFERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8- 6
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uporabnidkega podrotja .Ce pa ima datoteka atribut SYS in 2e
je shranjena na uporabniskem podrodju @, je dostopna z vseh
uparabnidkih podroéii.

Atribut R/0 (read only) pomeni, da je datoteka zasditena
proti pisanju oziroma brisanju. Oznaka R/W (read - write)
pa pomeni, da te rascite ni.

Vsaka nova datoteka ima, &2 ne dolodimo drugade (ukaz SET),
atributa DIR in R/W.

FRIMER: AXSET PODATKI.DATSDIR,RO

Ta ukaz priredi datoteki FODATEI.DAT atributa DIR in RO.

8.5.1 Sistemske in uporabnigke datoteke

Inotrai vsakega uporabnidkega podrodia datoteke razdelimo Se
v dve skupini: v sistemske in uporabniske. V  skupino
sistemskih datotek uvrstime navadno programe in datoteke, ki
Jih programi uporabliajo, v druge skupino pa uvrstimo vee
ostale. Razdelitev je poljubna in nima posebnega pomena, =z
izjemo delovnega podeodja @.

V ti dve skupini datoteke uvr&tamo z ukazom SET.
Frimer:
Al rset profile.subSsys

S tem ukazom smo datoteko "profile.sub” uwvestili v skupino
sistemskih datotek (dali smo ji atribut 8YS).

Al rset *.datSdir

Ta wukazr vse datoteke tipa .dat uvrsti v skupino navadnih
(nesistemskih) datotek (priredili smo jim atribut DAT).

la sistemske zbirke pravimo, da imajo atribut SYS, za ostale
pa DIR. PFri kopiranju datotek se hkrati kopirajo tudi ti
atributi. Gistemske datoteke lahko kopiramo z wukazom FIP le
¢e smo navedli stikalo R.

Frimer:
Al>pip as=hi*.*

Ta ukaz bo iz diskete na disk prekopiral le datoteke
z atributom DIR, medtem ko z ukazom:

Alrpip at=bi* *Sr

prekopiramo vse datoteke (sistemske in nesistemske).

~i

DFERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 -~
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Fartner WFE, 2FG, 1FGE — PRIRODCNIK

8.6 PREDLOE ZA RAZDELITEV DELOVNIH PODROCIJ

Datotek ne moremo poljubno uvrddati na katerokoli delovno
podrotje, pri tem se moramo driati nekega reda.

Najpomembnejde je delovno podrocje @, to je sistemsko
delovno podrocje. Tu se nahaja operacijski sistem. Vse
datoteke, ki imajo atribut 5YS so dostopne s katerega koli
drugega podrodja. Torei bomo na to podrodje peoleg programov
operaci jskega sistema nalotili $e vse ostale programe, ki
naj bodo na voljo veem uporabnikom (urejevalnik teksta,
prevajalnike, grafidne progamse in druge aplikacije, d&e ni
drugade doloteno v navodilih za instalacijo).

Na delovnem podrediu & ni priporo¢liivo imeti uporabnigkih
datotek, saj nam le te tu delajo le zmedo. Na tem podrodu
tudi ne priporodamo dela, ker si s tem poveduijemo moinost
napak.

Delovno podrodje 15 je namenjeno za MIFOS aplikaci je, ostala
delovna podrocja pa so med seboj snakovredna. Ce isti sistem
uporabl ja vet uporabnikov, vsakemu uporabnikua toéno dolodimo
njegove uporabnisko padodje. Uporabniki, ki nimajo svojega
podrodja, naj delajo na uporabnidkem podrod¢iu t. Na istem
uporabnidkem podrofiu naj bodo datoteke, ki smiselno sodijo
skupaij. Npr. Podrodje 2 naj bo namenjeno za tekstovne
datoteke, podrotie 3 za bare podatkov, podrodje 4 za delo z
grafiko ipd.

Velikost diska Jje omejena na 1M bytov. To je velika
pomnilna  kapaciteta, vendar se ob delu =z digkasm hitro
zapolni. Da se temu izognemo, poskrbimo, da se na disku
nahajajo le datoteke, ki so za delo res potrebne. Datoteke,
ki Jjih le redko uporabljamg ali so le dokumentaci ja,
prekopiramo  na diskete, da nam po nepotrebnem ne avzemajo
prostora.

Nekateri programi tvorijo pomoine datoteke. Tudi te nam
rasedajo diskovni prostor, zato jih tedensko bridgemo.
Spoznamo jih po tipih .bak, .tmp, .%$%%, .prn oz. -lst.

PREGLED NAJPOMEMBNEJSIH UKAZOV CP/M PLUS

Po  abecednem redu bomo navedli tiste ukaze operaciiskega
sistema CF/M, i jit vesakodnevno uporabljamo , =z opcijami,
ki jih najpogosteje potrebujemo . Upcije moramo vileniti med
nglati oklepaj in zaklepaj. Na koncu ukazne vrstice lahko
oglati =zaklepaj izpustimo. Ker na tastaturi ni  oglatega
oklepaja in zaklepaja, ju nadomestamo takole:

OFERACIIBKI SISTEM CF/M 3+ 8 -8
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8.7.1 Ukaz DATE

NAMEN:

Ta ukaz izpise trenutni datum, izpisuje datum neprekinjeno

ali pa nastavi datum, ki se definira v ukazni vestici.

ZBRADEA:

DATE ugatavlijanje dasa in datuma
DATE mm/dd/11 uusmm:ss nastavitev dasa in datuma
DATE SET isto

ZBLEDI:

AXDATE

Sistem odgovori s tekodim datumom in ¢amom, npr.

Wed 11/27/85 08:36:16

AXDATE 11/27/85 $9:00: 00

Sistem odgovori @

Press any key to set time.

Ko nastopi 2eljeni ¢£as, pritisnemo katerokoli tipko
& tem inicializiramo Zeljeni ¢as in datum.

A:DATE BET

Sistem odgovori:

Enter today’s date (MM/DD/YY):

Vpisemo mesec, dan, leto , nato sistem odgovori:

Enter the time (HH:iMM;SG):

Vtipkame uro, minute in sekunde, nato sistem odgovori:

Press any key to set time

OFERACIIBKI BISTEM CP/M 3+ g
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8.7.2 Ukaz DIR

NAMEN:

8 tem ukazom pregledamo sexnam datotek, ki se nahajajo v
direktoriju diska ali diskete. WUkazr DIR prikale seznam
datotek =z atributom DIR. Ukaz DIRSYS (okrajdsano DIRS) pa
seznam datotek s SYS atributom.

ZERADBA:

DIR

DIRS

DIR B:

DIR eod

DIR Sopcije
DIR eodSopci je

end: ennlid¢ni opis datoteke (peoglavie 2.3)

opci je: od opeij bomo navedli le dve: FULL in USER =
ALL

ZBLEDI:

1ADIR

Izpide seznam datotek z atributom DIR na prvem uporabniskem
podrodiju. fe je podrodie prazno, izpise:

No File.

te ni DIR datotek , obstajajo pa datoteke ¥ atributom 8YS.
izpises

SYSTEM FILE(S) EXIST.

ArXDIRS Br

Izpide vse SYS datoteke na disketi , ki se nahajajo na
uporabnidékem podrotiu @ , Ce le—tsh ni, obstajajo pa DIR
datoteke, izpise:

NONSYSTEM FILE(S) EXIST.

1AXDIR B:
Izpide seznam DIR datotek na prvem wuporabnidkem podrodju

diskete.

OFPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 11
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AXDIR VAJA.TXT

Izpide VAJA.TXT, te se le-ta datoteka nahaja na tem
uporabniskem podrociu diska, sicer izpise No File.

AXDIRS *.COM

Izpide seznam vseh 8YS datotek tipa COM

DIR z opci jami:

OFCIJE:

FULL izpide seznam vseh datotek na disku (disketi)
po  abecedi, vkljudno s podatki o njihovi
velikosti, atributih, zasc¢iti ipd.

USER=ALL izpise iskano datoteko ,  ¢e se nahaja na
kateremkoli uporabniskem podrofdju  izbranega
POGONa.

IBLEDI:

A:DIR B:iSFULL

Izpide abecedni seznam veseh datotek na disketi

AXDIR SEZNAMSUSER=ALL

I¢¢e datoteko s tem imenom po vseh uporabniskih podrofjih.

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 -1
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8.7.3 Ukaz ERASE

NAMEN:

Ta ukaz brise datoteko ali skupino datotek s tekodega
uporabnidkega podrodia, ¢ta geveda niso zadditene 4
atributom RO ali s kakdno drugo zasdito. Pri brisanju  ved
datotek hkrati zahteva sistem potrditev ukaza. Lahko pa tudi
s stikalom CONFIRM doselemo, da nas sistem za vsako datoteko
posebeji vpraga ali naj jo zbrise ali ne.

Ukaz ERASE lahko okraj$amo v ERA.

ZGRADBA:

ERA d:imedat.tipaC

dy opis pogona vpisemo samo, Ce je B

imes lahkao tudi *

tip: lahko tudi *

C: okraj&ano CONFIRM, ima pomen le, kadar bridemo ved

datotek hkrati

ZBLEDI:

Ar ERA VAJA.TXT

Zhrise datoteko VAJA.TXT, ¢e se le-ta nahaja na tekodem
uporabniskem podrotiu, sicer izpide:

No File.

AXERA *.DAT

Brisati *elimo vEe datoteke tipa DAT ) tekotega
uporabniskega podrodia. Sistem ondgovoris

ERASE *.DAT (Y/N)*7?

Za potrditev odgovorimo z Y, sicer 2z N,

AFERA MEMO#*. %50

Sistem bo zadel izpisovati po vrsti imena vseh datotek, ki
ustrerajo temu opisu, pri vsaki od njih pa bomo morali =z
izbiro med tipkama Y ali M potrditi ali negirati brisanie.

OPERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 13
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Na primer:

MEMOF.COM (Y/N) 7 N
MEMO.COM (Y/N) 2 Y
MEMOHELF. TXT (Y/N) 7 Y

itd.

OPERACIJSKI SISTEM CR/M 3+ 8 -~ 14
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8.7.4 Ukaz KOPI

Program KOFI nam omogoda kopiranis z diskete na disketo na
sistemu PARTNER 1FB5 in s tem nadomedda program PIP.

ZBRADBAL |

AXKOPI ime_datoteke |

Ime_datoteke je lahko polno ime ali delno ime dopolnjeno s
standardnimi razdiritvami OF/M (to so @ ali *)

Program interaktivoo dela in zahteva menjavanje disket v
pogonu. Ta navodila moramo natandno upostevati.

Frimer dela s programom KOFI (kopiranje datotek na enem
poOgonul

AKOPI TP.COM
FOFI ——— single floppy PARTNER copy program va.d

Iskra Delta

Insert source disc and press <RETURN:

PHOPI~I~copying TP.COM

Insert destination disc and press <RETURN?

PROPI-S-all file(s) copied

To reboot the system insert system disc and press (RETURN:
A

Primers

AZHKOFT %, % (kopira vse datoteke)

OFERACIJSKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 15
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8.7.5 Ukaz PIP

NAMEN:

FPIF Jje program, ki kopira eno ali ved datotek =z enega
uporabnidkega podrofia na drugo, iz enega  pogona  na
drugega, zdruluje vel datotek v eno ter kopira iz / na
pomoine enate. FPIF kopira hkrati z datoteko tudi njene
atribute. Hkrati 3 kopiranjem lahko datoteko tudi
preiment jemc. Tekstovne datoteke lahko s PIFP  izpisemo na
ekran ali tiskalnik. S PIF lahko kreiramo nove tekstovne
datoteke. (e drugade ne definiramo, FIF kopira datoteke s
tekotega pogona in  uporabniskega podrodjas Fo  potrebi
dodamo $e possbne rahteve, stikala kopirania.

KOPIRANJE ENE DATOTEHE

ZGRADEA:

FIF diizhodnadatSGnC=d: vhodnadatSstikala

ds pogonsg na levi strani novi, na desni stari
izhodnadat: nove  ime datoteke - pidemo samo v primeru,
ko datoteko tudi preimenajemo
Gng n  je &tevilka uporabniskega podrocia , na
. katerega kopiramo
vhodnadat: ime datoteke, ki Jjo kopiramo
STIKALA:

FIF ima na izbiro preko 24 stikal. Tu bomo navedli le
tiste, ki jih najpogosteje uporabl jamo:

Gn o je 4Stevilo med @ in 15 , ki pove , s
katerega oz. na katero uporabnidke podrodie
kopiramo

R kopira tudi datoteke z atributom SYS , ki jih
bre: te opoije raobide

\4 s to opcijo PIP kontrolira , ¢e je kopiranje

uspesno izvréeno.
FOZOR! PRI KOPIRANJU DATOTEK 17 DISKA NA
DISKETO IN DBRATNO MORAMO TO OPCIJO  OBVEZIND
VNESTI!
w prepide preko datotek 2z enakim imenom in
atributom RO, ki jih sicer zaobide
ra kopiranie programskih datotehk
salektivno kopiranje

=]
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POZOR! NA LEVI STRANI ENACAJA SMEMO UPORARITI SAMO  OPCIJO

Gn , VBE OSTALE FA LE NA DESNI STRANI.

IBLEDI:

1. Kopiranje iz diska na disketo:

Iz @A na GB:
AXFIF Br=A; SEZNAMSY
Ker =& obe uporabniski podrodji ujemata s tekodim

ni  treba navajati . Opecija V na desni je za
uspednega kopiranja.

W,
kontrolo

Ju

Iz 1A na 1B:

AXFIF BrSGIC=A: SEZNAMSGIY

Iz 3A na 15B:

1AXPIF B:SBE15C=A: VAJA. TXTSG3V

2. Kopiranje iz diskete na disk:

Iz 1SB na 3A:

AXPIP A3 SGE3EC=RIVAJA, TXTSGE1IGV

Iz 5B na 1A:
1AXPIF A =B:VAJA. TXTSEEV

Eer s uporabnisko podrodje , s katersga kopiramo
tekodim, ga lahko na levi izpustimo.

OPERACIJSKI SISTEM CFP/M 3+
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3. Kopiranje na dishkus

Iz 1A na 38;

APIF A SG3C=A: VAJA. TXTSG1V

KOPIRANJE VEC DATOTEK:

IGRADEA:

PIF d:SBnC=d;*.*8stikala

dz na desni strani pogon , s katerega kopiramo,
na levi novi pogon

Gris n  Je $tevilka uporabnigkega podroéia , na
katerega kopiramo

stikalas vel ja isto, kot pri kopiranju ens datoteke

POZOR! KER V OFISU DATOTEKE UFORABLJIAMO * ALI 7, DATOTEKE NE
MOREMD FPREIMENOVATI, ZATO TUDI NA LEVI STRANI IMENA DATOTEKE
NE FISEMD!

ZBLEDI:

AXFIF Ar=Br*.COMSVRO

Kopira vse datoteke tipa COM{(programske) in atributom &YS
(opcija 0O) = uporabniskegs podrodja @ na disketi na
uporabnigko podro¢je @ na disku.

AXPIF A1 S61@C=A: DBASE. ¥*5515VRO

Kopira vese datoteke z imenom DBASE & 15. na 16. podredje na
disku.

AXPIP Bi=A:#. *SVWR0

Kopira vse datoteke z uporabnidbega podrodia & na disku na
uporabnisko podrodje # na disketi.

OPERACIJGKT SISTEM CP/M 3+ 8 - is8
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Fartner WFB, 2FG,

8.7.6 Ukaz RENAME

NAMEN:

S tem okazom damo datoteki noveo ime, ki
direktorij. Ce datoteka, ki Jo ¥elime prei
obstaja, sistem javii

No File

imenom e obsto
dobimo naslednj
delete

te se novo ime datoteke ujema =
na istem uporabniskem podrodiu,
Not renamed:filename.typ already exists,
kar pomeni  vprasanje, ali 2elimo e obstoj
zhrisati, ali ne. Qdgovorimoe z Y za pritrdite
za negativen odgovor.

Ukaz RENAME lahko okrajdamo na REN.

ZGRADBA:

REN novoimedat=staroimedat
ali

RENAME <RET»

Enter New Name:novoimedat
Enter Old Name:staroimedat
novoimedat= drima.tip
staroimedat=ime.tip

Opia pogona lahko izpustimo, ¢e se ujema s priv

ZGLEDT:
AFREN NOVADAT, TXT=8TARADAT.TXT

Datoteka =z
na disku.

imenom STARADAT.TXT se preimenuje v

AZREN B:iNOVADAT. TXT=8TARADAT. TXT

Datoteka STARADAT. TXT na
NOVADAT. TXT.

disketi s I=}

OFERACTISKI SISTEM CP/M 3+

@ElskraDelta
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s@ zapise v
menovati, ne

jete datoteke
e sporotileo:
(Y/mh 7

eén  datoteko
v oziroma z N

zetim,

NOVADAT. TXT

reimenuje v

8 ~ 19
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8.7.7 Ukaz SET

NAMEN:

Z ukazom SET nastavimo atribute datoteki, zascditimo datoteke
r geslom, aktiviramo zapis datumov kreiranja, popravlijania
in zadnjega dostopa do datotek, priredimo ime direktoriju
diska ali diskete ter zascitimo direktorij diska ali diskete
z geslom. Tu si bomo ogledali le prvo moinost.

IGRADEA:

SET eodSstikala

eod: ennliéni opisg datoteke (poglavje 2.3)
stikala:r atributi DIR, 8Y8, RD, RW
ZGLEDTL:

AXBET ALFA.TXTESYS,RO

Z ukazom smo nastavili datoteki ALFA.TXT atributa SYS in RO.
Sistem nas o tem obvesti s sporocilom:

AT ALFA LTXT set to system (SYS8), Read Only (RD)

Sedaj je datoteka dostopna @ vseh uporabniskih podrodij.

AFBET ALFA. TXTSRW

Atribut RO spremenimo v RW ter s tem odstranimo zas¢ito.

AXSET B:BETA.DATSDIR

Datoteki BETA.DAT na disketi priredimo atribut DIR.

OPERACIJSKI SISTEM CFP/M 3+ 8~ 2
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8.7.8 Ukaz SHOW

NAMEN:

SHOW uvkaz prikale razne informacije o diskih in disketah. Tu

s5i bomo ogledali le naslednie:

- koliko je $e praznega prostora na disku ali disketi

- poka*e nam Stevilke zasedenih uporabnidkih podroéij in
&tevile datotek na vsakem uporabnidkem podrofiu.

ZGRADBAS

SHOW s
SHOW d: SGFACE
SHOW d: SUSERS

IGLEDI:

AFXSHOW
Sistem sporadi:

ArRW, Space: 9,488k
BiRW, Space 16k

Ukaz prikaie, da ima encota A 9.488 kilobytov prostora, enota
B pa 1é& kilobytov.

A>SHOW B3
Sistem sporociz
B:RW, Space: 16k

Enota B ima 16 kilobytov prostora.

AXBHOW B: SUBERS

Sistem sporocisz

B: Active user H 3
B: Active Files : w3 4 11
B: # of files 3 36 3 3 22
B: Number of free entries: 53
OFERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 21
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Fri tem ukazu se izpise:
- &tevilka tekotega uporabnidkega podrodjia
~ &tevilke uporabniskih podrodéij, kjer se nahajajo datoteke
- pod vsako Stevilko dtevilo datotek na tem podrodju
Na koncu izpise stevilo prostih mest v direktoriju enote.

OFERACIJISKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 22
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8.7.9 Ukaz SUBMIT

NAMEN:

Ukaz SUBMIT omogoéa izvr$evanje skupine ukazov iz datoteke
tipa SUB.

Ohi¢ajno vnasamo wkaze po snega nasnkrat in jih tako tudi
izvréuienn. fe je potrebno izvrdevanje istega zaporedja
ukazov veé kot enkrat, bo ugodno, zbrati te ukaze v
posebni datoteki tipa SUB in jih izvrsiti po vrsti, tako kot
so bili wvneseni v datoteko, & samo enim ukazom SUBMIT.
Datoteki damo svoje ime, njen tip pa mora biti SUB.

Datoteka tipa SUB sme vsebovati ukaze CF/M 3+, vgnezdene
wkaze SUBMIT in vhodne podatke ra sistemski  ukaz ali
program.

Argumente smemo vnasati v te datoteke med njihovim

izvrdevanjem. Vaak argument, ki ga vtipkamo, bo prirejen
nekemu parametru v datoteki. Frvi argument nadomesti
vsak nastop $1 v datoteki. Drugi argument stopl na mesto

$2 in tako naprej do zadnjega argumenta, ki more nadomestiti
najvisii Se dovoljeni parameter $9.
Npr.datoteka START.SUE pomeni wkaze:
ERA $1.BAK
DIR %1
FIF $1=A:$2.COM
nato vtipkamo ukaz SUBMIT:
AXSUBMIT START S5AM TEX

SUBMIT potem tvori datoteko = nadomescéenimi parametri in o
izvrdis

ERA SAM. BAK

DIR SAM

FIF SAM=A: TEX.COM

Ce  vnesemo manj argumentov v ukaz SUBMIT kot je parametrov
v datoteki tipa SUB, preostalibh parametrov ne bo v ukazih.

Ce pa amo wvnesli ved argumentov v ukaz SUBMIT, kot
pa Jj& na volio parametrov v datoteki tipa SUR, sistem
preostale argumente zanemari.

Za vnos resnicnega znaka $ v datoteko tipa SUB, torej ne kot
dal parametra, vtipkamo dva dolarska znaka skupai: #%.
SUBMIT Ju nadomesti =z enim samim med postavl janjem
argumentov na mesto parametrov v datoteki tipa SUB. Za
primer vzamemo datoteko AA.SUB, ki naj veebuje med drugimi
vrstico:

MAC 31 %542

nato vtipkaimo ubaz SUBMIT:

OPERACIJISKT SISTEM CF/M 3+ 8 -
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ASBUBMIT AR 27 SZ
prevedena datoteka bo  vsebovala:
MAC 17 $5Z

Programske vhodne vrstice v datoteki tipa SUR

Datoteka tipa SUR sme  vsebovati programsie vhodne
vrstice. Vgakemu programskemu vhodu predhodi znak "4" kot
to prikazuje naslednji primer:

PIF

<B:=%.ASM

< CONz =DUMF. ASM

<

DIR

Frve tri vtstice, ki sledijo FIP, so vhodne vrstice :za
whkaz FIF. Tretjo vrstico predstavlja same znak <, ki pomeni
Lo 7. Ta znak RETURN pove ukazu FIF, da naj s vrne v

sistem, da bo ta mogel izvr&iti ukaz DIR.

Ce we program zakl judi prej kot je izérpal ves svoi vhod,
SUBMIT zanemari odveéne vhodne vestice in izda obvestilo:
Warning: Frogram input ignored

Ce pa zahteva program ved vhodov kot jih je na voljo v
datoteki tipa SUE, priéakuje vnos preostalib vhodov preko
tipkovnice.

Dovol jeno, je  wvnasati kontrolne znake v datoteko SUB na
abidajen natin, tako da vtipkamo znak "' in potem dérko,
ki naj bo pretvorjena v kontrolni znak. Za wvnos znaka
"CU omoramo to viipkati dvakrat zapored. Ta kombinacija se
pretvori v en sam znak na enak nagin, kot se prevede $% v
znak %,

Datoteka tipa SUB

Datoteka tipa SUB sme vsebovati sledete tipe verstic:

-= VYsak veljaven ukaz iz CP/M 3+

Vsak vel javen uk iz CP/M 2+ g parametri SUBMIT

~= Vsako vheodno vrstico s podatki

—-— Ysako programsko vhodno vrstico s parametri (%2 do %9)

Ukazne vrstice v CPF/M 3+ ne smejo presedi 128 znakov.

Izvrditev ukaza SUBMIT

SUBMIT

OFERACIJSKI SISTEM CP/M 3+ 8 - 24
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SUBMIT ImeDatoteke
SUEMIT ImeDatoteke argument ... argument

Ce vitipkamo samo SUBMIT, nas sistem sam povprada za
ostanek ukaza. Vstavimo opis datoteke in argumente.

Ce se selimo izogniti stalnemu pisanju  ukaza SUBMIT,
uporabimo ukaznt

SETDEF SORDER={(LOM,BUBRYC
S tem smo dolotili, da se ukazne datoteke (.SUR) klidejo

enako kot, obigajne programske datoteke (LCOM.

Zagonska datoteka (Start-up File) PROFILE.SUB

Vsakokrat ko vklopimo ali  postavimo v osnovno stanje
(reset) sva]j rafunalnik, bo sistem CPR/M 3 sam zadel
iskati posebno  datoteko za izvrdevanje, ki se imenuje
PROFILE.SURB. fe te datoteke v sistemu ni, bo ta zadel =
rnormalno operaci jo. Ce pa obstaja PROFILE.SUR, bo sistem
izvr&il ukaze, ki iih ta datoteka vsebuje. Ta datoteka Je
prirodna zZa uporabo  takrat, ko redno izvriujemo
doloteno serijo ukazov pri vkljufitvi radunalnika.

7 uporabo te lastnosti se bo vedno izvrsilo zakeleno
zaporedje akazov prej kot bomo prideli z rednim delom na
racunalni ku.

OPERACIJISKI SISTEM CF/M 3+ 8 -2
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B.7.18 Ukaz TYPE

NAMEN:

TYFE izpidée vsebino ASCII datotek na ekran. Izpis  datoteke
se zaustavi s CTL-S5 in nadaljuje s CTL-8, prekinemo pa ga
lahko s CTL-C. Izpis Jje lahkeo tudi na tiskalnik, <e pred
<RET> odtipkamo CTL-F. Ce navedene datoteke ni, sistem
izpide:

No File

Ukaz lahko okraigamo v TYF.

ZGRADBA:

TYPE <RETX»
TYF eodSstikala

eods: enaliéni opis datoteke ( glej poglavis 8.2.1.0
stikala: PAGE in NORPAGE
FAGE: pomeni, da se izpis na ekran zaustavi, ko se

ekran napolni, na raslonu se prikate sporodilo:
Press Return to Continue

kar pomeni, da je treba za nadal jevanje prikaza
pritisniti tipko <RET>

NOFAGE 3 pomeni, da se izpisuje neprskinjenao.

Ce opcije izpustimo, Jje privzeto stanje PABE, naenkrat se
prikate 24 vrstic besedila na zaslonu.

ZBLEDI:

AXTYR TEXT.TXT

Izpide se vsebina datoteke TEXT.TXT, ki se nahaja na
privzeti enoti.

ATYFE
te ne navedemo imena datoteke, sistem sporodi:

Enter file:

OFERACIJEK]I BISTEM CP/M 3+ 8 - 26
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Vpigemo TEXT.TXT in dobimo isto kot v prvem primerud.

AXTYF B:PROGRAM. PASSNOPAGE

Izpide veebino datoteke PROGRAM.PAS, ki je na disketi,
neprekinjenc na zaslon.

OPERACIJIGKI SISTEM CF/M 3+ 8 - 27
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8.7.11 Ukaz USER

NAMEN:

USER spremeni stevilko uporabniskega podrodja na Stevilko,
ki je navedena v ukazni vrstici.

ZGRADBA:
USER
UBER n

n &tevilka felenega uporabniskega podrodja (8 .. 15)

ZGLEDI:

APUSER

Sistem zahteva:
Enter user#:il
in odgovori:

114

AFIBER 13
Sistem odgovori z:

13A%

OFERACIJISKT SISTEM CP/M 3+ 8 - 28
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9. SISTEMSKO DELO

Mikroradunalnidki sistem PARTNER vam pomaga pri  redevanju
zamudnih, rutinskih, ponavljajo¢ih in zahtevnih opravil. Da
bo te naloge lahko wdinkovite opravljal, morate poskrbeti za
pravilno organizacijo podatkov (datotek) na diskih. Le tako
bo PARTNER res pravi partner pri vadem delu.

Na disku se nahajajo programi, ki so namenjeni redevanju
vadih problemov (aplikacije) in programi, ki omogoftajo delo
ratunalniku (sistemski programi). Bre: sistemskib programov
ali pri nepravilni organizaciji le-teh radunalnik rne bo
deloval.

V  tem poglaviu bomo opisali vsa sistemska opravila, ki iih

mora uporabnik periodiéno opravlijati, da omogoci brezhibno
delovanije sistema.

FORMATIRANJE DISKET

OPOZORILO ‘!¢

NE FORMATIRAJTE DISKET § PROGRAMI IN PODATKI.
FORMATIRANJE UNICI VSEBINO DISKETE !

Nove diskete niso formatirans, to pomeni, da nanje &2 ne
moremo zapisovati. § formatiranjem se na disketi dolodijo
sektorji in steze, ki pozneje spreimejo uporabnikove podatke
in programe.

Kapaciteta formatirane diskete znada za uporabnika 146 stez
x 18 sektorjev x 206 znakav,

Na novo lahko formatiramo tudi diskete, katerih vsebine ne

potrebuiemo vedt, vendar  jih felimo uporabl jati za
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shranjevanje drugih podathkov oz. programov. S formatiranjem
se namred veebina diskete zbride, rato take disketo lahko
ponavno uporabl jamo kot novo.

Za formatiranje disket je na disku zapisan poseben progeam
FORMAT .

Fostopek pri formaticanjoe
1. Vtipkaite ukaz

A FORMAT CRETURN>»

Na zaslonu se pojavi menu in’sporodilo:

Ali je disketa v pogonu B: potrebna formatiranja (D/N)
Z. Vtiphkajte

spu

in program FORMAT zagne formatirati disketo.

3. Ko je formatiranie uspedno izvedeno { &as {formatirania je
pribliine 3 minute), se na zaslonu prikade sporodilo:

USPESND FORMAT IRANJE
A

idaj Je disketa formatirana in lahko spreime uporabnikove
programe in podatke.

ZABON RACUNALNIKA IN OPERACIJSKI SISTEM

Operaci jski sistem CF/M za delovanje potrebuje naslednje
datoteke:

~- CPM3.GYS @
Operaci jski  sistem, ki je sestavljen iz dveh delov.
BDOS (Basic Disk Operating System) Je osnovNi
diskovni operacijski sistem, ki skrbi za krailjenie
in upravljanje pomnilnikowv.
BIOS (Basic Input Output System) ima nalogo
krmil jenja vhodno izhodnih enot.

- CCP.COM &

{(Console Command Frocessor) - konzolni frmilnd
program je procesor konzolnih  ukarzov. Po  nalaganju
prevzame vodenje sistema, branje uporabnikovih

ukazov in prenasanje na druge module.

~ zadtetni nalagalnik 1
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omogoci nalaganje sistema takoj po  vkljutitvi. Na
disku/disketi se ne nahaja v obliki datoteke. IZapisan
je na zunanjih sledeh diska/diskete.

Za latje razumevanje si ogleimo dogajanje ob vkl juditvi

racunalnika. Ko  radunalnik  vkljudimo, ie delovni
pomnilnik prazen - brer operacijskega sistema. FPostopek
vpisa operaci jskega sistema v delovni pomnilnik

imenujemo nalaganje sistema.

Poteka v ved fazah. Ratunalnik vssbuje 4K pomnilnika
tipa EPROM, v katerem se nahaja preprost program, ki se
izvesi takoj ob  vkljuditvi in sprofi nal aganje
operaci jskega sistema. V delovni pomnilnik se najprej
vpige zadetni nalagalnik, ki se nahaja na sistemshkem

disku/disketi. Sele ta program prenese datoteko
CFM3.8YS v delovni pomnilnilk ter pripravi racunalnik za
delo.

Konzolni  kramilni  program CCOF.COM  skrbi za delo s
tipkovnico in poskrbi za izvrdevanje vtipkanih ukazov.
Brez tega programa splobh ne moremo zaceti z delom.

Celoten postopek zatetmnega nalaganja se ob  vkljugitvi
ratunalnika avtomatidno izvede. Fo uspednem zagonu s
operaci jski sistem javi z znakom pripravlienostisz

ax

oxiroma @ idzvede uwkazna procedura definirana F
datoteko FROFILE.SUB. Tu se nahaja tudi klic zadetnega
menuja.

BENERIRANJE SISTEMSKEGA DISKA / DISKETE

Sistemsko digketo/disk uporabl jamo  vedno pri zagonu
radunalnika. Na njej morajo biti vsi elementi, potrebni za
zagon, ki smo jih navedli v prejsnjem poglaviju.

Sistemskl disk/disketo generiramo po naslednjem postoplus

1. Disk/disketa mora biti formatirana, vendar ni nujno, da
Je prazna.

2. Na disk/disketo kopiramo datoteki CPMI.SYS in  CCP.COM.
Uporabimo ukaz FIF oz. KOFPI pri sistemu 1FG.

3. 8 posebnim programom na zunanje sledi diska/diskste
zapigemo zadetni nalagalnik. Imenujimo ga zapisovalni
program.

Razliéne inatice FARTNERJEV potrebujejo razlidne operaci iske

sisteme, nalagalnike in zapisovalne programe. Naslednja
tabela prikazuje potrebne elemente za posamezno inadico.
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inatfica i [#3:3 nalagalnik zapisovalni prog.
1

disk WFE ! CPM3.GDP WLDR.COM FPUTWSYS. COM

disketa WFE ! CPM3.GSR GFLDR. COM GPUTFSYS. COM

disketa 2FG ! CPM3.2FG B2FLDR. COM GFUTZFSYS. COM

disketa 1FE ! CFM3.IFG GFLDR.COM GRUTFEYS. COM

V tabeli vidimo, da imajo operacijski sistemi pri razlidénih
inaticah razlidna imena tipov. Tako iih oznacujemo, da jih
lotimo med sabo, vendar moramo  poskrbeti, da se na
katerikoli kopiji imenuje operacijski sistem CFM3.SYS.

Datoteka COF.COM je za vee sisteme enaka. Vedno jo naloiimo
na sistemsko disketo/disk na uporabni&ko podrodie @ in  ji
priraedimo atribut SYS.

9.3.1. Generiranje sistemskega diska/diskete za WFG

Fri tej inafici se navadno sistem nalaga = diska. Disketo
uporabimo le takrat, ko pride do napak pri nalaganju z diska
{(glej poglavje 12) ali po uspednem formatiranju diska.

Disk in sistemska disketa sta tovarnidéke opreslieny s
sistemom, zato po nakupu radunalnika sistema ni  potrebno
generirati.

Friporotamo vam, da si takoj naredite kopijo sistemske
diskete in originala za delo ne uporabljiate. Original
shranite na varno mesto. Iz originalne sistemske diskete ne
snemajte zasditne nalepke.

Hopijo sistemske diskete naredite po naslednjem postophus

1. Na disku najdete prazno uporabnidko podrodje in  vsebino
originalne sistemske diskete prekopirate na to podrodje.

FRIMER:

A>SHOW  SUSERS (vtipkan ukaz}
Ar Active user s o {odgovor sistema)
A: Active files : @ 3 4 i1

A & of files 3 34 3 3 22

A: Number of free entries: e

Ugotovimo, da so prazna podrocia i, 2, 3, 6, 7, By, 9, 14,
12, 13, 14, 15. Za kopiranje izberimo npr. podrocie 1.

AXPIF QA:861C=B1 %, *5VR {vtipkan ukagz)
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2. Na prazno, e formatirano disketo prepisemo vsebino
izbranegs podra¢ia:
AXPIF  Ri=A:i#. %5VRG1 {vtipkan ukaz)
3. Zapigemo na zunanie sledi nalagalnik:
A»B: BPUTFSYS (viipkan ukaz)
8 tem smo prekopirali celotno sistemsko disketo. GSistemska
disketa vsebuje vse datoteke (programe) , ki se nahajajo
tudi na dishku. Vae te datoteke potrebujemo ra delo.

Ce na disku ni sistema ( po formatiranju diska), ravnamo po
nasledniem postopku;

1. Vstavimo sistemsko disketo v disketni pogon.
2. Resetiramo racunalnik in ko se pojavi napie TESTING
MEMORY, na tipkovnici pritisnemo tipkeo CTL~C. Ia tem
s@ sistem javi z *.
3. Vnesemo lahko ukaza :
A ~ poviroti nalaganje sistema diska
F - poverodi nalaganje sistema s sistemske diskete

Izberemo ukaz F.

4, Ko se sistem Jjavi 2z znakom pripravljenosti B,
prekopiramo =z diskete potrebne datoteke.

FRIMER: ¢e prehkopiramo celotno vsebino sistemske diskete,
uporabimo ukazs

B:PIP A:=B:*,*SVRW
Obvezno moramo prekopirati vsaj datoteko CCF.COM.

S. Poskrbimo za pravilno datoteko CPMI.SYG.
PRIMER:
BxFIF A:CPM3.8YS=B: CPM3. GDFSVRW
&, Zapidemo 4o nalagalnik.
PRIMER:
B>FUTWSYS

7. Resetiramo ratunalnik, Ce smo uspedno nalotili sistem, se
mora javiti zrnak pripravlienosti A> ali ustrezni menu.
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?.3.2. Generiranje sistemske diskete za 2FG

Sistem nalagamo vedno s sistemske diskete, ki jo vstavimo v
zgornji disketni pogon (A). Priporoé¢amo, da naredite kopijo
originalne sistemske diskete. Uriginalno disketo shranite in
je ne uparabljajte.

Kopi jo sistemske diskete naredimo takole:

1. V pogon B (spodnji pogon) vstavimo prazno, formatirano
disketo in veebino originalne sistemske diskete prekopi
ramo.

AXFIFP Bi=As:*.*3VR

2. Na zadetne sledi zapidemo nalagalni program. V pogon A

vetavimo originalno sistemsko disketo, v pogon B pa

kopijo in vpisemo ukagz:

APUTZ2FEYS

?.3.3. Generiranje sistemske diskete za 1FG

Sistem nalagamo vedno le s sistemske diskete, ki jo vstavimo
v disketni pogon. Friporoéamo, da naredite kopijo originalne
sistemske diskete. Originalno disketo shranite in je ne
uporabl jaite.

Kopi jo sistemske diskete naredimo takole:

1. Najprej naredimo kopijo vseh datotek,ki se nahajaijo na
sistemski disketi. Pri sistemu 1FG imamo samo en disketni
pogon, kar nam otefuis enostavno kopiranje datotek z ene
diskete na drugo. Ce vam je dostopen sistem 2FG ali WFG
potem kopiranja opravimo na takénem sistemu ( glej
prejséna dva razdelka), drugace uporabimo program EOPI.

FRIMER:
ARHOFT *.%

2. Na zadetne sledi zapidsemo de nalagalnik. Najprej ponovno
v disketni pogon vstavimo originalno sistemsko disketo
nakar vpidemo ukaz:

AXPUTFSYS

Zatem tofno sledimo npaveodilom, ki se izpisujejo na
ebranu.,

Originalna sistemska disketa je praktidno polna, vendar pri

delu vedno ne potrebujemo vseh datotek (programov). Na
kopije lahko nalo*imo poljubne datoteke, od datotek =
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originalne sistemske diskete pa samo tiste, ki jih pogosto
rabimo (npr.: DIR.COM, FIF.COM, ERASE.COM, TYFE.COM). Na
vaeh disketah, ki Jjih uporabljamo kot sistemske, morata
obvezrno biti datoteki CFM3.8YS in CCP.COM.

Sistemska disketa slufi le za zagon sistema. Takrat mora
biti v pogonu A sistemska disketa. Med delom lahko sistemsko
disketo zamenjamo, tudi s takdnimi na katerih ni sistema,
vendar mora na vsaki disketi biti datoteka CCP.COM. Ta
datoteka mora biti na uporabnidgkem podrodiu #, =z ateibutom
8YS8.

9.4 INSTALIRANJE DOKUPLJENE PROGRAMSKE OPREME

Ragunalnik s programi operacijskega sistema bi bil le
samemt Sebi namen, zato potrebujete fe dodatno programsko
opremo ~ aplikativne programe oziroma programska  orodia
(prevajalnike).

Ce ste dokupili dodatne programske izdelke, ste dobili ‘
takéen izdelek na disketi. Za taksno disketo velja isto, kot

za sistemsko disketo, da Jje =za delo ne uporabljajte.
Priporotamo vam, da takoj napravite kopijo, originalno pa

uporabl jate le v primera izgube podatkov na kopiji.

Ob disketah dobite tudi pripadajocto dokumentacijo. Ce tam ni
drugate definirano, potem verl ja naslednji postopek
instalaci je

WFG sistem:

- V disketno enoto vstavimo disketo s programskim izdelkom,
ki ga felimo instalirati in viipkamo ukaz:

AFFIFP Ar=Bi#. #S5VR

Fri tem se vse datoteke z diskete prepisejo na disk, na
uporabnidgko podrotje @.

- te datoteke, ki smo jih prekopirali nimajo atributa SYS,
jim priredimo takéen atribut =z ukazom SET, le taka jih
bomo lahko uporabljali na kateremkoli uporabniskem
podeos ju.

— Originalno disketo shranimo na varne mesto in je ra delo
ne uporabl jamo. Ce dolodene programe redkeje uporabljamo
in imamo disk fe zelo zaseden , lahko aplikativne programe
klidemo tudi =z diskete. Seveda za to uporabliemo kopijo
originalne diskete. fe mnogo delamo 2 disketami je
smisalno uporabiti ukaz:

AYSETDEF Az %
8 tem uvkazom dolofino vrstni red iskanja datotek na dishku.

Operaci jski sistem naiprei pregleda trenutno aktiven disk,
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zatem pa &e disk 8. Ta ukaz ponavadi vkl judujemo, kar v
wkazrno proceduro PROFILE.SUB.

~ e za delo uporabljate menujsko tehniko, nove programe
vkl judite v menuje.

2FB in 1FG sistem:
~ Najprej naredimo kopijo originalne diskete.

Pri sistemu 2FB to naredimo takole: v pogon A vstavimo
ariginalno disketo, v pogon B pa prazno  foreatirano
diskete in vpisemo ukaz:

Ax pip Bi=Ai*,*¥Svr
S tem smo prekopirali vse datoteke iz originala na kopijo.
Za sistem 1iFG uporabimo za kopiranje ukaz:

AXEDRT

- Za olajsano delo na kopijo dodamo programe , ki jih
dodatno potrebujemo. Npr. pri prevajalnikih e urejevalnik
teksta. Tako lahko na isto disketo zlijemo ved razlidnih
aplikacij. Friporotamo da na vsaka disketo dodatno
prekaopirate se datoteko CCOF.COM.

-~ Pri delu =z disketami hitro napolnimo disketo. Zato na
delovnih disketabh hranimo le nuino potrebne datotehke,
ostale pa brigemo. Pri  aplikativeih programih  so na
disketi dodane tudi datoteke, ki 3jih za delo ne
potrebujemo. (To so priroéniki in pomoini programi)

ZASCITA PODATKOV PRED IZGUBO

Fodatki predstavl jajo veliko vrednost, zato jih nikakor ne
smemo  izgubiti. Obstaja pa nevarnost (deprav zelo majhnaj,
da se disk pokvari, ali pa da pride zaradi ¢lovekove napake
da brisanja podatkov na dishku. Na primer, dali smo
racunalniku  ukar, da dolotene podatke bride, kasneje pa
ugatovimo, da jih $Se potrebujemo. Temu se ne moremo
izogniti, zato moramo  vedno poskrbeti za kopijo podatkov
(back-up). ¢e se torej na disku zaradi napake ali okvare
podatki izgubijo, nam Se vedno ostanejo njihove kopije na
disketah.

Zagotavl janje koptj podathov, ki so bili vneseni v
ratunalnik, spada med zelo pomembna opravila. Vrednost
podatkav  ugotovime ponavadi dele tedaj, ko iih nimamo ved,
zato ne preverjajmo njihove vrednosti na tak nadin - raje si
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redno zagotavljajmo kopije na disketah.

Po  wvsakokratnem spreminjanju (alwriraniu) podatkeov moramo
akturirati  tuadi kopi jo, saj bomo tako ob izgubi osnovhih
podatkov imeli najmand dela z obnovitvijo zadnjesga stanja.

¥opi je podatkov lahko delamo s programom PIF. Obstaja
stikalo {(opcija) A, ki omogoda kopiranje samo  tistih
datotek, ki smo jih spreminjali po zadnjem aturiranju.
PRIMER:

2elimo narediti kopijo vseh datotek tipa .DAT. Ce :2elimo
ugotoviti, katere datoteke smo spreminjali, uporabimo ukaz

A*DIR *.DATSFU
Primer izpisa:

Dznaka Arch oznatuje datoteke, ki niso bile spreminjane od
zadnjega azuriranja.

Naslednji ukaz kopira le datoteke brez oznake Arch.
ASPIF Bi=A:*.DATSAV

Sedai imajo vse datoteke tipa .DAT oznako Arch. Izgubijo Jjo
takoj, ko takdno datoteko kakorkoli spremenimo.

te je velikost datoteke na winchester diska vedja od
kapacitete diskete (&&4 ¥ Bytov), Je ne moremo prekopirati z
ukazom FIF. V ta namen je izdelan program BACKUF, ki vedie
datoteke kopira na ved disket — podobno kot na magnetnd
trak.

Frogram BACKUF dobite ob aplikativnih programith  skupai =z
navodili.

Ukaza FIF prav tako ne mpremo za delo kopij uporabl jati na
IFG sistemu. Na sistemski disketi je dodan program KOPI, ki
Jje opisan v poglaviu 8.7.4.

Da boste natanéno vedeli, na kateri disketi se nahajajo
kopi je dolotenih podatkov vam priporotamo, da jikh opremite z
nalepkami, ki so prilolene disketam. Na nalepko napidite
imena datotek in datum kopiranja. 8 tem nadinom bi  morali
pogostokrat menjavati nalepke, zato lahko prilofite tudi
list, na katerega predhodno stiskate direktorij (uporabite
ukaz DIR in pred pritiskom na tipko <RET> pritisnite
CTL-P) «
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16. PARTNER TERMINAL

Partner je sestavljen iz dveh glavnih digitalnih in wved
pomoinih verij. Prve vezje je CRU s 128K hitrega pomnilnika,
drugo pa je sestavlijeno iz grafiénega in tekstovnega dela.
To vezje sestavlija skupaj z ekranom in tipkovnico terminal
Partner ja. Pri vetijih racdunalnidkih sistemih sta
radunalnidki in  terminalski del navadno locena, pri
Fartner ju pa sta vgrajena v isto ohi&je.

Grafidni del je realiziran s pomotio grafidnega procesorja
THOMPSOM EF 9367. Graficna slika Jje shranjena v 128K hitrega
pomnilnika (RAM), kar omogoca hkratno shranjevanje dveh
slik, wvesaka zavzema po 44K hitrega pomnilnika. Grafidéno
sliko lahko krmilimo le programsko, zato so informacije za
uporabo grafike zbrane v Dodatku F.

Neodvisne od grafiéne slike se na ekranu prikazuje tekstowvna
slika. To pomeni, da imamo na ekranu lahko samo tekst, samo
grafiéno sliko ali pa kombinacijo obojega.

Za shranjevanje teksta je namenjenega 4K pomnilnika in ée 4K
pomnilnika za atribute. Inakovni generator lahko izpige 286
razlidnih  vnaprej definiranih znakov. Razen tega dje v
pomnilnikue prostora $e za 128 znakov, ki Jjih definira
uporabnilb.

Tekstovni del lahko deluje v treh razliénih nacinih
delovanija: VT80, VT-52 in PARTNER. Na&in delovanja je
odvisen od programa, ki ga izvajamo, =zato moramo pred
izvajanjem programa ustrezno nastaviti terminal.

Razli¢ne vrste znakov, nadin delovanja in $e nekatere druge
funkci je terminala nastavimo s tipko SET-UF. Vse

terminalske funkcije in njihovo programsko krmiljenje je
opisano v Dodatku B.

PARTNER TERMINAL 1@ -
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16.1 SET-UP

Tipko SET-UF uporabljamo za spreminjanje in nastavljanje

nacina delovanja Partner jevega terminala. Nalkatere
nastavitve so dolodene s programom, ki ga ¥elimo izvajati,
druge pa si lahko poljubno nastavimo in si s tem olajfamo
delo. Terminal lahko nastavljamo kadarkoli, tudi  med

izvajanjem programa. Fo pritisku te tipke se izvajanje
programa zatasno prekine, v zadnjih petih vrsticah se izpide
set-up menu. Ponovni pritisk SET-WUP tipke vrne staro sliko
in obnovi izvajanje prekinjenega programa.

S et up

1234546 TAPB12Z456TEH 1 2456 TEIH 12345671 2I4T67EU1234567B9B1 2345

Clear all tabs Set all tabs to B

Tabulators Term. % Kbd. Bcresn Save % Reset

slika 1@.1 SET UF MENU ( ftabulators )

Blika 16,1 prikazaje menu za nastavitev tabulatorjev.
zadnji {aspodnii} 26 vrstici vedna dobimo  informacijo o
trenutno aktivnem menuju. Naslov aktivngga menuja je izpisan
v inverzni sliki (temne &rke na svetli podlagi). Naslovi
menuiev v slovensdtini pomeni jo sledete:

tabulators -~ Mastavitev tabulatorjev

ter. % kbd -~ Nastavitev terminala in tipkovnice
scraen - Nastavitev zaslona

save reset — Shranjevanja in klic zaletnega stanja

Menuje izbiramo s tipkama <PF3» in {FF4kx. 0Ob pritisku tipke
FF4 dobimo na ekranu sliko, ki jo ponararja slika 1#.2.
Vidimo, da je sedaj aktiven menu "ter. & kbd". Fonovni
pritisk tipke FF4 povzroci prehod v naslednji menu. 8 tipko
<PF3> preidemo nazaj v

prejsni menu. ("tabulators®).

V vsakem menuju je ved razxliénib funkcilj. Izpisane so v 24.

in 25. wvrstici. Ime fankeije, ki je napisana v inverznem
natinu oznatuje funkeijo, ki jo spreminjamo. Med funkcijami
izbirame s tipkama <FF1> in <PF2:. Fritisk tipke FPF2

povzrodi prebod k naslednji funkeiji, <PF1» pa k predhodni.
IZraven vsake funkcije je izpisana trenutna nastavitev. Te
spreminjamo s tipkama <gor> "puséica gor" in <dol> “"puséica
dol".
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Fostopek nastavitve terminala je torej sleded:

1. Pritisnemo
2. B tipkama

tipko.

E 4% izberemo ustrezen meni.

3. 8 tipkama <PF2> in F1r izberemo ustrezno funkcijo.
4, 8 tipkama <GOR> in <DOL» nastavimo nacdin delovanja.
8. e nastavljamp ved funkcij , ponavljamo todki 2 in 3.
&. 8 tipko “BET UP» zakljudimo delo.

E£SC  sekvance ra programsko nastavl janje funkcii  terminala,
sa zhrane v Frirogniku za programerje.

NASTAVITEV TABULATORSKIH MEST ( tabulators )

Tabulatorska mesta so todke v vrstici na ekranu, kamor skodi
sledilni  znak ob pritiska tipke <TABRX. Ta mesta imajo isto
viogo, kot tabulatorji na pisalnem stroju. Navadno je vsako
osmo mesto tabulatorsko mesto. Ta mesta lahko tudi poljubno
nastavimo in si s tem prihranimo vedkratno zaporedno uporabo
tipke <PRESLEDE in latje oblikujemo izpis na ekranu. To je
posebej vaino pri vnosu teksta. Nekateri ureievalniki teksta
ne uporabljajo terminalskih tabulatorskih mest, zato je pri
tak&nih urejevalnikih potrebno posebej programsko doloditi
ta mesta.

Vo oprvi vestici menuja ( slika 18.1 ) so tabulatorska mesta
oznatena s svetlejdim izpisom.

Brisanje veeh tabulatorskih mest. (CLEAR ALL TABS)

S tipkami <GOR» , <DDL» ali <PRESLEDE
tabulatorska mesta.

odstranimo wvsa

Postavitev tabulatorskibh mest na vsako osmo. (SET ALL  TAES
TO 8)

S tipkami <B0OR>»>, <DOL» ali <FRESLEDEK: doloc¢imo, da je vsako
osmo mesto tabulatorsko.

Fol jubno postavl janie tabulatorskib mest.

8 tipko <PF4> preidemo s sledilnim znakom v prvo vrstico
meruja. § tipkama <LEVO: din  <DESNGO> izberemo mesto v
vrstici. B tipko OR> na tem mestu postavimo tabulator, s
tiphko <DOL» ma tem mestu bridgemo tabulator.

FARTNER TERMINAL i@ -
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16.3 NASTAVITEV TERMINALA IN TIPKOVNICE (TERM & KBD)

Partner terminal lahko emulira {posnema delovanje) ved
razli¢nih terminalov. Deluje lahko tudi = razliénimi
tipkovnicami in razli¢nimi nadini delovania. Napadra
nastavitev Funkcii v tem menuiju povzrodéi, da na ekranu
dobimo nepravilne slike — kar pomeni, da tipkovnica podilja
napaéne znake.

16.3.1 Tip terminala (Terminal type)

Fartner deluje v treh razlidnih standardih za terminale
(ANSI, VTS52 in PARTNER). Frogrami so pisani pp razlidnih
standardit, zato je treba pred izvajanjem programa ustrezno
nastaviti tip terminala. Nekateri programi sami  nastavijo
pravilen tip. Ce je tip terminala nepravilne nastavl jen, se
na ekranu slika nepravilno izpise (nhavadno v eni vrstici).

PARTNER terminal zahtevaio programi, ki so bili pisani za
starejdo negraficno verzijo Partnerja. Le grafifni Partner
deluje v FARTNER nadinu, Je popolnoma kompatibilen (enako
deluje), kot negrafiéni Fartner.

vV  ANSI  padinu deluje vedina programov. VTE2 nadin  se
redlkeis uporabl ja, najvedkrat ¢e Partnerja uporabljamo kot
inteligentni terminal drugih radunalnidkih sistemov.

16.3.2 Nabor znakov (Terminal language}

S to funkcijo izbiramo nabor znakov, ki se izpisujejo na
ekranu. Na voljo imamo naslednje nabore znakov:

USASCIT
UKASCTII
SPANISH
FRENCH
GERMAN
ITALIAN
DANIGH
SWEDISH
YUGDSLAY

Navadno izberemo isti nabor  znakov, kot je npapisan na
tipkovnici (YUBDSLAV). Izbira je sicer poljubna. Frogramer ji
bodo morda izbrali USACI! nabor, ker pri tem naboru dobijo
preglednejsi izpis (listing).

Ta nastavitev ima vpliv le na ekran, ne pa tudi na izpis
znakov na tiskalniku,

PARTNER TERMINAL i@ ~ 4
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16.3.3 Razporeditev tipk na tipkovnici (kbd type)

Uporatiimo lahko tipkovnici k-3 QWERTZ ali BWERTY
razporeditvi jo. (Razporeditev tipk oznadujemo z tipkami, ki
s nahajajo desno od tipke <TABX»). Pravilnost nasgtavitve
ugotovimo, ¢e se tipka 4Z% na ekranu odziva z "I"; de se
odziva z “Y" je nastavitev napadna.

1#.3.4 Ponavl janje znaka (auto repeat)

Funkcija AUTD REFEAT omogota,da tipka posilja ved istinh
znakov zaporedoma, &£e na tipke pritiskamo dlje, kot 0.5 sec.
Znakov ne ponavljajo tipke <SET UF “RETURNZ  in  <ESC>H>.
Nastavitev te funkcije je poljubna.

16.3.5 Zvoéni odziv tipkovnice (keyclick)

fe je ta nastavitev vkijufena, se tipkovnica zvodno odziva ob
pritisku veake tipke. Izbira je poljubna.

19.4 NASTAVITEV EKRANA (screen)

Funkoije v tem meniju omogodajo nastavitev dirine ekrana,
azadija ekrana in nadin izpisa daljéih vret, kot je &irina
2krana. Priporofljiva nastavitev je takéna, kot jo prikazulje
slika 1#.2,

S et up

12345678961 234567878 12345678901 2345678901 23456 7RPP123456TRIV1 2345

Auto new line No Auto wrap_arround Na
Screen width B0 Srceen background Normal
Tabulators Term.& kbd. Screen Save & Reset

Slika 1i#.2. SET UP MENU ( screen )

12.4.1 Sirina ekrana (screen length)

Izbiramo med Sirinama 88 ali 132 znakov v vrstici. Navadno
izherema 8@ znakov v vrstici, ker aplikacije ne podpirajo
&irine 132,

FARTNER TERMINAL g - 5
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16.4.2 Ozadje ekrana {(screen background)

Izhiramo med svetlimi znaki na temni podlagi in temnimi
znaki na svetli podlagi. Izbira je poljubna, vendar je prva
moinast prijetnejéa za odi.

16.4.3 Prehod v novo vrstico (new line)

te je ta funkcija vkljudena tipki <RETURN:» in <LF» posiljata
dva znaka: znaka za prehod na zaletek vrstice (carriage
return) in znak za prehod v naslednjo vestico {(line feed).
Ob izkljuteni posiliata le svoi znak.

Nastavitev je napacna, d<e se na ekranu izpisuje le vsaka
druga vrstica, ali ¢e se izpisuje vrstica preko vrstice.

18.4.4 Loml jenje vrstic (Auto wrap_around)

Pri izpisovanju vrstic daljsih kot B oriroma 132 znakov,
imamo modnost, da se takséna vrstica izpide v ved wvrstic
zaslona. Pri  izkljudéeni funkciji, se bodo odvedni  znaki
izpisovali na zadniem mesto v liniji.

16.5 SHRANJEVANJE IN PONOVEN KLIC NASTAVITEV (Save & Reset)

Nastavitev, ki jo definiramo lahko shranimo v pomnilnik in s
tem dosefemo, da bomo imeli izbrano nastavitev ob vkl juditvi
radunalnika. te nastavitve ne shranimo velja le do
izkljutive ali resetiranja racunalnika.

Vpis v pomnilnik, branie pomnilnika ali reset terminala
dobimo s pritiskom tipke <PRESLEDEK> ali <BOR>».

18.5.1 Vpis v pomnilnik (Save parameters)
Ta funkcija omogoéa, da nastavitev zapidemo v pomnilnik, ki
je med izkljuditvijo radunalnika napajan 2z  baterijo. To
omogoda, da ob vikljuditvi radunalnika dobimo vedno el jeno
nastavitev. te nastavitve ne shranimo v pomnilnik velja le
do izkljuditve ractunalnika.

13.5.2 Branje pomnilnika (Recall parameters)

Omogoada branje nastavitev, ki so zapisane v pomnilnikuw, in
ustrezno nastavi terminal.

16.5.3 Zacetna nastavitev terminala (Terminal reset)
Ta funkcija postavi partner terminal v zadetno stanje,

oziroma v stanje ki je definirano v pomnilniku, zbrise ekran
in izstopi iz SET UP programa.

PARTNER TERMINAL iB - &
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11. KOMUNIKACIJE {(opcije)

Operaci jeki sistem CP/M 3 FPlus lahko komunicira =3
perifernimi  encotami preko petih kanaleov, ki jih  imenujemo
logiéni kanali. Ti kanali so:

= CONIN: zaslon

-~ CONOUT: tipkovnica

-~ AUXIN: izhodni kanal ra komunikacijo
— AUXOUT: vhodni kanal za komunikacijo
- LST: tiskalnik

Logidne kanale lahko poverujemo s  tako imenovanimi
fizidnimi kanali. Osnovna konfiguracija FARTNERJA ima tri
fizidne kanale, ki se imenujejo:

-~ GDF ) zaslon

- CRT tipkovnica
- LPT tiskalnik

8 tako imenovanimi opcijami dodajamo dodatne fiziéne kanale,
ki dih uporabimo za komuniciranje z drugimi raéunalniki  in
perifernimi enotami.

Haterikoli fiziéni kanal lahko priredimo kateremukol i
logiénemu kanaluw ¢ ukazom DEVICE. Z istim ukazom definiramo
prenosno hitrost in protokol komunicirania.

RS-232-C KANAL. V.24

Vse verzije FARTNERJEV vkl jutujejo en serijski kanal. Ta
vmesnik sluli za seriiski asinhroni prenos, katerega hitrost
lahko spreminjamo z ukazom DEVICE od 246 na 4888 oz. 9600
boudov. Fiziéno se kanal imenuje LPT.

Preko 25 polne prikljucnice DB 285, ki se nahaja na zadnji

strani osrednje anote in  je oznadena =z JT, ponavadi

KOMUNIKACIJE i1 -
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prikljutimo matriéni ali marjeticdni tiskalnik.

e PARTNERJA uporabl jamo kot inteligentni sistem, lahko isti
kanal uporabimo za povezovanje z gostitel jskim radunalnikom.

Moina sta dva protokola:

a) "XON-XOFF®  protokol: Operacijski sistem podpira
XON~XOFF protokol, ki razpoznava znaka XOMN (11H)
in XOFF (13H). Lo mikroracunalnik FARTNER sprejme
od periferns enote (radunalnika, tiskalnikal), =
katerim komunicira po podatkovni linijdi, znak
XOFF, preneha @ oddajanjem podatkov toliko dasa
dokler ne spreime znaka XON.

=33 "PRIPRAVLJIEN-ZABEDEN" protokol ¢ Fovezani enoti
komunigirata na nadin sprejemania  oz. oddajanja
kontrolnih signalov, ki serijskima vmesnikoma tako
na eni kot na drugi strani povezave dovoli prenos
podatkov ali pa ne.

Ne glede na izbrani protokol so prencsne hitrosti 24¢8, 4804
oz. 9483 baudov.

slika 11.1 Ofridenje prikljuénice J7, JB in J9,
ki so oblikovane za vmesnik V.24
{ RE-232-C )

EOMUNIKACIJE 11 -2
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OPCIIA 1 2

QFCIIA 2

slika

OFCIJA 3 @
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vkl jutuje dvoini serijski vmesnik, ki vsesbuje dva
dodatna asinhrona serijska kanala. Slufi nam
predvsem Za povezovanje mikroradunalnidkega
sistema PFARTNER 2z drugimi ratunalnigkimi gistemi
in vhodnimi enotami (midka, digitalna tablica).

Kanala sta snaka kot kanal LPT. Kanal oznacen z
JB se Ffizidno imenuje VAX. Moine hitrosti
bomunikaci je so 2400, 4883 in 9606. Kanal ozxnaden
2z J9 se imenuje MOD. preko tega kanala lahko
komuniciramo & hitrostmi 2403, 4808 in 2608
boudov.

vkl juduje vmesnik 2z dvema osem bhitnima kanaloma,
oziroma z enim Sestnajst bitnim kanalom. Fizidne
se  kanal imenuje CEN., Ta kanal s uporablja za
krmil jenje digitalnih vhodov in izhodov.

11,23 Ofidenje na 40-polni prikljudnici Jé&
( Centronics )
MoXice z neparnimi stevilkami so za
ozeml jitev signalov (SIGNAL SROUND

vkljutuje vmesnik z enim osembitnim Centronics
kanalom. Ta kanal se fizidna imenuje CEN.
Uporablia se zxa periferijo, ki potrebuje tak
protokol , predvsem so to tiskalniki.

sirnhroni  kanal. Ta kanal omogota komunikacijo z
racunalniki, ki uporabljajio sinhroni  protokol
(IBM) . Fotrebno Je vEljuditi tudi ustrezen
programski paket.

KOMUNIKACIJE 11 - 3
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LAN: (Local Area Network) je kanal za lokalno mrelo
med Fartnerji. Mreza povezuie do &4
{(priporotl jivo do  8) Partnerjev na serijisko
linijo 8 hitrim prenosom podatkov. Partnerji si
med seboj deliijo diske in disketne encte. Moino
Jje tudi posiljanje sporocil med sistemi.
Realizirana je tudi za&dita datotek in diskov.

TV OFCIJA = ™ izhod za prikaz zaslonske slike na
televizijskem ekranu. Uporaben je predvsem pri
vzgojnoizobratevalnem procesu.

11.3 UKAZ DEVICE

NAMEN:

Omogoéa definiranje poverav med logidnimi in fizidnimi
kanali. Isti ukaz uporabimo tudi pri definiranju protokolov
in hitrosti komunikacij. .

PREGLED FARAMETROV FIZICNIH KANALDV

ZGRADBA:

DEVICE &fizidni kanal d logidni kanald

Ukaz brez parametrov nam vrne celotno informacijo o

vhaodnao/izhodnih  kanalih. Ce navedemo za ukazom &e ime

dolo¢enega kanala, dobimo informacijo le o tem kanalu.

FRIMER 1: PFrimer izpisa, brez vgrajenih dodatnih opcij
ARDEVICE

Physical devices:
I=Input,0=0utput,S=Berial ,X=Xon-Xoff

CRT 2688 108 LFT 12e¢ 108X FEDBE
i NONE GDF NONE [0}
Current assigments:
CONIN: = CRT
CONQUT: = BDP
AUXIN: =
AUXOUT: =
LST: = LFT

Enter new assignments or hit RETURN
te ne felimo spreminjati nastavitev, pritisnemo tipkeo <RET».

Iz slike je razvidno, da je logif¢nemu kanalu LST prirejen
fizidni kanal LPT {(tiskalnik), logidna Ekanala AUXIN in
AUXOUT pa nimata prirejensga fizifénega kanala. Iz slike tudi
vidimo, da preko fizidnega kanala komuniciramo s prenosng
hitrostjo 1260 in protokolom XON-XOFF (LFT 128@ I08X).

KOMUNIKACIJE 15
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PRIMER 2@ FPrimer izpisa, ©&e imamo vgrajeno opcijo 1, o
pomeni dodatna fiziéna kanala VAX in MOD.
AFDEVILE

Phiysical devices:
I=Input,D=0utput,5=8erial ,X=

CRT Re@E 108 LFT 1 7 VAX 60 IODSX
MOD pett ) 108X NON GDP NON o
Current assigments:

CONIN: = CRT

CONDOUT: = GDF

AUXIN: = VAX

AUXOUT: vax

L8T: LPT

Enter new assigments or hit RETURM

V tem primeru je logifnemu kanalu AUX prirejen fiziéni kanal
VAX, medtem ko fiziéni kanal MOD nima definiranega logidnega
kamnala.

PRIMER 3: Cte nas zanima samo en Ffizidni kanal (npr.:LFT),
dobimo informacijo o tem kanalu z ukazom:

A:DEVICE LPT

Fhigical Device: LPT

Baud rate: 1200

Characteristics: INFUT
OUTRUT
SOFT-BAUD
SERIAL

DEFINIRANJE FOVEZAVE MED LOGICHIM IN FIZICNIM HANALOM

NAMEN:

Ce *elimo standardne vhode in izhode spreminjati, uporabimo
to obliko ukaza DEVICE. § tem dossiemo, da doloden logicni
kanal po%ilja podatke na nek drug fizidni kanal (namesto na
ekran na tiskalnik, preko logid¢dnega izhoda LPT komuniciramo
= drugimi sistemi).

ZGRADBA:

DEVICE logifni-kanal:=fiziéni-kanalSstikala

STIKALA:
8 - definiramo protokol XOMN-XOFF
nox - definiramo protokol FPRIPRAVLJEN-ZASEDEM
hitrost ~ CFP/M dovol juje hitrosti komunicirania
5@ 75 118 134
HOMUNIKACTIJE it -9
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158 jtaly] L 2@
1863 24008 rto ) A3
el FEBEH 192040

Fiziénim kanalom lahko priredimo le vnaprej
definirane hitrosti, ki smo jih navedli pri
opisu posameznib kanalov.

PRIMER 1: Freko fizidnega irhoda L8T (standardni izhod za
tiskalnik) Zelimo komunicirati =z gostitel jskim
ratunalnikom s hitrostjo 48@@ in protokolom XOWN-
XOFF.

ADEVICE AUX:=LSTSX, 4803

Fhysical devices:
I=Input,0=Dutput,5=5erial ,X=Xon—-Xoff

CRT Qo6upE 108 LPT 4866 108X K600
300 NONE GDP NONE a

Current assigments:

CONIN: = CRT

CONOUT: = GDFP

AUXING = LFT

AUXOUT: = LET

L8Ts: = LPT

Sedai lahko komuniciramo preko logidne enote AUX in Ffizidne
enote LPT 2 gostiteljskim radunalnikom. Takdna nastavitev
uporabimo takrat, kadar imamo programe, ki bkomunicirajo
preko  lpgidne enote AUX, nimamo pa vgrajene opcije 1 ali
LEYN @@2. Ta nastavitev je posebej primerna, é&e PARTNERJA
uporabl jamo le kot inteligentni terminal in za to
uporabl jamo program RMT2d.,

Podobne nastavitve uporabl jamo tudi takrat, kadar na logidni
izhod LPT prikl jutujemo digitalno tablico ali midko.

Fonavadi ukaze DEVICE vpisemo v ukazno datoteke PROFILE.SUB,
tako da so  vhodno/izbodni kanali *e ob  zagonu sistema
pravilna nastavl jeni.

IZBIRA IN PRIKLJUCITEV TISKALNIKA

Tigkalnik mora imeti vmesnik po standardu RE-232-0  ali
CENTRONICS.

fri izbiri tiskalnika s serijskim vinesnikom mor-amo
upadtevatiz

1. Tiskalnik mora ieeti serijski vmesnik, ki ustreza
standardu V.24 (RS-232-C)

2. MNacin delovanja mora biti PRIPRAVLJIEN-ZASEDEN ali  XON-~
XOFF

3. Hitrost prenosa mora biti 240¢ baudov ali ved

FOMUNIKACIJE 11 -
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4. Bprejemati mora znake v ASCII kodi
. Imeti mora prikljudni kabel =z vtidem, ki ustreza
prikljutnici J7 (konektor DB 205}

Vedina tiskalnikov ima za prireditev vmesnika mikrostikala,
5 katerimi dolodimo nadin komunikacije med tiskalnikom in
ratunalnikom. Moinosti nastavitve stikal najdete v
priroéniku za tiskalnilk. Pri nastavitvi teh stikal
upadtevajte naslednie podathe:

— daltina besede j2 8 bitov

- kontrole paritete ni

- &tevilao stop bitov je 1.0

- prenosna hitrost je lahko 2408, 4Bd@ ali 968@ boudov

8 strani PARTNERJA prilagodite komunikacijo z ukazom DEVICE.
Z niim nastavite protokol in hitrost prenosa.

FRIMER: Izberemo hitrost 4888 in protokol XON-XOFF

APDEVICE LFTSX, 4800

Tigkalnik s CENTRONICS vmesnikom prikljudimo na prikljudnico
J6. CENTRONICS kanal se fiziéno imenuje CEN, njemu priredimo
logi¢ni kanal LST z ukazoms:

AFDEVICE LET:=CEN

Kabel, ki ga uporabliate za prikljuditev tiskalnikov, naj bo

dolg najvec Sm. Najbol jsi so parnosukalni  kabli, ki
povetujejo varnost pred motnjami.

HOMUNIKACIJE it - 7
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12. NAPAKE IN NJIH ODPRAVLJANJE

te vas sistem ne deluje ali ¢e je niegovo delovanje moteno,
poskusite naiprei sami poiskati napako in jo po moinosti
odpraviti. Sele, &e vam to ne uspe, poklifite servisno
sluibo. Upostevajte pa, da je vsak poseg v notranjost
ractunalnika nestrokovnjaka nevaren in zato prepovedan.

Do  napak prihaja zaradi nepravilnega delovanja ali uporabe
programav  ali zaradi nepravilnega delovanja stroine opreme.
Fredvsem pri prvih lahko sami odpravite vzrok.

V tem poglaviu so opisane napake, ki se najpogosteje
pojavl jajo in kako moramo ukrepati.

V primeru, da napake ne morete odpraviti sami, vam bo pomod
nudila naga vedrievalna sluiba. Dbornite se na naslov in
telefonska stevilko, ki sta navedena na ustreznemn
garanciiskem listu.

12.1. NAPAKE OB VKLJUCITVI SISTEMA WFG

Neposredno po vkl juditvi sistema lahko pride do napak,ki jih
lahko sami adpravite. Vzrpok tem napakam so manjkajogi
pragrami operacijskega sistema na disku.

Takéne napake odpravlijamo s pomocjo sistemske diskete s
katero vzpostavimo sistem. vV  pomot nam  je monitorshki
program, ki se javi = znakom %, to doseremd tako, da takeo]
po vkljuditvi in izpisu TESTING MEMORY pritisnemo tipko
CTL-C. Monitorski program pozna ukaza A" in "FY. Ukaz A
uporabimo, ¢e Zelimo sistem nalagati iz diska, B pa v
primeru, ko felimo sistem nalagati iz diskete.

Operaci jski sistem s sistemske diskete je namenjen le za
adpravl janje napak in ga v druge namene ne uporabljamo !

NAFAKE IN NJIH ODPRAVLJIANJE 12 -1
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1. NAPAKA : Ob vkljutitvi se sistem ne javi (ni slike)

Vzrok
Odpravl janje

Ni napetosti
~ Preverite, &e je sistem vkljuoten v
omreino napetost 2EHV.
Nepravilna nastavitev svetilnosti ekrana
— Nastavite svetilnost ekrana, kot Je
opisana v poglavjiu 1@,

Vzrok
Odpravl janje

2. Napaka 1 Pribli2no 26 sec po vkl jucitvi se na ekranu
izpide text:

LOADING ERROR FROM HARD DISK TRY TO LOAD SYSTEM FROM FLOPY
NO SYSTEM ON DISK

Vzrok : Na disku manjka datoteka CPFM3.SYS
Odpravl janje @ ~ 1. vstavite sistemshko disketo
2. viipkajte znak F in potakaite, da se
sistem javi z znakom pripravl jenosti B>
3. vtipkajte ukaz:
FIF A CPM3. SYB=R: CPM3. GDFSVR

4., resetirajte sistem

3.Napaka ¢ Takoj po vkljuditvi se na ekranu izpide
tekst:

no CCP.com, retry?

Vzrok
Odpravl janje

Ni konzolnega krmilnega programa (COF.COM
-~ pritisnite katerokoli tipko. e se sistem
davi = znakom pripravljenosti, normalno
nadal jujte z delom
- 1. vstavite sistemsko diskete in
pritisnite tipko reset
2. ko se pojavi izpis TESTING MEMORY,
pritisnite tipkeo CTL-C in pocakajte,
da se sistem javi z znakom *
3. pritisnite tipko F
4. prekopirajte konzolni krmilni program =z
diskete:

PIF A:=B:CCOP.COMSRY
H. resetirajte sistem

4. Napaka 3 Takoj po vkljutitvi se na ekranu pojavi
tekst:

NO SYSTEM ON DISK

Vzrok 3 Na disku ni  zacetnega nalagalnika,
rzapisanega na zactetnih sledeh diska
Odpravljanje @ ~ 1. vstavite sistemsko disketo
NAFAKE IN NJIH ODPRAVLJIANIE 12 - 2
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ratunBInSk sisten delts

Fartner WFG, 2FG, IFG - PRIRDONIK

2. pritisnite tipkeo F in poftakajte na znak
pripravl jenosti B»

3. z diskete na disk prekopirajte zafetni

nalagalnik:

PIF Ar=B: WLDR. COMSVR

4, zapigite radetni nalagalnik na =zacetne
sledi diska:

PUTWSYS

S. resetirajte sistem

5. Napaka : Sistem se javi s sporocilom BDOS Perm.
Vzrok : Frenizka temperatura sistema
Odpravljanje : ~ ne izkljufujte sistema in pofakajte nekaj

minut, da sistemn dobi delovno ftemperaturo.
Nato ponovno pritisnite tipko reset. Ce

s tem ne uspete, poklidite servisno
sluibo.
6. Napaka : Sistem se javi z izpisom:

HARD DISK MALFUNCTION >>> RETRY WITH COMMAND A

Vzrok : Z diska se ne da brati
Odpravl janje : Isto kot pri napaki st. 5

NAPAKE PRI VKLJUCITVI SISTEMA 1FG
1. NAPAKA : Ob vkljutitvi se sistem ne javi (ni slike)

Vzrok
Odpravl janie

Ni napetosti

~ Preverite, &e je sistem vkl juten v
omreino napetost 23V,

Vzrok : Nepravilna nastavitev svetilnosti ekrana

Odpravl janje : =~ Nastavite svetilnost ekrana, kot je

opisano v poglaviu id.

2. Napaka : Pribli2no 20 sec po vkljutitvi se na ekranu
izpise text:

LOADING ERROR FROM HARD DISK TRY TO LOAD SYSTEM FROM FLOPY
NO SYSTEM ON DISK

Na disketi manjka datoteka CPM3,.85YS
- 1. vstavite ariginalno sistemsko disketo
2. resetirajte sistem
3. prepidite iz originalne sistemske
diskete na kopijo datoteko CFM3.8YS =z
ukazom

Vzrok
Odpravl janje

KOPI CFMI.8YS

NAFAKE IN NJIH ODFRAVLJANJE 12 - 3
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3.Napaka

retunainish sistemi detta

Fartner WFG, 2FG, 1FG -~ PRIROCMIK

in postopaite po navodilih ukaza KEOPL
4, vstavite kopijo sistemske diskete in
resetirajte sistem

: Takoj po vkljutitvi se na ekranu izpide

tekst:

no CCP.com, retry?

Verok
Odpravl janje

4. Napaka

Vzrok s

Ddpravi janje =

Ni konzolnega krmilnega programa (CCF.COM)

- pritisnite katerokoli tipko. Ce se sistem
javi z znakom pripravlijencsti, normalno
nadal jujte = delom

-~ 1. vstavite originalno sistemsko disketo
2, resstirajte sistem
Z. prepidite iz originalne sistemshke

diskete na kopijo datoteko CCP.COM 2
ukazom

KOPI CCF.COM

in postopajte po navodilih ukaza KOFI
4, vstavite kopijio sistemske diskete in
resetirajte sistem

: Takoi po vkljulitvi se na ekranu pojavi
tekst:

ND SYSTEM ON DISK

Na disku ni zacdetnega rnalagalnika,
zapisanega na zacetnib sledeh diska
- 1. vstavite originalno sistemsko disketo
2. resetirajte sistem
3. prepidgite iz originalne sistemske
diskete na kopijo zadetni nalagalnik z
ukazom

GRUTFSYS
in postopajte po navodilih na ekranu

4. vstavite kopiljo sistemske diskete in
resetirajte sistem

12.3 NAPAKE PRI VKLJUCITVI SISTEMA 2F6

1. NAPAKA

Vzrok
Odpravl janie

Vzrok :

Ob vkljutitvi se sistem ne javi (ni slike)

Ni napetosti

-~ Freverite, ¢e Jje sistem vkliuden v
omraino napetost 226V.

Nepravilna nastavitev svetilnosti ekrana

NAFAKE IN NJIH ODPRAVLJANJIE 12 -4
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Odpravl janie 3

2. Napaka

satunainiShi sistem detta

Fartner WFG, 2FG, 1FG -~ PRIROCNIK

- Nastavite svetilnost ekrana, kot je
opisano v poglaviu 18,

Priblidno 268 sec po vkljulitvi se na ekranu
izpide text:

LOADING ERROR FROM HARD DISK TRY TO LOAD SYSTEM FROM FLOPY
NO SYSTEM ON DISK

Vzrok
Odpravl janje

3.Napaka

Na disketi manjka datoteka CFM3.5YS
— 1. v pogon A vstavite originalno sistemsko
disketo
2. resetirajte sisten
3. v pogon B vstavite kopijo sistemske
diskete, ki je povzrogila napako
4. prepisite datoteko CPMI.SYS:

PIF B:CPM3. SYS=A:; CPM3. 2FG5VR

S. vstavite disketo iz pogona B v pogon A
in resetirajte sistem

: Takoj po vkljufitvi se na ekranu izpidSe
tekst:

no CCP.com, retry?

Vzrok H
Ddpravi janje s

4. Napaka

Vzrok H

Odpravl janje 1

Ni konzolnega krmilnega programa (CCF.COM)

- pritisnite katerokoli tipko. fe se sistem
Javi z znakom pripravl jenosti, normalno
nadal juite z delom

- 1, ukrepajte isto kot pri napaki &t. 2 do

tocke &t. 4
2. prekopirajte konzaolni kramilni program =z
diskete:

PIF B:=A: CCF.COMSRY

3. vstavite kopijo sistemske diskete iz
pogona B v pogon A in resetirajite sistem

¢ Takoj po vkljuditvi se na ekranu pojavi
tekst:

NO SYSTEM ON DISK

Na disketi ni =zadetnega nalagalnika,
zapisanega na zadetnih sledeh diska
~ 1. v pogon & vstavite originalno sistemsko
disketo
2. resetirajte sistem
3. vatavite kopijo sistemske diskete, ki
je povzrotila napako v pogon B
4. na zadetne sledi napidite zadetni
nalagalnik {program: BFLDR. COM) z

NAFAKE IN NJIH ODFRAVLJIANJIE 12 - 5
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Fartner WFG, 2FG, 1FE — PRIRDCNIK

ukazom;

GBFUTFSYS ‘

5. vstavite kopijo sistemske diskete iz
pogona B v pogon A in resetirajte sistem

12.4. NEPRAVILNO DELOVANJE TIPKOVUNICE

Do napak pri delovanju tipkovnice prihaja vedinoma zaradi
nepravilpne nastavitve terminala. V pomoé pri nastavitvi je
program MSETUR.

i. Napaka : Sistem ne reagira na znake s tipkovnice.

Tipkovnica ni (pravilna) prikljudena.

tapbel, ki vodi od tipkovnice, wmora biti
vkljuten v okrogle prikljuénico aznadeno s
TAST, ki se nahaja na zadnii strani ohidja.

Vzraok
Odpravijanje

Vazrok H Nevede pritisnjena tipka SCR (no scroll).
Odpravljanje : Fonovno pritisnemo tipko SCR.
Vzrok ¢ Pritisnjena tipka CTL-S

Ddpravl janje Pritisnite tipko CTL-&

2. Napaka :Numeriéna tipkovnica na desni nepravilno
deluje
Vzrok 1 RNumeriéna tipkovnica Jje v funkciliskem

na¢inu delovanija
Odpravl janje : Resetirajte terminal, kot je napisano v
poglaviu i@.

3. Napaka : Tipkovnica podilja nepravilne znake
Varok i Nepravilno izbran tip tipkovnice
Qdpravljanje : 8 SET UF-om izberite pravilen tip, kot je

opisana v poglaviju 16,

Nepravilno izbran nabor znakov

S SET U-Pom izberite pravilen nabor znakov,
kot Je opisano v poglaviju 18,

Vzrok
Odpravi janje

4., Napaka :  Nekontrolirano vkljutevanje zvonéka
tastature in priZiganje kontrolnih luék

Vzrok : Uporaba programa, ki je nekompatibilen 2z
graficnim FARTNERJEM

Odpravl janje 3 Resetirajte sistem in v bodote ne
uporabliajte tega programa

12.5. NEPRAVILNO DELOVANJE EKRANA

1. Napaka 1 Na ekranu se ne izpiSejo vsi znaki
Vzrok :  Prevel zatemnjen ekran
NAFAKE IN NJIH DDFRAVLJANIE 12 - &
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12.6.

raunainishi sistemi detts

Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK
Odpravl janje Nastavite svetilnost ekrana, kot ie opisano
v poglaviu 1@.
2. Napaka : Na ekranu se izpisujejo nepravilni znaki

Vzrok
Gdpravl janie

Nepravilno izbran nabor znakov
S SET UP~aom izberite pravilen nabor znakov,
kot je apisanc v poglaviu 16.

3. Napaka ¢ Nenormalna (nepopolna) slika na ekranu

Verok i Napadno izbran tip terminala
Qdpravl janje : Izherite pravilen tip terminala, kot Jje
opigano v poglaviu 19,

4. Napaka ¢ Izpis na ekranu je v vsaki drugi vrstici
Vzrok 1 Napaéno nastavl jen terminal
Odpravl janje @ Fravilne nastavite terminal, kot je opisanc

v poglaviu 1@,
H. Napaka ¢ Na ekranu ostane grafiéna slika

Vzrok
Odpravl janje

Nepravilen izbod iz programa

- uporabite program CLG

- resetirajte terminal kot je opisano v
poglavia 1@,

NEPRAVILNO DELOVANJE DISKETNIH POGONOV

Ta vrsta napak je najnevarneisa , $aj lahko pride do delne
ali celotne izgube podatkov na disketi. Izognili se jih
boste, ¢e boste upostevali vsa navodila o delu z disketami.

1.Napaka ¢+ Priige se kontrolna lutka disketnega
pogona — sistem ne deluje veé

Vzrok :  Diskete ni v pogonu

Qdpravl janje @ Vstavite disketo, kot je opisanc v poglaviu
5.1.5.

Verok Varovalna rodica ni zaprta

Qdpravl janje
Vzrok
Qdpravl janje

Zaprite varovalno rodico
Nepravilno vstavljena disketa
Fravilno vstavite disketo

2. Napaka ¢ Na ekranu se pojavi sporodilo:

Error on B: T-80062, S-0606¢1 Read, Missing address mark
Retry (Y/N) 7?

Vzrok ¢ Neformatirana disketa
Odpravl janje = Formatirajte dikseto
Vzrok :  Pokvarjena disketa
Odpravl janje ¢ — Vitipkajte znak Y

- Frepidite vsebino neckvarjenih datotek in

NAPAKE IN NJIH ODPFRAVLJIANIE 12 - 7
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Fartner WFB, 2FG, IFG - FRIROCNIE

formatirajte disketo

12.7. NEPRAVILNO DELOVANJE TISKALNIKA

1.Napaka

Vzrok
Odpravl janje
Vzrok

Ddpravl janje
Vzrak
Odpravl janje
Vzrok
Odpravl janje

2. Napaka

Vzrok
Odpravl janje
Vzrok
Odpravl janje
Vzrok

Qdpravljanje

Tiskalnik ne deluje

Tiskalnik ni vkl jucen.

VELl judite tiskalnik,

Tiskalnik ni prikljuden na prikljudnico J7 na
zadnji strani ohidja sistema.

Prikljutite tiskalnik na ustrezno mesto.

Ni papirja.

Viatite nov papir.

Tiskalnik je v off-line nadinu delovanja
Fostavite tiskalnik v on-line nadin delovania.

Tiskalnik tiska neditljive znake.

Vezni kabel je razrabljan

Preglejte vesni kabel in prikljudnici
Nepravilna priklijudnica (ni J7)

Tiskalnik pravilno prikljutite

Nepravilna prireditev protobkola in hitrosti
prennsa

Preverite pravilnost nastavitve protokola
in hitrpsti prenosa

12.8. SISTEMSKA SPOROCILA

Sporodila,

ki

iih javi  operaciiski  sistem v  spodnjih

vrsticah, imenujemo sistemska sporodila. Obvedéajo nas o

napakahy ki

S0

nastale na strojni  opremi, ponavadi na

diskovaih, in disketnih pogonib., Seznam teh sporotil dJe v
knjigi Operating Systems User’'s Guide, dodatek A.

Sistemska sporotila posk

usite adpraviti s pritiskanjem na

tipko Y. To ponovite nekajkrat. Ce vedkratni poshusi ne
uspejn, sistemsko sporofilo zhridemo s pritiskom na tipko N.
Pri tem smo nasilno prekinili izvajanie programa, kar Je
lahko povarodileo izgubo podathkov.

fte se sistemska sporodila pogosto  javljajo, poskudajte

najprej ugotoviti vzrok, $ele nato k
Vzrok 0i nujno okvara na  ratunalni

licite servisno sluZbo.
s ali disku/disketi

lahke je razlog taksnim sporofilom zapolnjen disk/disketa

ali  nepravilno

zadlitena datoteka. Pred klicom servisne

sluZbe natanéno zapidite sistemsko sporodilo, program ki e
povrroéil teo napako in akcijo, ki ste jo zadnio izvedli. §

temi podathki
odpravil napako.

bo  serviser ladje in hitreje odkeril ter

NAFPAKE IN NJIH ODPRAVLIANIE 12 -8
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ratunainiShi sistemi teita

Fartner WFG,

DODATEK A
F I RINNN

TEHNICNI PODATKI

1IFB ~ PRIROCNIK

Osrednja enota

Blavni procesor (CFE)
Doliina besede

Sistemski takt

Dinamiéni pomnilnik
Nezbrisljivi pomnilnik
Krmiljenje DMA

2 ® tasomer

Faralelni vmesnik
Serijski vmesnik

Vmesnik za diskovno enoto
Vmesnik za disketno enoto

EB EFROM

Ura realnega ¢asa s pomodnim baterijskim napajanjem

Operaci jski sistem

Video krmilna enota

Procesor

Dinamidni RAM

Btatidni RAM

Serijski kanal za tipkovnico

Prikljuditev na vodilo Fartner

Zaslon

Diagonala zaslona
Frevlieka

Format zaslona

Dodatne tri wvrstice za sistemska sporodila

Todkovna matrika

Direktno naslavljanjs kazalca
Urejevalnidke funkcije
Inverzna slika

Frekvendni pas cevi

Frekvenca ponavl janja slike
Grafiéni prikaz — dve sliki

CF/M Flus (Ver—
zija 3.0

Thompson 9367
Signetics 2674
1284

4K
asinhroni, 33
Baudov

31 em (12"}
zeleni fosfor
P31

24 vrstic x 8@
znakov (132)

B x 11 totk

25 MHz

S Hz

1245512 (254)
todk

DODATEK A
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reunainishe sistewi deka

Fartner WFS, 2ZFG,

1FG — FRIROCNIK

Zunaniji pomnilniki

— Diskovna snota (5 1/4)

Kapaciteta:
Neformatirana
Formatirana

Hitrost prenosa podatikov
Popreéni £as pristopa
Bostota zapisa

Fopreéfni &fas med izpadi

¥

Disketna enota (5 1/4)

Kapaciteta:
Neformatirana
Formatirana

Hitrost prenosa podatkov
Fopreéni  ¢as pristopa
Bostota zapisa

Fopredni <as med izpadi

Tipkovnica

Nizki profil, premakliiva

2 loteni skupini tipk
Alfanumeridni ABCII Standard
Ureditev tipk jugoslovanska OWERTZ
4 funkcijske tiphke

Moinost predelave pa UB ASCII

Vmesnik za tiskalnik

Standardni vmesnik V.24 (RS-232-C)
Hitrost prenosa

Faralelni vmesnik Centronics

Komunikaci je

Dvoje kanalov V.24 (R8-232-C)
Serijski asinbroni protokol
Hitrost prenosa

12,76 MB
16 MB

S Mb/s
82 ms
GET4 BRI
11iaEE ur

1 MB
,66 MB

256 Kbh/s
152 ms
2938 BFI
F2EBE ur

2408, ABEE ali
688 baudov

opeija 3

opci ja 1

3BB - 66F bau—
dov ( odvisno
od kanala)

DODATEE &

skraDelta
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raturanigki sistemi delia

Fartner WFG,

2FG,

1FG ~ PRIRDCMIK

Napajanjie

2@V /56 Hz, 190 W
2 omreini varovalki

Fizid¢ne lastnosti

Sirina

Blobina (s tipkovnico)
Vigina

Teta

FPogoji okolja

S x 25 mm,

S22 mm
655 mm
344 mm
22 kg

T 6,34

Dalovna temperatura 1@ - 32 st. C
flelativna vliainost 20 - BE %
DODATEK A A - 3

&llskraDelta
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- R eteam:

Partner WFG, 2FG, 1FGE - PRIROCNIK

DODATEK B
AR RRRR

SEINAM KOD ALFANUMERICNIH IN POSEBNIH TIPK
TIPKOVNICE, CE JE NASLOVLJEN TERMINAL TIP
PARTNER

KODIRANJE (HEX)

Oznaka tipke normal shift contral komentar
1 CAaN 13 13 13 ctl X (CP/M)
2 1 R @R o353 kazalec navagor
3 1 @A BA #a " navzdol
4 - w8 we @8 ” levo
=1 - @ @0 #e “ desno
& PFi “wa w4 @4 ctl D
7 PF2 @5 o5 5 ctl E
8 FE3 Bb Bé 213 ctl F
9 FF4& @7 T @7 ctl 6
i9 ESC iR iB iB
11 10 31 21 31
i2 2" 32 22 32
13 3 # 33 23 33
14 4 & 34 24 34
15 5% 35 25 35
1& & 7 368 27 36
17 T % 37 26 3r
iB 8 = 38 2h 38
i9 ? ¢ 39 28 39
28 @ ). 38 29 3
21 - 2D SF 2D
22 =+ 3D 2B 3D
23 s IF 3F 2F
24 back sp. @8 o8 e kot kazalec levo
25 Nt [ 5 @ nitta kodalctl a)
26 7 37 37 37
27 8 38 38 38
28 k4 39 39 32
29 - 2D 2D 2D
39 TAR o9 @ 254 tabulator
31 a Ti 1 11
32 W ke 87 17
33 E &5 4% @5
34 R T2 52 12
a5 T 74 54 14
36 z TA =) iA
arv u TS S5 18
38 I &9 49 -~ 39 ~ kot tabulator
3% 3} &F 4F iF
aa 4 e S8 i
41 5 B 8B 1B
42 b TC sC ic
DODATEK B B -1

skraDelta
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43 DELETE F
IS

44 34
45 b+ 35
46 b 34
47 , 20
48 CTL.

47 CAPS LOCK

o A &1
51 8 73
52 D 5S4
53 F bb
54 e} &HT
=+ H &8
56 J 6A
=T [ &B
o8 L. &C
&9 [ TE
& [ D
61 RETURN 130
&2 wor ac
&3 1 31
&4 2 32
&5 3 33
&b ENTER 38
&7 Dol @3
&8 SHIFT

&9 Y I
e X 8
71 [ &3
72 v -}
3 B &2
74 N 4E
Kit=] M &D
76 .3 2C
ki ] 2E
78 2 &

s SHIFT
a4 LINE FEED A
@

81 30
gz . ZE
a3 space 20

Tipkovnica PARTNER ne vesebuje programsko nastavl jenih
tipk. Vse funkciiske tipke

e it

Fartner WFG,

TF
34
35
36
2C

41
53
44 -
46 -
47 -
48 -
4n -
48" -
4c -
SE
5D
D
RE
31
32
a3
@D
3

59
58
43
Sé&
42
4E
4D -
3B
3n
48 -

A
30
ZE
el

2FG,

TF
34
35
34

2C

@1
13
a4
(2.3
7
@e
@A
o8B
e
1E
1D
oD
3C
3
32
33
o@D
@3

19

(kot so PFi,

funkei jo, ki jo doloda uporabniéka in

oprema. Namen omenjenih tipk je enostavnejda uporaba

1FG — FRIROCNIK

brise znak

kontrolna tipka
velike érke

kot FF1

- % PF3

" FFa

= " karalec levo
LINE FEED

— " kazalec navzg.
- kazalec desno

carriage return

kot RETURN
ctl C (CP/M)
pomik glave

~ kot RETURN

- kot NUL
pomik glave

tipka za presledek

da ni treba vedneo uporabl jati tiphke CTL).

DODATEK B

&llskraDelta
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Fartner WFG, 2FG, 1FE -~ PRIROCNIE

DODATEK C
HRARRRRNE

NASLOVI PERIFERNIH ENOT SISTEMA PARTNER

NASLOVI (heksadecimalno) ! FUNRCIJE
20 87 ! izklop pomnilnika EFROM
a8 BF ! vklop pomnilnika~BANE 1 RAM
N4 27 1 vklop pomnilnika~BANE 2 RAM
98 9F ! vklop motorjev diskovnih pogonov
Al a7 !
AB aF !
B BY ! ura realnega casa
2323 BF !
Ca cv ! izbira kemilnika DMA
c8 CF ! izbira vezja CTC
D@ D7 ! igzbira verja FIO
D8 DF ! izbira vezja SIO1
ED ET ! dizbira vezja SI02
E8 EF t izbira prekinit. vektorja za FDO
FiB F? P izbira krmilnika FDO
F8 FFE !

Naslovi vrat S5I0:

kanal podatek status

CRT #dBh @BdFh

LPT Bdanh @dbh

Vax Bedh Belh opeija t

MOD Balh Be3h opeija i
Naslovi vrat PIO:

kanal podatek status

A BdBh @dih opcija 2 ali 3
B @dzZh #d3h opcija 2 ali 3

Naslovi VIDEO modula so v poglaviu DODATEK D.

DODATEK © c -1

IskraDelta
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isii sistessi delia

Fartner WFB, 2FG, 1FG - PRIROCMIK

DODATEK D
HRRR RN RE

NASLOVI GRAFICNE VIDEOD PLOSCE

Komentar je v angledéini zaradi strokovnosti izrazov.

1. Thomson GDP ports

Hex. naslov

s read : status write : command
T6543210 . glej tabelo !
ddddddd+ light pen end
dddddd+— vertical blanking
ddddd r-——— ready
dddd+ pen out of display
d d d + ligt pen irg
d d + vh irg
d +-— ready irq
e IRG
21 r/w control register 1
T65 43218
ddddddd +-— HIGH = pen down ;3 LOW = pen up
dddddd+ HIGH = pen ; LOW = eraser
ddddd+ ~ HIGH write only
dddd+ HIGH = cyclic screen ( write if pen out )
d d d + enable lpen irq
d d +— enable vb irg
d +———= enable ready irgq
Fomm e nat used, read as @
22 r/w control register 2
T
d vector type
E} vector type
o HIGH = tilted characters
o HIBH = characters on vert. axis
o X
d X
d X
+ X
DODATER D D -1
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23 r/w character size register
T&LE 43218
ddddddd+——FP@
dddddd+ F1
ddddd
dddd+ ¢ scaling on ¥ axis )
d dd+
d d +
d +
Ao { scaling on y axis )
24 reserved
25 r/e deltax
26 reserved
27 r/w deltay
28 riw wpos MSBs
29 r/w upos LLSBs
26 r/w ypos MSBs
2B r/w ypos LSBs
20 read XLF write reserved
2D read YLP write reserved
28 reaerved
IF read status ( no interrupt reset ) write reserved
2. 80 pio ports
3@ r/w graphic common control
T6E5 43
ddddd display page of memory
dddad write page of memeory
d dddd write mode ( xor / nor )
d d dd + format #
d d d format 1
d d + gdpint ( read only )
d + avdint ( read only )
+ scroll mode

+

DODATER D D -
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31 write : pio port a zontrol register
32 r/w common text atributes
T6ES 43210
ddddddd+-— dot stretch
dddddd e - cursor mode
ddddd+ - monochrame / colour
d 4 dd + - force background / blue forground
d dd + ~ reverse screen / green foreground
4 d + ~ dots / char @
d + — dots / char 1
b - 24 / 16 Mhz text video clock
33 write @ pio port b control register
3. miscelaneous text registers
34 r/w ¢ character register
35 r/w i attribute register
T 6543218
ddddddd +~— blink
dddddd+ — underline
ddddd -+ - special character
dddd+ — protect
d d d + — highlight / red foreground
d d + ~ revese video / green background
o - general purpose 2 / blue background
o - general purpose 1 / red background
36 write @ graphic scroll  read 1 common input

graphic processor scan T LS
lines are offset by the ddd undefined
value of this 8 bit re- d d d undefingd
gister 4 d 4 undefined
ddd undefinad
ddd avdc access flag
d d + undefined
d + undefined
+ graph. pix
DODATEE D D -3
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4. text video controler ( AVDC ) ports

Focureiis sctess defe 1
‘

et write : init registers read 3 interrupt register
all 15 initalization T6H5 43218 ‘
registers are sequentialy dddddd split screen 2 i
accessed via a single dddddd ready \
address ddddd split screen 1 |
dddd linge zero
d o d + vertical blank
d d +
d
+
a9 write : command register
refer to AVDC manual T 6
d d split scr 2 int
d d ready int.
d d split scr 1 int
d d line zero int
d d vb int.
d d ready flag
d -+ @
R —-— @
3A r/w screen start 1 lower register
IR r/w screen start 1 apper register
30 r/w cursor address lower register
3D r/uw cursor address upper register
3e r/w screen start 2 lower register
3F r/w screen start 2 upper register
DODATEK D D~ 4
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DODATEK E
SRS

RELATIVNI NASLOVI PREKINITVENIH VEKTORJEV V BI10S-U

Naslovi so relativni glede na zatetek BIOSa.

3353 interrupt vector table 3535353533

BATE DS &

aees INTVEC: 1

iR [0 L piocAi: dw dumyint

BE867 PERE 1 pioBi: dw dumyint

unizicag BOBH* fdose dw flpint 3 FDC interupt vector

BESA BOBEB*
@epsc BEB4 "
BHESE ¢ BEBH*

dw motint 3 CTC interupt vector
DW dumyint 3 timer
dw avdint § VB

BEIG BEB4° @EB4’ siolr: dw dumyint,dumyint,dumyint,dumyint
B84 BOR4 T BER47

BHFB BEBR4 . BBR4 dw dumyint,dumyint,kbdint, kbderr
aEor BEGEE  BHGDHE

lfaton BEB4 BEB4’ sioZi:  dw dumyint,dumyint,dumyint,dumyint
BOAL BEB4’ BEB4’
BHOB BEB4 © BBR4 dw dumyint,dumyint,dumyint,dumyint
BEAT Y @ER4e’ @EER4A

GERG [0 cpiofA: dw dumyint

[2z)-rad BHBR4 " cpioBi: dw dumyint

BHR4L dumyints:

aERa FB el

PERS ED 4D reti ;3 Just return

Fri napisu dumyint lahko uporabnik napige naslov svojega
upravl jalca prekinitve.

DODATEK E E -1
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DODATEK F
RN R RN

NACIN UPORABE GRAFICNIH RUTIN

F.1 NAVODILO ZA RISANJE NA GRAFICNEM PARTNERJU

Uporabnik ima moinost risanja grafiénih elementov iz
aplikativnega programa. Fri tem mora aplikativni program klicati
BIOS (del operacijskega sistema za povezavo s periferijol.

Na sledetih straneh je splogno pojasnilo. Za razumevanje Je
potrebno osnovino znanje o CP/M Plus operacijskem sistemu.

la ukaze grafi¢nemu procesorju je v grafidnem Fartner ju
predvidena bios funkcija 37. Fodatki se prenagajo preko vektoria
v katerem so: &tevilo podatkov, koda grafidnega ukaza in podatki.

Magin klicanja graficnih ukazov:

1. Napolnimo vektor z ustreznimi podatki (glej razlage ukazov),
2. Vstavimo adreso vektorja v register BC,
3. Pokligemo bios funkcijo 37.

Vektor ima naslednjo obliko:
vektorsit ... spodnji byte &tevila podatkov
vektors2t ... zgornji byte &tevila podatkov
vektors3t ... koda grafifnega ukaza
vektors4,..L podatki

Stevilo podatkov Jje najvedil indeks zmanjsan za 2 (med podathke
Stejemo tudi kodo grafidnega ukaza, ne pa samega Stevila
podathkov) .

DODATEK F Foe 1
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PRIMER:
Inicializiraj gratidni procesor na 256 pikic po vy osi
assembiler ju, fortranu in pascalu!

a. assembler: LD A,d s FMAT 1= (#;
L. (FMAT) (A
LD ML, VECTOR s VECTORSIC =
LD A2
LD (HL) LA
INC Hi. s VECTORS2C
LD A,
LD (ML) A
INC HL s VECTORS3C ¢
LD A,8
LD (HLY LA
INC HL s VECTORSA4AC ¢
LD A&, (FMAT]
LD (HLL) A
LD ML ,VECTOR s REG. HL. = ADRR{VELTOR)
CaLL BIDBART? sRLICI FUNKCIJSO BIOS 37,

i

2

i

Il

3

FMAT

iklic bios rutine A37Y. {(graficni ukazi)

RIOCG3IV:s LD B,H ¢ B
LD £,0 -
FLUSH AF tspravi reg.f in zastavice
FUSH DE : spr-avi reg.bE
L.D A, (1) sitad bios spodnii byte addr
LI L, A rEepravi v reg.l.
LB A, (2) . sfita) Hios zgornil byte addr
LD M4 $ Spravi v o reg.i
LD DE,37%*3 ;postavi v reg.DE odmik do
s gQraft. funkcije
ADL HL.,DE spriste] odmik
FOF DE ipopravi reg.DE
RO AF spopravi reg.f in zrastavice
JE {HL) sskofi na bios funkci o

apomba:  proceduro RIOB3T lahko prevedemo posebej in linkamo
glavinim progr amom.

DODATEK F -
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b. fortran: BYTE VECOTR,FMAT
DIMENSION VECTOR(120)
FMAT = @
VECTOR (1) 2
VECTOR(2) @
VECTOR(3) = ¢
VECTOR(4) = FMAT
CALL BIOS37( VECTOR }
END
sKlic bies rutine 37. (grafidni ukazi)
BIOS37:: LD B,H s BO=HL
LD C,L ;
FUSH AF sspravi reg.A in zastavice
FUSH DE sspravi reg.DE
LD A, 13 s¢itaj bios spodnji byte addr
Lb LA sspravi v reg.l
LD oA, (2 s¢itaj bios zgornji byte addr
LD H,A jepravi v reg.H
LD DE,37*3 spostavi v reqg.DE odmik do
;3 graf. funkcije
ADD HL ,DE jpristei odmik
FOF DE spopravi reg.DE
FOF AF spopravi reg.f in flage
JP(HL) jekoti na bios funkcijo

opomba:  proceduro BIOS37 lahko prevedemo posebe) in linkamo 2z
glavnim programom.

. pascal:

program test;
var fmat : byte;
vector @ array$i..127C of bytes
begin
write(/vpidi Fmat (@...286, 1...8512)Y: ")y
read (FMAT)Y ;
VECTORS1C
VECTORS2C
VECTORS3C
VECTORSA4AC := FMAT;
BIOS( 37, ADDR( VECTOR ) J;
end.

KONEC PRIMERA.

DODATEK F F -3
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F.2 PREDLOG SEIZNAMA GRAFICNIH UKAZOV ZA GRAFICNI PARTNER:

Tu Jje predlog grafidnih ukazov. Uporabnik si lahko sam doda
kompleksnejse ukaze. Tu je le zbirka ukazov, ki so fe realizirani
v  Fortranski in Pascalski knjifnici (ti prejme uporabnik na
disku - GPFORLIB.REL in GFPASLIB.REL).

F.2.1 KNJI2NICA GRAFICNIH UKAZOV ZA PASCAL
procedure ginit (fmat : byte);
inicializira grafictni kontroler in nastavi resolucijos

fmat = 1 ~---> resolucija je 1624 X 512
fmat = ¢ -———> resolucija je 1024 X 256

vectorsic
vector$2¢
vector$3C
vectorsac 1= fmatg

procedure gexit;

podprogram izkl judi grafidni nadin

vectorsie = 1
vector$2e¢ @y
vector&3e o= 1t
vectors4c 1= @;

procedure gclr;
podprogram zbridse grafidno sliko

vectarsic =
vectorszc
vector 3¢
vectorS4¢

o e

procedure gxy{x,yiinteger);
premik na pozicijo Od,y) pri cemer je (2,8) levo spodal

vectors1c
vaectorS52¢
vectors3c
vectors4c lowlx);

vectorS$3C = highx);

DODATEK F F - 4
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low(y);
high(y);

procedure gtext( str :std; s, t tbytel;

pisanje grafiinega teksta:
vsebina teksta

str
s

t

velikost érk

teksta

st.pikic

zgornji del byta ~ &irina znaka 1 ... 3

2 ... 1R
I ...15
15 «va 79
B

= U

spodnji del byta _ vidina znaka

natin pisave

vectorsic
vector82C
vectorS3¢
vectorS4¢
vector SSC
vectorS6c
vector87. .0

— hit 5 in 4: @@
14
it

—- bit 1 in @ @9
@1
1@

11

B
EH

= tekst;

DODATEX, F

i .. 8
2 .0 16
3 ... 24

-

Soene
B ... 128

write

wor

clear

clear

normalne érke

italics drke

za 9@ stopinj obrnjene
normalne &rke

za 99 stopinj obrnjene
italics drke

doliina teksta + 43

H
doltina teksta (max 128 znakov)y

&l IskraDelta




refunalnisil sistem deite

Fartner WFB, 2FG, 1FBG - PRIRDENIK

procedure vbar (l,w,attribytel;
naride blok:

1 vidina bloka
w &irina bloka
atr  tip polnjenjia bloka
bit I in #: @@ polna ¢trta
#1  &rtkana
18 pike
11 drta,pika,...
bit § in 4: @@ write
#1  xor
14 clear
11 clear

vectorsic 45
vector$2e 1= @i
vector§3c b3
vectorS4c s 13
vactorsB = wi
vectorS6r = atrg

procedure circix,y,rtinteger);

narise krog:

Kyy koordinati sredisda kroga

r polmer kroga (max 255)
vectorSit 1= &3
vectorS$2¢ 25}
vectors3ct T
vector34c low(xss
vactorSSe high (x)3
vectorsél lowlyl;
vectors7Te high{y)s
vectorS8C rs

DODATEK F F -6
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procedure ringlx,y,r,ttzinteger};

narise zapolnjen kolobar:

Hyy hkoordinati srediddéa

e polmer zunanjega kroga (max 255
tt debelina keplobarja (max 255

vectorsic = 7;
vectorsZe I°H
vertor$3e i=H
vectorS4c low(x)s
vectorsse high{xls
vector St lowiy)s
vectors7e high(y);
vector S8 3
vactorsPe g

procedure discix,y,r:integer);

naride rapolnjen krog:

X,y koordinati sredisda kroga

r polmer kroga {(max 255)
vectorsic LH
vactor$20 @3
vector$3c EH
vactor$4C low(x)g
vectorssc high)g
vectordbt lowly)s
vectors?o high(y);
vactorsec ry

DODATEE. F
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procedure draw{x,y:
narige linijo:

X,y koordinati
atr bit 1 in

bit 5 in

vectorsic
vectorS2c
vector&3c
vectorS4C
vector$ac
vector$et
vectars?c
vectors8c

procedure vect{dx,dy: integer; attr: byte);

naride linijo :

dx,dy relativna razdalja od pozicije,

na kateri

ratunainisi sisiemi celia

Partner WFG, 2FG,

integer; att: bytel)s

konéne todke
@:  @F polna érta
@l Zrikana
i@ pike
i1 fria,pikay...
4: @@ write
#1 xor
i clear
il clear

LH

@5

19y

atry
low(x)s
nighGayg
low(y)s
= high(y);

je graftiéni kursor

ater bit 1 in @: @F polna &rta

#1  &rtkana
i pike
11 é&rta,pikay...

bit S in 4: @¢ write

vectorSic
vectors2o
vectors3c
vectorsac
vectors5c
vector St
vectors?C
vectorS8¢

#1 xor
1d  clear
il clear

atr;
low(dx)s
high(du)s
low(dy)y
hightdy);

DODATEK F
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procedure scroll(lines: integer ; dir : byte);

premik slike poa y osi

lines 4tevilo linij (max 25%)

dir smer: # ... dol

i ... gor

vectorsic 33
vector$ze (21
vertors3e 123
vectorS4c low(lines);
vector$&60 ditry

function getpix: byte;

pove ali je todka, kjer se nahaja kurzor prilgana ali ne
1 ... totka je pritgana
@ ... todka je ugasniena
rezultat vrne v registru A,
vectorsic 13
vertorS2¢ B3
vectors3c 13;
function cursor(rf : boolean; xc,yc,step : integer): integer;
narise graficen kurzor, premik kurzorja s pusficami
tipkovnici in vrne kazalec na noveo pozicijo
rf upeastevanie nove pozicije i was da
[ Y]
®e nova pozicija karzorja
yo nova pozicija kurzorja
step korak pri premiku kurzorja (max 283)
vector8iC :
vectorS2¢
vectorS3C
vector$4C
vector85C low(xe)
vectorS6C high(xc);
vector&7e low(ye)
vector58e high(yz)s
vectors?t 1= step;
DODATEK. F F-9
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procedure blkvect( xp, yp : integer; lt, nm : byte );

risanje verige vektorjev

Kpy YD absolutna zadetna tolka

it tip linije

nm dtevilo vektorjev (max 38)
vactor8lt 1= 7 + 4 % nm;
vector82¢ 1= @
vacktars3¢ 1= 15;
vectorsac low(xpds
vector S5t high(xp)g
vector86C lowlyp)
vectors7e high(ypls;
vectorsst = 1t
vectors$?c nmi
vectors14¢ low(xld g
vektorsite high{xi);
vectors12¢ low(yl);
vektors13c high{yl);
vektorS14c low(x2)y

procedure qfill (xpos,ypos: integer; xmask,ymaskibyte; msode : boolean);

polnenje omejenih podrotij v vodoravni ali navpidni smeri

Rpos pozicija todke
ypos pozici ja toctke
wmask y maska za polnenje podrodia
ymask x maska za polnenje podrodja
mode natin polnenja

bit #: @& vodoravno

1 navpidno
vector$ic = E;
vector$2C 1 zH
vectorsde = 163
vectors4e low({xpos);
vectorase high{xpos);
vectorsse lowlypos);
vectorS7E = high{ypos)ji
vectorsgt 1= xmaskj
vectorsS?i 1= ymaskj;
vectorS1@t = modej

DODATEE. F F - i@
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procedure pixmem( i : byte );

prekiop slike (risanje in prikaz)

i bit #@: @ ... prikaz slike @
1 «o. prikaz slike 1
bit 1: # ... ridi na sliko @
1 ... ri&i na sliko 1
vectorsic 23
vectors2c @3
vectors3c 173
vartors4e ig

procedure getblk( %, y : integer; var bpnt: blkpnt);

titanje bloka pikic (matrika 128 x 8). Vsak byte vsebuje
pokonéni  stolpec pikic. Bit # vsebuje zgornjo pikico, bit 7 pa
spodnjo. Pikica podana s koordinatama x in y se nahaja v prvem
bytu v bitu 7. Naslednji byte vsebuje pikice desno od predhadnjih.

Ky ¥ koordinati zadetne todke matrike
(levi spodnji kot matrike)

hpnt kazalec na vekitor 128 bytov
vectorsic s
vectors2e 2
vectors3e bR:H
veactor a4 Toixrs
vector S hifdx)s
vector 36 laly);

vectarsTh = hi(y);

DODATEK F o 11
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F.2.2. KNJI2NICA GRAFIENIH UKAZOV V FORTRANU

oo OOnnon

o000

anaoaonn

Fortranska knjilnica grafidnih ukazov za grafiéni Partner

call ginit (fmat)
inicializira garfidni kontroler in nastavi resolucijo:

fmat
fmat

1 === resolucija je 1#24 X 512
B ~———r resolucija je 1924 X 23546

[

SUBRDUTINE GINIT(FMAT)
BYTE VECTOR, FMAT
DIMENSION VECTOR(4)
VECTOR(1) 2
VECTOR(2) @
VECTOR(3) #

VECTOR (4)

[ T

FMAT
CALL BIDS37?( VECTOR )

call gexit
podprogram izkl juéi grafidni nadin

subroutine gexit
byte vector
dimension vector (4)
vector (1) i
vector (2) 2]
vector (3 1
vector (4) =
call bios37( vector )
return

end

LI

call gclr
podprogram zbride grafidno sliko
subroutine golr

byte vector
dimension vector (4)

vector (1) = 1
vector (2) = @
vector (3) = 3
vector (4) = @

call bios37( vector )

DODATEK F Fo- 12
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return
end

call

premik na pozicijo (ix,iy)

axy(ix,iy)

subroutine gy (iu,iy)
byte vector,ix,iy

dimension ix{(2),iy(2),vector (?7)

vector (1) =
vector (2) = @
vector(3) = 4
vector (4) = ix(1)
vector(3) = ix(2)
vector (6) = iy(l)
vactor (7) = iy(2)

call bios3T( vector )
return
end

call

gtext( str, s, t )

pisanje grafiénega teksta:

str
S

vsebina teksta
velikost &rk teksta

&t.pikic

zgornji del byta — $irina znaka 1 {16y

spodnji del byta _ visina

natin pisave - bit § in 4;

— bit I in @3

subroutine gtext( str, s, t

DODATEK F

2 32y ..
3 48 ..

15 (248) ...

=

B o

znaka

(4o}
(33

11
)

1

)

was 8B

cew 1b
ua 24
15

# ... 128

e

write

HOr

clear

clear
normalne &rhe
italics érke

8a

pri ¢emer je (@, levo spodai

za 9@ stopini obrnjene

normalne érke

za 99 stopinj obrnjene

italics drke

@ilskrabelta
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Fartner WFB, 2FG,

byte byte,str,s,t,vector
dimension vector (128), str(12¢)
i==i

if (str(i) .eq. @) goto 20

i =i+

if (i .le. 124) goto 18
continue
i=i -1
vector (1)
vector (2)
vectar (3}
vector (4)
vector (5)
vector (6)
do 38 3 =
k= &+ i
vector (k) = str(})
call bios37( vector )
raturn

end

o R e

R I I I

s 1

call vbar(l,w,attr)

narige blok:
1 vigina bloka
w &irina bloka
atr tip polnjenja bloka
bit 1 in @ @@ polna érta
#1  &rtkana
1% pike
11 drtaypikay...
bit 5 in 4: @8 write

#1  xor
1¢ clear
11 clear

subroutine vbar( 1, w, attr )}
byte 1, w, attr, vector
dimension vector (&)

vector (1) = 4
vector(2) = @
vector (3) = &
vector(4) = 1
vector (5) = w
vector (&) = atte

call bios37( vector )
return
end

DODATEN &
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call circix,y,r)

naride krog:
koordinati sredisca kroga

Ry
r

polmer kroga

TRUnGIniSK SiStem) deia

Fartner WFG, 2FG,

(max 235)

subroutine circlx, y, r )

byte %, v,
dimension
vector (1)
vector (2)
vector (3)
vector (4}
vector (5)
vector (&)
vector (7}
vector (8)

a

L TR I I L I

vector

(2), y(2), vector(8)
&

]
7
® (1)
®(2)
vy
yi2)

r
call bios37( vector )

return
end

call ring{x,y,r,tt)

narige rapolnjen

Hay
P
tt

koordinati
polmer zunanjega kroga (max 2595)
debelina kolobarja (max 2585)

kolobar:

aredisda

subroutine ring(x,y,r,tt)
byte u,y,r,tt,vector
dimension x{2),y(2),vector ()

vector (1)
vector (2)
vector (3)
vector (4)
vector (5)
vector (&)
vector (7)
vector (8}
vector (9)

I I T O A

-
¥

call bios37( vector )

return
end

DODATEK F
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call discix,y,r)

nariée zapolnjen krog:
®yy koordinati sredidéfa kroga
r polmer kroga (max 25%)

subroutine disc Gi,y,r)
byte x,y,r,vector
dimension x () ,y{(2),vector (8)

vector (1) = &
vector (2) = @
vector (3) = 9
vector (4) = % (1)
vector (§) = x ()
vector (6} = y(1)
vactor (7) = y(2)
vector (8) = r
call bios37( vector )
return

end

call draw({x, y, att)

narige linijo:
¥,y koordinati konéne totke

atr it 1 in @: @@ polna érta
@1 értkana
18 pike

11 érta,pika,...
bit 5 in 4: @@ write

@1 xor

14 clear

11 clear

subroutine draw{x, y, att)
byte x,y,att,vector
dimension (2),y(2) yvector (8)
vector (1)

®

vector(2) = @
vector {3 = 16
vector(4) = att
vector (5> = = (1)
vector (&) = % (2)
vector (7) = y(1}
vector (8) = y(2)

call bios37( vector )
return
end

DODATEK F
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Fartner WFG, 2FG,

call vect{dx,dy,attr)

narige linijo

dx,dy relativna razdalja od pozicije,
na kateri je grafiéni kurzor
atr bit 1 in @: @@ poloa érta

@1 &rtkana
1% pike
11 erta,pika,...

bit § in 4: @@ write

#1  xor
1% clear
11 clear

subroutine vect (di,dy,attr)
byte dx,dy,attr,vector

dimension
vector (1)
vector (2)
vector (3)
vector (4)
vector (5
vector (&)
vector (7)
vector (8)

Bono#onononnn

du (2), dy(2), vector(8)
&

@

11

attr
dx (1)
dx (2)
dy (1)
dy(2)

call bios37( vector )

return
end

call scroll( lines,dir )j

premik slike po y osi
lines #tevileo linij (max 2595)

dir smer:

omejitev: pri

@
i

ase dol
.v. gor

1FE ~ PRIRODCNIK

natinu 512 toék po y osi mora biti
dtevilo linij deljivo s 4!

subroutine scroll( lines, dir )
byte lines,dir,vector
dimension lines(2), dir(2),vector (&)

vector (1)
vector (2}
vector (3)
vector (4)
vector (5)
vector (&)

Boanow B oH

[-RP]

12

lines (1)
lines (2)
dir (1)

call bios37( vector )

raturn
end

DODATEN F
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROENIK

function getpix

pove ali je todka, kier se nahaja hkurzor prifgana ali ne
I ... teodka je prifgana
# ... todka je ugasniena

rezultat vrne preko parametra 1

subroutine getpiz(j)
byte vector,j
dimension vector (3)
vectar (1) 1

vector (2) @

vector (3} 13

call gbio3?( vector )
3 = vector (1)

return

end

#U0y

subroutine cursor (rf.xc,yc,step)

narifde graficen hkurzor, premik kurzoria s puséicami
tipkovnici in vrne kazalec na novo poricijo

F upodtevanie nove pozicije 1 ... da
@ ... ne

HE nova pozicija kurzorja

5% nova pozici ja kurzorja

step korak pri premiku kurzorja {(max 235)

subroutine cursor (rf,xc,yc,step)
byte rf,xc,yc,step,vector
dimension vector () ,xe(2) ,yc(2)

vectar (1) 7

vector(2) = @
vectar (3) = 14
vector(4) = rf
vectar (3) = xc(l)
vector (b) = xc(2)
vector (7)) = yo(l)
vector (8) = yo(X)
vector (?) = step

call biohl4( vector )
xc (1) = vector (1)

R (2) = vector(2)

yo (1) = vector (3
yol2) = vector(4)
return

end

DODATEK, F F- 18
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Partner WFG, 2FG, 1FE — PRIROCNIK

call bikvect( xp, yp, 1t, nm }

risanie verige vektorjev

HP, YR absolutna zacetna tolka
1t tip linije

nm dtevilo vektorjev (max 29

oo OnDon

subroutine blvect( xp, yp, 1t, nm)

byte xp,yp,lt,nm,vector

dimensian xp (58) ,yp (58) ,vector (128}

if (nm .gt. 29) then nm = 29

vector (1) 7+ 4 % nm

vector (2) @

vector (3) 15

vector (4) xp(l)

vector (3) ®p ()

vector (6) yp (1)

vector (7) yp (2

vector (8) It

vactor(9) = nm

write (3, 1831t ,nm

103 format (i5,’ /,i%)

do 26 i = 1, nm
3 = i%4
ko= L2
vector (j+&6)
vector (j+7)
vector (j+8)
vector (j+9)

26 continue

call bios37( vector )

return

end

IS N A A

up (k+1)
wp (k+2)
yp (k+1)
yp (k+2)

[l

call gfill (xpos,ypos:integer xmask,ymask:byte mode:boolean)

polnenje omejenih podrodij v vodoravni ali navpidni smeri
MpOS pozicija tocke
YROs pozicija todke
wmask vy maska za polnenjs podrodia
ymask x maska ra polnenje podrodja
mode nadin polrenja
bit @: @ wvodoravno
1 navpiéno

cooooponoan

subroutine gfill ( xpos, ypos, xmask, ymask, mode )
byte wpos, ypos, xmask, ymask, mode, vector
dimension xpos(2),ypos(2) ,vector (1#)

vector (1) = 8

vector(2) = @

vector (3) = 16

vector (4) = xpos(l)

vector (5) = xpos(2)

vector (&) = ypos(l) '

DODATEK F F -~ 19 4
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Fartner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

vector (7)Y = ypos(2)
vector (8) = umask
vector (?) = ymask
vector (18) = mode
call bios37( vector )
return

end

call pixmem( i )
preklop slike (risanje in prikaz)

i bit @: @ ... prikaz slike 4
1 «a. prikaz slike 1

bit 1: & ... ridi na sliko @

1 ... rifi na sliko 1

subroutine pixmem( i )
byte i, vector
dimension vector(4), i(2)

vector (1) = 2
vector (2) = @
vector (3) = 17

vector (4) i)

call bios3?( vector )
return

end

[

call getblk( x, y, bpnt }

Citanje bloka pikc (matrika 128 x 8). Vsak byte vsebuje

pokoneni stolpec pikic., Bit @ vesebuje zgornjo pikicea, bit 7 pa

spodnio. FPikica podana s bkoordinatama x in vy se nahaja v

prvem bytu v bitu 7. Naslednji byte vsebuje pikice desno od

predhodniih.

My Y koordinati zadetne todtke matrike
(levi spodnji kot matrike)

hpnt kazalec na vektor 128 bytov

subroutine getblk( x, vy, bpnt )
byte x, vy, bpnt, vector
dimension x(2), y{(2), bpnt(i28), vector (128
vaector (1) kil

X
vector (2) = @
vector (3) = i8
vector (4) = x (1)
vector (5) = x (2}
vector (&) = y{l)

vector (7) = y(2)

call biol28( vector )
deo 18 i=1,128

bpnt (i) = vector (i}

DODATER F Fo- 2
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Partner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK
return
end
Fonstrukcei ja grafidne knjidnice:

=12 BIOS3?
Fag GPFORLIB,
LIBB® GPFORLIB

BIOG3ET
GPFORLIB
GFORL.IE, BINS37/E

o

DODATEE F F -2
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Fartner WFG, 2FB, 1FG - FRIROCNIK

2.3. PRIMER PROGRAMA ZA GRAFIKO V FORTRANU

glavni program -~ test grafiéne knjilnice

byte iil,jl,buffer
integer ME,YC2pP,YP
dimension xp (3@) ,yp(3@) ,buffer (128)

... brisanje graficne slike
call gclr

«u« brisanje grafitne slike in
nastavitev resolucije po y osi
CALL GINIT(L)

..« nastavitev risanja in prikaza slike
risanje na sliko 1, prikaz slike @
call pixmem( 2 )

-v. premik na tocko x=16@,y=1@d
call guy( 188, 144 )

<o naridi blok vidine 188 in Sirine 20
call vbar( 188,28,8 )

.. narisi krog na poziciji x=09@@, y=200 polmer = 5@
call circ( SO@,200,58 )

«as Paridi kolobar na poziciji u=6@@, y=3@40,
zunanii polmer=88, notranii polmer=5@
call ring( &®,306,86,58 )

.. Darisi polni krog na poziciji x=7@@, y=400, polmer=164
call disc( 7@@,400,160 )

vaa Nastavitev risanja in prikaza slike
call pixmem( & )

wee premik na todfko x=200, y=2006
call gxy( 208,200 )

... narisi daljico do totke w«=5@#, y=S50@
call draw( 50@,500,0 )

.»- narisi vektor do dx=100, dy=-S8
call vect( 100,-53,0 )

wew premik na todko k=100, y=1048
call gxy( 1d@, 166 )

wee pretitaj vrednost todke (@..ugasnjena, i..priigana)
call getpixd(il)

DODATEK F Fo- 22
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Partner WFE, 2FG, 1FG -~ PRIRDCNIK

premik na todko x=20@, y=2%5@
call guy( 208,256 )

precitaj vrednost tocke (#..ugasnjena, L..pritgana)
call getpix{ji}

izpisi vrednost tock na ekran v alfa nadinu
wreite(3,188)i1, 31
format ( iS5, ‘,i5 )
call gxy( 1, 1)

¢itanje grafidnega kurzoria
xe = 20¢
ye = L5@
call cursor{ 1,xc,yc,3)

izpis pozicije grafiénega kurzorija v alfa nadinu
write (3,166) xc,yc

risanje trikotnika

xp (1) = 108
yp (1) = 2058
®xp(2) = +ig@
ypl2) = @
®p{3) = @
yp(3) = +1@@
xp{4) = —igg
yp(4) = —1@@

call blvectd!( xp, vp, @, 3

zapolnenje trikotnika
call qfill¢ 15®, 398, 255, 255, 1)

nastavitev risanja in prikaza slike
call pixmem( @ )

premik na todko «x=200, y=200
call gey( @&, 167 )

naridi daljico do todke x=S@@, y=SHE
call draw( 227, 180, @ )

citaj blok 128x8 pikic iz grafiéne slike
call getblh( 199,284 ,buffer )

izpis vesebine bloka na alfa zaslon
write( 3,208 ) (buffer(i),i=1,128)
format{ ~ *,16i4 )

izpis teksta 'TEXT' na pozicijo «=388, y=48@
.

buffer (1) T

buffer(2) = ‘E°
buffer(3) = ‘X’
buffer {4y = ‘T’
buffer(3) = ¢
DODATEK F Fo- 2
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Partner WFEB, 2FG, 1FG - PRIRDCNIK
call gry( 386,400 )
call gtext( buffer, 51, @ )
C ... grafiéni scroll za 8 tofk navzgor
call scroll( B, @)
call cursor{ 1,xt,yec,3)
€ «.. grafifni scroll za osem tolk navzdol
call scroll( 8, 1)
call cursor( 1,xc,yc,3)
€ «.. izstop iz grafiénega delovanja

call gexit
END

Prevajanje in linkanje programa:
FBO =test
L.B# test ,GPFORLIRB/S,FORLIB/S,test/N/E

Nateo izvajamo program TEST. Izhod je tipka ENTER.

DODATEK F F -2
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Partner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIE

DODATEK &
RRERERRRE
MODUL. ZA KLIC BIOS FUNKCIJE 37
To ie vmesni  modul med uporabnidkim  programom in RIOS
operaci jskega sistema CF/M Flus. HKlidemo ga iz kateregakoli
jerika.
. 180

s BIONS3T. MAC
skliec bios rutine 37. (grafiéni ukazi)

sVHOD: HL ... vektor, ki vsebuje vee podatke za izvrsitev
H graficnega ukaza
bios: LD B,H 3 BC=HL
LD G,L 5
LD oA( s#itaj bios spodnii byte addr
Lb L,A sshrani v reg.L
LD A, ¢ seitaj bios zgornji byte addr
LD H,A sshrani v reg.H
LD DE ITRI §ATAI jpostavi v reg.DE odmik do
3 graf. funkcije ’
ADD HL(DE jpridte) odmik
JF (HL)Y jskodi na bios funkcijo
3 klic biosa brer vratanja rezultatov funkcije
BIOB37::push hl sepravi registre
push de
push bc
call bios spoklide bios 37
pop bc jrestavrira registre
pop de
pop hi
ret : jreturn
LOC1s DW & jadresa l.parametra

;5 klic bios funkcij, ki vrnejo rezultate funkcije preko
3 parametra 1!
GBIO37::L.D (LOC1Y (HL japravi adreso parametra
CALL BIOB3T sklidi bios 37
LD HL,{LDOC1) srezultat prenesi v parameter
LD (HL) ,A
RET
biohl4d::push de
push bo
ld (locl) hl
call bios
ex de,hl
Id hl,(locl)
ex de,hl
1d be,4
ldir
1d hl,{loci)
pop be
pop de
ret

DODATEN G G -1 . @
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bioni28:rpush de
push be
1d (locly,hl
call bios
ex de,hil
ld hl,(locl)
ex de,hl
1d be, 128
ldir
ld hl, (leocl)
pop bc
pop de
ret
END

Fartner WFG, 2FG,

DODATEK G
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Fartner WFG, 2FG, 1FG ~ PRIRDONIK

DODATEK H
RRRERERRS

UPORABA PROBRAMA ZA IZDELAVO MENUJEV

Freden pristopite k izdelavi menuiev priporocamo, da tofno
definirate izgled menuja in povezave med menuji. Ker labko
iz enega menuja klidemo drugega, menuje povezujiemo med
seboj. Ubitajno zgradimo drevesno strukturo menujev.

Izdelava novega menuija poteka v treh fazah:
1. Izdelava ekranske slike
2. Definiranijie parametrov za klice programaov
3. VEljutitev novega menuia v strukturo menuiev
Ko vpigemo ime menuja, zakljudimo vnos z ZRET}» tipko. Le je

menu nov, to potrdimo z odgovorom "d". Zatem preidemo v prvo
fazo dela - izdelavo ekranske slike.

Izdelava ekranske slike

Ia ekransko sliko imamo na voljo vese vrstice od 1. do 22.
vrgtice. Vrstieci 23 in 24 sta namenjeni za sporodila. V
sliko lahko vkliudimo vse znake =z alfanumeriénega dela
tipkovnice. Za pomikanje po  ekranu  uporabl jamo  smerne
pustice.

Freko numeriénega dela tipkovnice vnadamo ukaze:

1. Splogni ukazi

2. Velikost znakov

3. Madin izpisa znakov
4. Posebne funkcije

F. Risanje ¢rt

4. Blok ukazi

SPLOSNI UKAZI

<PF1> ~ Izhod

“FF2» -~ Brisanje ekrana. § to tipko zbrisemo celoten ekran,
pred tem odgovorimo z “d“.

“FF3> — Fomot. Dobimo kratko informacijo o pomenu tipk, na
alfanumericénem delu tipkovnice

<PFF4» ~ Osvetitev. Ekran se nespremenjen ponovno izpise.

DODATEE H H -1
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Partner WFG, 2FG, IFG — PRIROCNIKE

VELIEOST ZNAKDV
Vei ukazi veljajo za celotno vrstico.

~ Vklop dvoine &irine znakov.

- Vklop zgorniega dela znakov dvoine Sirine in vidine.

- Vilop spodnjega dela znakov dvojne dirine in vidine.

-~ Vilop standardne velikosti znakov. To je hkrati
preklic zgornjih ukazov.

NACIN IZFPISA INAKOV

Za veak znak lahko dolocimo sledede nadine: dvojna
svetilnost, inverzni dzpis in  utripanje. Dovoljena Jje
katerakoli kombinaciia nadinov izpisa.

4> - Vklop/izklop inverzne pisave.

5r — Vklop/izkiop dvoine svetilnosti.

b
>

S

- Vklop/izklop utripanja.
s> = Izklop vseh nadinov.

s

POBEBNE FUNKCIJE

41 — Vklop/izklop sledi. S pomikanjem s smernimi pudéicami
prenasamo tudi nadin izpisa =znakov. Uporabne za
risanje.

L2 -~ Vklop/izklop grafiénih simbolov. Namesto malih &rk
uporabl jamo grafidéne znake.

<@> — Izklop vseh funkcij - postavitev funkcij na zadetno

stanje.

~ Vklop/Zizklop risanja ért.

RISANJE CRT

Y tem natinu dela imajo tipke na numeric¢nem delu tipkovnice
drugacen pomen.

- &rta gor

- &rta dol

- &rta levo

- &rta desno

- izklop risanja &rt

BLOK UKAZI
Meko besedilo (blok), katerega smo zapisali na ekran, lahko
poljubno prenesemc na druge pozicijo na ekranu, kopiramo,

zapidéemo v pomoino datoteke, beremo iz pomoine datoteke in
izpidemo, bridgemo cel blok.

DODATER H H -2
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Fartner WFG, 2FG, 1FG - PRIROCNIK

CTL-B - oznadimo zatetek bloka

CTL-KE ~ oznadimo konec bloka

CTL~V = prenssamo blok na pol jubno mesto na ekranu
CTL-C — kopiramo blok na pol jubno mesto

CTL~Y ~ brigemo hlok

CTL~H ~ oznadbe se bridejo

CTL-W - vpidemo blok v pomoino datoteko

CTL-R - beremo blok iz pomoine datoteke in izpidemo

Definiranje parametrov

Z vsakega menuia lahko klicemo do 200 programov, ki so
ornateni s &tevilkami od 1 do 28, Vrstni red vpisa ni vaden.
Navadno je 2@. mesto rezervirano za izstop iz menuja.

Ko izberemo katerokoli stevilko, dobimo naslednjo slikos

Programs

Parametriz

Teraminal (VT1g@=@, VTS2=1, FARTNER=3):
Fodrodje (#..15):

Klicni znak:

Program

V to rubriko vpigemo ime programa, katerega felimo klicati
iz menuja. Klicemo lahko izvrsliive programe (.COM) in
ukazne datoteke (LGUB). Navesti moramo celotno ime, vkljulino
& podal jSkom. (npr.: TP.COM, GRAF.SUR)

Parametri

Fod parametri razumemo vse tisto, kar bi navedli v obidajni
ukazni vrstici z imenom programa. Ce felimo, da se izvaia
ukaz DIR *.*SU=ALL, so v tem primeru parametri *,*SU=ALL.
Tukaj moramo tudi poskrbeti za povratek v menu po izvréensm
klicanem programu. To nparedimo tako, da za aobidajnimi
parametri navedemo de klic menuja. Bintaksa je:

Farametri: ! MENU ime_menuja
Primer: Iz menuja = imenom TEST Zelimo klicati ukaz:

DIR *,*SU=ALL

Po izvrienem programu se *elimao vrniti v isti menu, torej v
menu TEST.

DODATEE H H -3
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Program: DIR.COM
Parametri: *.*SU=ALL ! MENU TEST

Ce pri parametrih ne navedemo ponovnega klica menuja, po
kontanem programe pademo v operaci jski sistem.

Cte iz menuja klitemo drug menu, pri parametrih navedemo samo
ime klicanega menuia.

Primer: Klitemo menu z imenom POIZEUS.

Program: MENU.COM
Parametri: POIZEUS

Ce %elimo, da iz menuja preidemo v menu FPOIZEUS in se nato s
pritiskom na katerokoli tipko vrhemo v menu, pod parametre
navedemo naslednje podatke:

Frogram: MENU.COM
Farametri: POIZEUS &h ! MENU IME

YV primeru, da emo navedli napadpne parametre  ali ime
programa, imajo navedene tipke naslednii pomen:

CTL~A ~ pomik na zadetek vrstice

CTL~F - pomik na konec vrstice

CTL~8 ~ pomik za znak v levo

CTL~D -~ pomik za znak v desno

CTL-G — brisanje znaka pod kazalcem

CTL-Y - brisanje vrstice od kazalca dalje
DELETE - brisanie znaka v levo

SPACE - brisanje znaka v desno

Terminal

Izberemo terminal, za katerega je bil pisan program.

Fodrotje

Vsi programi, katere klidemo iz menujev, morajo biti na
delovnem podrodiu @, definirani kot sistemski. Na podrodie,
katerega tukaj definiramo, se bodo zapisovale datoteke, ki
jih bo generiral klicani program.

Opozorilos Nekateri programi zahtevajo, da so pedatki na

istem podroéju kot program, zato v takem primeru
za delovno podrodje izberemo 8.

DODATEK H H -~ 4
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Klieni znak

Na koncu definiramo $e klicni znak, s katerim bomo klicali
program. Velike in male &rke imajo isti pomen.

Frimers

2elimo  klicati program TF s tipko <T>. Podatki naj se
odlagajo na 3.delovno peodrodjie. Po kontanem delu v FProgramu,
se felimo vrniti v menu z imenom EDITOR.

Frogram: TF.COM

Parametri: ! MENU EDITOR

Terminal (VTigg=E, VTS52=1, PARTNER=3):0
Podroéje (@..15):3

¥licni znak: T

Ko definiramo vse klice programov, izstopimo s tipko <RET>.
fe felite shraniti nov oziroma spremenieni MEFLL, ra
vprasanje:

Ali Zelis$ shraniti menu:
odgovorite z D, sicer =z N.

Nasledniji korak je definiranje jezika, s katerim bo program
Menu javl ial napake.

Vkl jutitev novega menuja v strukturo menujev

Fo kondanem zapisovanju novega menuija na disk, se vrnemo v
osnovno sliko. Ce smo zgradili nov menu, moramo sedaj ta
menu vkl juéiti v strukturo menujev. To storime tako, da v
parametre menuja, iz katerega *elimo klicati nad novi menu,
vpidemo nov klic menuja.

DODATEK H H=-5
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DODATEK I
HRRRHHRR
UKAINA ZAPOREDJA ESCAPE (ANSI NACIN)
vV  primeru, da ni podan noben parameter, je na tabeli prikazana
osnovna  vrednosty pri tem “u* dolota kateri od Stevilnih
prikl juckov je predviden.

UKAZI DEFAULT OFIs

ESC SFn A 1 Pomik kurzorja za n vestic navzgor do
zgornjega roba

ESC sPn B 1 Fomik kurzorja za n vrstic navzdol do
spodn jega roba

ESC sPn © 1 FPomit kurzoria za n stolpcev v desno
do roba ekrana

ESC sFn D i Fomik kurzorja za n stolpcev v levo do
roba skrana

ESC SH i.1 Foamik kurzorja na izhodisdéni pololaj
(enako kot EST 51, 1H)

ESC aF13Pc H 1.1 Neposredno nastavljanje kurzorja, Pls=
vratica, Foc=stolpec

ESC SP1iPc f 1.1 Neposredno nastavljanje kurzorja, Pl=
) vretica, FPo=stolpec

ESC D Indeks (pomik gor), {(enako kot line
teed - to scroll) , kurzor mora biti
na vrhu ali na dnu obmodja premikanja

ESC M Dbratni indeks (pomik dol) (obratni
line feed)

ESC E Nova vrstica {(return plus line feed
with scroll)

ESC T Ohrani poloXaj kurzorja in atributov
ESC a8 Fovrne polo2aj kurzorja in atributov
EST  # 3 Vrstica z dvojdno vidino (zgornja

polovica), dvoino Sirino

ESC # 4 Vrstica z dvoino vidino (spodnija
polovica), dvoino Sirino

ESC # k=] Vratica z enojno sirino, enojno vidgino
ESC  # & Vrstica z dvoino &irino, enoino vidina
DODATEK I I -1
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Partner WFG, 2FG, 1F6 ~ PRIRDENIK

UKAZI DEFAULT or1s

ESC sPsiPs m ] Inakovni atributi - Ps se nanada na
selektivne parametre; izbranit je
lahko ved parametrov, ki so loteni o
podpidjem (3). Farametri so zbrani v

vratnem redu, so kumulativni in imaio
naslednji pomens:

@ Vsi znakovni atributi so izkljudeni

1 Naslednii znaki v debelem tishku

4 pNaslednii znaki podértani

S Maslednii znaki utripajoci

7 Maslednji znaki v obratnem videu
ESC 5 ¥ X Brisanje aod kurzorja do konca vrstice,

dvojni status je nespremenien

ESC 5 1 K Brisanje od zatetka vrstice do
kurzorja, dvaini status je
nespremenjen

ESC 8 2 K Brisanje cele vrstice v kateri je

kurzor, dvoini status je nespremenjen

ESC S J Brisanie od kurzorja do konca ekrana,
za vse lizbrisane vrstice nastavi
stanje enojne &irine.

ESC ¢ 1 J . Brisanje od zadtetka ekrana do
kurzorja, =za vse izbrisane vrstice
nastavi stanje enojne vrstice

ESC & 2 J Brisanje celotnega ekrana, glede na
stanje brisalnega nadina; za vae
izbrisane vrstice nastavi stanje enojne
Sirine

ESC % PsiPs g Q Frogramabilni LEDs ~ Fs se nanada na
selektivne parametre; izbranih je

lahko ved parametrov, ki so loceni s
podpic¢jem(;). Farametri so zbrani v
vestnem redu in imajo naslednji pomen:

@  ugasne vse LEDs 1 pritge LED # 1

2 priige LED & 2 3 prifge LED # 3

4 priige LED # 4 S prizge LED # S
8l in SO Iz enega od mnogih razpolozljivih

naborov znakov izhajata tudi GF in Gi.
Nabori =znakov so priklicani s kodo SI
in 80 (shift in, shift out). GO in 61
odgovarjata kodi 81 oziroma 80.

Nabora G in 61 sta programirana =z
nasledniim zaporediem:

DODATEN
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retunakniSie Siste dene

Fartner WFG, 2FG, 1FG - FRIROCNIE

ESC (A UKASCIT 68 (designator)
ESC ) A UKASCII 61 "
ESC (B UKABCTI B "
ESC ) B LUKABSCIT 81 "
*ESC ( E SPANSHK T (=323 "
*ESC ) E SFANGKT G1 "
*EQC (F FRANCOSK 1 G "
*ESC )} F FRANCOSK I 61 "
*ESC (6 NEMSK T 6@ "
*ESC ) B NEMSK I &1 "
*ESC (I ITALJANSKT =2 o
*ESC ) I ITALJANSKE T &1 "
*ESC (N NORVESKI/DANSKEL G@ "
*ESC ) N NORVESKI/DANSKI (1 "
*ESC (8§ SVEDSKI/FINSKI =20) "
*ESC ) 8 SVEDSHKI/FINSKI G1 "
*ESC (Y JUGOSLOVANGHK T Go *
*EST ) Y JUGDSLOVANSK T Gl "
ESC @ LINIJSKA BRAFIKA GO "
ESC ¥ B LINIJSKA GRAFIKA G1 *
i
UKAZT DEFAULT OFIg
i

ESC & FtiPb r 1,24 Nastavi podrodie delnega pomikania
ft=zgoraj, Fb=spodaj

ESC & r Fovrne podrodje celotnega pomikanja

ESC H . Nastavi tabulator na trenutnem stolpou

ESC % g % Odstrani tabulator na trenutnem
stolpou

ESC & 3 g Odstrani vse tabultorje

ESC 5 6 h / @ 1 Napaka (ignored)

ESC & 2 h Nastavi novo vrstico {(return povzroéi

novo vrstico + return)

UKAZI DEFAULT OFIS

ESC 5 2@ 1 Fonovio nastavi nava vrstico (return
ne povzroéi nove vrstice, ampak samo
return)

ESC & 71 h Nastavi kurzorske kliute v
aplikacijski nating tudi pomo¥na

tastatura mora biti v aplikaciiskem
natinu {(glej fig 4.3

ESC &6 71 1 Povrne kurzorske kljute v kurzorski
nadin
ESC & 22 h Partner nadin =
DODATEL 1 -3
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ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC
ESC

FIRU TR T N T

ESC 8

ESC S

EGC &
ESC &

ESC &
ESC =

ESC =

ESC o

ESC #

72

23
24
24
75
25
26

T T T T

Th 1

fEtuEnS Sisiem £ene

Partner WFG, 2FG, 1FG — PRIROCNIK

Vstop v nadin VT 52

Nastavi 132 stolpcev na vestico
Nastavi 8@ stolpcev na vrstico
Fomikanje (gladko)

Fomikanje (skokovite)

Zaslon s svetlim ozadjem

Zaslon s temnim ozadjem

Nastavi relativno podroéie kurzorija
na zgornji levi kot podroftja delnega
premikania. Relativno izhodigée.
Nastavi relativno podrocie kurzorja
na zgornji levi kot zaslona.
Absolutno izhodigée.

Praeskok (vilop), na koncu vrstice
samodeina vrnitev

Freskok (izkleop)

Samode jno ponavl janje (vklop), ponovi
pritisnjen kljud

Samopdeino ponavl janje (izklop)
Fomoina tastatura (aplikacijskald,
(glej fig.4.3)

Pomoina tastatura (numeridnal, (tudi
povrne naéin kurzorja)

Pastavitev v zadetno stanje, izvrii &8
ponovna vkl juditev.

Zaslon napolne z E~ji

* Dznadujs nove posebnosti dodane standardu VT 186 (tm).

UKAZI ZAPDREDJA ESCAPE (VT 52 NACIN)

UKAZI OFIS

*EGC 3 Masproten video vklopl jen

*EGC 4 Nagproten video izklopljen

EBC A Hurzor gor, ustavi se na vrhu

ESC R Kurzor dol, ustavi se na dnu

ESC C Hurzor desno, ustavi se na robu

ESC D urzor levo, ustavi se na robua

*ESC E urzor na izhodisce, zaslon éist

ESC F Vstop v grafiéni nagtin (linijiske graf.)
ESC G Izstop iz graficnega nadina

ESC H Premik kurzorija na izhodisce

ESC I Obratni verstidni pomik

ESC J Bride od kurzorja do konca zaslona

ESC K Bride od kurzorja do konca vrstice
ESC Y wvrstica stolpec Fremakne kurzor na dolodéeno vrstico in

" ElskraDelta '

stolpec. Stevilke vrstic in stolpcev
so poslane kot ASCII  kode, katerih
vradnosti so Stevilke in 1FH, npr. 20H
vel ja za prvo vrstico ali stolpec, 28

velja ra osmo vrstico ali stolpec ete.




ESC
ESC

Nl

ESC

s

FatuRS sistemi detta

Fartner WFG, 2F6, 1FG ~ FRIRDCNIK

Vatop v alternativno pomoino tastaturo
Izstop iz alternativne pomoine
tastature

vatop ANSI natina delovanja

* Oznaduje nove posebnosti dodane VT10@/VTSZ.

DODx
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ratuNkISW Sisien deita

FPartner WFG, 2FG, 1IFG — FRIROCNIE

ERIPOMBE ¥ PRIRDCNIKU (vpidi naslov) sevssvssvsscucsanunsnssnsans
Prosim, da izpolnite in podljete na naslov:
ISKRA DELTA COMPUTERS

Trino komoaniciranie
Parmova 41, 61603 Liubl jana

Ce imate pripombo k priroéniku, ali ste v njem odkrili
kakré&nekoli napake, vas naprosamo, da jih navedete na tem listu.

FRIPOMBE:

Naslov uporabnika:

DO:

Ulica, kraj:

Ref. oseba: Telefon:

VASE DELDVND PODROCJE:

X FProgramer X Organizator X Vodilni delavec
X Student X Drugeo

Vasa obstojeta verzija priroénika:

Na osnovi poslanega vam bomo avtomatsko pogiljali vse spremembe v
teh navodilih!

Hvala za sodelovanje!

" iskraDelta o




retunatnise Sistemi deiia

Fartner WFG, 2FG, IFG — PRIROCMIK

Mikroratunalniski sistem PARTNER WFG, 2FG, 1FG
PRIROCNIE Z& UFDRABNIKE

Prva izdaja

Ident: XX XXX XXX

Izdajatel j:

ISKRA DELTA COMPUTERS, Trino komuniciranje, Parmova 41, Ljubljana

FARTNER je zastitni znak ISKRA DELTE COMPUTERS
CP/M 3+ je zadditni znak podjetja Digital Research Corporation

LJUBLJANA
Marec 1987
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